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[bookmark: _Toc219371885]Over Dot Pad X
[bookmark: _Toc204765511][bookmark: _Toc219371886] Inleiding
Welkom bij de Dot-familie! We zijn verheugd dat u voor Dot Pad X hebt gekozen. Dot Pad X is ontworpen om rijke tactiele afbeeldingen en meerregelige braille-ervaringen te bieden, waardoor de toegankelijkheid van visuele informatie wordt verbeterd en de productiviteit van visueel gehandicapte gebruikers wordt verhoogd. Dot Pad X betekent een belangrijke vooruitgang op het gebied van ondersteunende technologie en brengt tactiele afbeeldingen en brailletekst samen in één innovatief apparaat.
[bookmark: _Toc204765512][bookmark: _Toc219371887] Wat is Dot Pad X
Dot Pad X is een tactiel informatiescherm dat zowel brailletekst als tactiele afbeeldingen tegelijkertijd kan weergeven. Dankzij deze functionaliteit hebben gebruikers toegang tot een breed scala aan visuele inhoud in een tactiel formaat, waardoor complexe informatie gemakkelijker te begrijpen en te verwerken is. Bovendien kunnen gebruikers met de meerregelige braille meerdere regels braille op één scherm bekijken, waardoor ze effectiever met gedetailleerde inhoud kunnen werken.
Als tactiel display is Dot Pad X compatibel met schermlezers zoals JAWS, NVDA en Voiceover. Bovendien moet het worden aangesloten op softwarediensten die zijn ontwikkeld door Dot of externe ontwikkelaars met behulp van Dot's SDK, waardoor het veelzijdig kan worden gebruikt op verschillende platforms en in verschillende toepassingen.
[bookmark: _Toc204765513][bookmark: _Toc219371888] Wat zit er in de doos
Wanneer u een Dot Pad X aanschaft, ontvangt u de volgende onderdelen:
· Dot Pad X: 1 stuk
· Dot Pad X-etui: 1 stuk
· Dot Pad-bumpercase: 1 stuk
· C-naar-C-kabel: 1 stuk
· 300-cel bescherming Celbeschermer: 3 stuks
· 20-cel beschermingscelbeschermer: 3 stuks
· Schroevendraaier voor vervanging beschermingscelbeschermer: 1 stuk
· Extra schroeven: 10 stuks
· Gebruikershandleiding en garantiekaart: 1 set
[bookmark: _Toc219371889] Voordat u uw Dot Pad X gebruikt
· Laad de Dot Pad X volledig op voordat u hem voor het eerst gebruikt. We raden aan om het apparaat minimaal 2 uur op te laden met de meegeleverde USB-C-kabel en een gecertificeerde voedingsadapter die voldoet aan de opgegeven specificaties (5 V, 3 A).
· Wanneer de Dot Pad X volledig is opgeladen, kan deze doorgaans 8 uur of langer worden gebruikt. De werkelijke levensduur van de batterij kan variëren, afhankelijk van het gebruik en de omgevingsomstandigheden.
· Wanneer het batterijniveau niveau 5 bereikt (ongeveer 90% of hoger), vertraagt de laadsnelheid om overladen te voorkomen en de levensduur van de batterij te verlengen. Het kan tot 2 uur duren om vanaf niveau 5 volledig op te laden, maar u kunt de oplader veilig loskoppelen en uw Dot Pad X gebruiken, zelfs als het laadbericht niet wordt weergegeven.
· Dot Pad X moet via Bluetooth of een USB-kabel worden aangesloten op een host. Wanneer zowel Bluetooth als USB tegelijkertijd zijn aangesloten, heeft USB voorrang.
[bookmark: _Toc204765514][bookmark: _Toc219371890] Uiterlijk van de Dot Pad X
Wanneer u de Dot Pad X uit de doos haalt en op een bureau plaatst, is uw Dot Pad X correct gepositioneerd wanneer het hoofdgedeelte iets naar beneden is gekanteld in uw richting.
[bookmark: _Toc204765515][bookmark: _Toc219371891] Dot Pad X bovenaanzicht
Wanneer de Dot Pad X correct is geplaatst, bestaat het bovenoppervlak uit de volgende onderdelen, gerangschikt van dichtst bij tot verst van de gebruiker:
· Tekstweergavegebied: dit gebied bestaat uit 20 braillecellen die in een horizontaal rechthoekig frame zijn gerangschikt. Elke cel volgt de standaard braille-afstand, waardoor maximaal 20 braille-tekens tegelijk kunnen worden weergegeven.
· Bedieningsknoppen: van links naar rechts omvat het bedieningsknoppengebied de vorige panningtoets, functietoetsen (F1, F2, F3, F4) en de volgende panningtoets.
· De toetsen F1 en F4 zijn voorzien van tactiele indicatoren om ze te onderscheiden van de andere toetsen. De panningtoetsen zijn driehoekig van vorm, waardoor ze gemakkelijk te onderscheiden zijn van de ovale functietoetsen.
※ De panningtoetsen worden gebruikt om naar de vorige of volgende regel te navigeren, op basis van het brailletekstgebied van 20 cellen.
· LED-statusindicator: De LED-statuslamp bevindt zich uiterst rechts van het bedieningsknoppengebied en geeft de status van uw Dot Pad X weer, zoals stroomvoorziening, Bluetooth-verbinding en opladen, door middel van kleuren en knipperpatronen.
· Grafisch weergavegebied: Dit is het grootste gebied aan de voorkant van de Dot Pad X en bestaat uit 300 braillecellen met 8 punten (30 kolommen × 10 rijen).
De cellen in dit gebied zijn dichter op elkaar geplaatst dan die in het tekstgebied, met gelijkmatig verdeelde pinnen in alle richtingen, waardoor grafische inhoud nauwkeurig tactiel kan worden weergegeven.
Het kan realtime scherminhoud van iPhones of iPads weergeven, evenals tactiele afbeeldingen van speciale applicaties die compatibel zijn met de Dot Pad X.
[bookmark: _Toc204765516][bookmark: _Toc219371892] Dot Pad X rechterkant
Aan de rechterkant van de Dot Pad X vindt u een USB-C-poort met het braille-teken voor de letter "p". Deze poort is uitsluitend bedoeld voor het opladen van het apparaat en ondersteunt geen gegevensoverdracht. Onder de USB-C-poort bevindt zich de aan/uit-schakelaar. Om uw Dot Pad X in te schakelen, schuift u de schakelaar naar voren, weg van u af. U voelt een lange trilling als bevestiging. Om het apparaat uit te schakelen, schuift u de schakelaar naar achteren, naar u toe.
[bookmark: _Toc204765517][bookmark: _Toc219371893] Dot Pad X linkerkant
Aan de linkerkant van de Dot Pad X bevindt zich een USB-C-poort met het label 'd'. In braille (punten 1, 4 en 5) wordt deze poort gebruikt om verbinding te maken met schermlezers en apps of om firmware-updates uit te voeren met Dot Canvas.
※ Let op: deze poort ondersteunt geen opladen. Gebruik altijd de USB-C-poort aan de rechterkant om uw Dot Pad X op te laden.
[bookmark: _Toc204765518][bookmark: _Toc219371894] Onderkant van de Dot Pad X
Aan de onderkant van de Dot Pad X vindt u het batterijcompartiment en schroeven waarmee u toegang krijgt tot de beschermfolie die de braillecellen bedekt. De ingebouwde batterij kan niet door de gebruiker worden vervangen. Als vervanging nodig is, moet dit worden uitgevoerd door Dot Inc. of een erkende serviceprovider.
De beschermfolie op het oppervlak van de braillecellen kan worden vervangen door de schroeven aan de onderkant van uw Dot Pad X te verwijderen.
Neem voor meer informatie of hulp met betrekking tot de beschermfolie contact op met de klantenservice van Dot Inc.

[bookmark: _Toc204765521][bookmark: _Toc219371895]Basisfuncties
In dit gedeelte worden de basisfuncties en meldingen van de Dot Pad X geïntroduceerd.
[bookmark: _Toc204765522][bookmark: _Toc219371896] De Dot Pad X inschakelen
Om de Dot Pad X in te schakelen, schuift u de aan/uit-schakelaar naar voren, weg van u af. Deze bevindt zich halverwege de rechterrand van uw Dot Pad X. Uw Dot Pad X zal een lange trilling geven om aan te geven dat hij wordt ingeschakeld.
Bij het opstarten verschijnt het Dot-logo op het grafische display met 300 cellen. Ongeveer 4 seconden later wordt een Bluetooth-ID van 4 tekens, bestaande uit hoofdletters en cijfers, weergegeven in tactiele Latijnse letters.
Dezelfde 4-letterige ID wordt ook weergegeven in Engelse braille van graad 1 op het 20-cellige tekstdisplay, voorafgegaan door het voorvoegsel 'le', wat staat voor Low Energy Bluetooth-modus. Dit geeft aan dat uw Dot Pad X klaar is om draadloos verbinding te maken met een iOS-apparaat of computer.
Deze 4-letterige ID is uniek voor elk apparaat, dus controleer de code wanneer u uw Dot Pad X aansluit op een pc of iOS-apparaat om ervoor te zorgen dat de koppeling correct verloopt.
Zodra het apparaat is ingeschakeld, knippert het LED-lampje in de rechterbenedenhoek van uw Dot Pad X blauw, wat aangeeft dat de Dot Pad op zoek is naar een hostapparaat. Wanneer de verbinding tot stand is gebracht, blijft het LED-lampje continu blauw branden (het knippert niet meer).
[bookmark: _Toc204765523][bookmark: _Toc219371897] De Dot Pad X uitschakelen
Om de Dot Pad X uit te schakelen, schuift u de aan/uit-schakelaar naar achteren, in uw richting. Alle braillepinnen worden ingetrokken en gereset, wat aangeeft dat uw Dot Pad X correct is uitgeschakeld. Wacht ten minste 3 seconden nadat u uw Dot Pad X hebt uitgeschakeld voordat u hem weer inschakelt. Als u het apparaat onmiddellijk weer inschakelt, zijn de pinnen mogelijk niet volledig ingetrokken en blijft de vorige brailleleesregel zichtbaar. Wacht altijd enkele seconden voordat u uw Dot Pad X opnieuw opstart om een correcte initialisatie te garanderen.
[bookmark: _Toc204765524][bookmark: _Toc219371898] De Dot Pad X opladen
Gebruik altijd de USB-C-poort aan de rechterkant van uw Dot Pad X. We raden u aan de meegeleverde USB-C-kabel en een gecertificeerde voedingsadapter te gebruiken die QC 3.0 ondersteunt en een uitgangsspanning van DC 5V / 3A levert. 
Voor optimale prestaties kunt u uw Dot Pad X het beste gebruiken wanneer de batterij volledig is opgeladen. Als het batterijniveau laag is, zorg er dan voor dat uw Dot Pad X voldoende is opgeladen voordat u hem gebruikt.
U kunt het huidige batterijniveau controleren met behulp van de methode die in het onderstaande gedeelte wordt beschreven.
[bookmark: _Toc204765525][bookmark: _Toc219371899] Het batterijniveau controleren
Om het batterijniveau van de Dot Pad X te controleren, moet u ervoor zorgen dat uw Dot Pad X is ingeschakeld.
Houd vervolgens de toetsen Vorige en Volgende gelijktijdig minstens 1,5 seconde ingedrukt en laat ze los.
Het batterijniveau is onderverdeeld in vijf niveaus en kan worden gecontroleerd door middel van trillingen en tactiele feedback.
· Wanneer Bluetooth niet is verbonden, wordt het batterijniveau gedurende 7 seconden weergegeven op het 20-cel tekstdisplay als tactiele output, samen met trillingsfeedback.
· Wanneer Bluetooth is verbonden, wordt alleen trillingsfeedback gegeven en wordt er geen informatie weergegeven op het 20-cel display.
Het batterijniveau is onderverdeeld in vijf niveaus, en elk niveau wordt aangegeven door het aantal trillingen.
Het aantal trillingen komt overeen met het batterijniveau: 5 voor niveau 5, 4 voor niveau 4, enzovoort, tot 1 voor niveau 1.
	Aantal trillingen
	5
	4
	3
	2
	1

	Batterijniveau
	Niveau 5
	Niveau 4
	Niveau 3
	Niveau 2
	Niveau 1


Naast trillingsfeedback wordt het batterijniveau ook tactiel weergegeven op het 20-cel tekstdisplay.
Het batterijniveau is onderverdeeld in vijf niveaus (niveau 1 tot niveau 5) en de cellen worden achtereenvolgens gevuld op basis van het huidige batterijniveau.
	Tastbare feedback
	
[image: Five braille cells are filled from left to right, representing a full battery.]
	
[image:  Five braille cells are shown, with the first four fully raised (indicating filled), and the fifth empty. This represents a battery level 4.]
	
[image: Five braille cells are shown, with the first three fully raised (indicating filled), and the fourth and fifth empty. This represents a battery level 3.]
	
[image: Five braille cells are shown, with the first four fully raised (indicating filled), and third, fourth and fifth empty. This represents a battery level 2.]
	
[image: Five braille cells are shown, with the first four fully raised (indicating filled), and second, third, fourth and fifth empty. This represents a battery level 1.]

	Batterijniveau
	Niveau 5
	Niveau 4
	Niveau 3
	Niveau 2
	Niveau 1


Als uw Dot Pad X intensief wordt gebruikt terwijl de batterij op niveau 1 staat, kan deze volledig leeg raken en onverwachts uitschakelen.
Als uw Dot Pad X elke 5 minuten twee keer trilt, geeft dit aan dat het batterijniveau laag is en dat het apparaat moet worden opgeladen. Wanneer u deze melding krijgt, laad het apparaat dan volledig op tot niveau 5 voordat u het verder gebruikt. Het opladen van deze lage batterijstatus tot niveau 5 duurt doorgaans ongeveer 2 uur en 30 minuten.
[bookmark: _Toc204765526][bookmark: _Toc219371900] De oplaadstatus controleren
[bookmark: _Toc204765527][bookmark: _Toc219371901] Opladen terwijl het apparaat is ingeschakeld
Wanneer Dot Pad X is ingeschakeld maar niet via Bluetooth is verbonden met een hostapparaat, geeft uw Dot Pad X tijdens het opladen meerdere indicatoren weer. Een rood LED-lampje gaat branden in de rechterbenedenhoek van uw Dot Pad X om aan te geven dat het opladen bezig is. Tegelijkertijd wordt trillingsfeedback gegeven om het huidige batterijniveau weer te geven. Bovendien geeft het 20-cel tekstdisplay tactiele output weer die overeenkomt met het batterijniveau, zodat gebruikers de oplaadstatus kunnen controleren door middel van aanraking.
Wanneer Dot Pad X is ingeschakeld en via Bluetooth is verbonden met een hostapparaat, wordt het opladen aangegeven door een rood LED-lampje in de rechterbenedenhoek van uw Dot Pad X, samen met trillingsfeedback die het huidige batterijniveau weergeeft. In deze toestand wordt geen tactiele feedback op het 20-cel tekstdisplay weergegeven, om de gebruikerservaring tijdens Bluetooth-communicatie niet te verstoren.
[bookmark: _Toc204765528][bookmark: _Toc219371902] Opladen terwijl het apparaat is uitgeschakeld
Wanneer uw Dot Pad X is uitgeschakeld, wordt er geen trillingsfeedback gegeven om het batterijniveau aan te geven. Het rode LED-lampje in de rechterbenedenhoek gaat echter branden, zodat gebruikers kunnen zien dat het opladen bezig is.
[bookmark: _Toc204765529][bookmark: _Toc219371903] Opladen voltooid
Als de Dot Pad X tijdens het opladen wordt ingeschakeld, weet u dat de batterij vol is wanneer het rode LED-lampje uitgaat en u twee trillingen voelt.
Als de Dot Pad X tijdens het opladen is uitgeschakeld, gaat het rode LED-lampje nog steeds uit wanneer de batterij volledig is opgeladen, maar ontvangt u geen trillingsmeldingen.

[bookmark: _Toc204765530][bookmark: _Toc219371904]Dot Pad X gebruiken
Dot Pad X is een brailleleesregel die moet worden aangesloten op andere apparaten, zoals een laptop, iPad of iPhone. Het biedt een nieuwe ervaring in het gebruik van braille en tactiele afbeeldingen via software die is ontwikkeld op basis van de Dot Pad SDK, samen met schermlezers zoals JAWS, NVDA en Voiceover, waardoor u kunt genieten van meerregelige en tactiele grafische braille op uw Dot Pad X.
[bookmark: _Toc204765531][bookmark: _Toc219371905] Dot Pad X gebruiken met Dot Canvas
Dot Canvas is een veelzijdige digitale tool voor de Dot Pad X, ontwikkeld door Dot Inc. en beschikbaar als app en als webplatform. Hiermee kunnen gebruikers tactiele afbeeldingen en brailletekst maken, bewerken, opslaan en delen. Dot Canvas is speciaal ontworpen voor blinden en slechtzienden en maakt het mogelijk om rijke, multisensorische content te creëren, waardoor leren, creativiteit en toegankelijkheid worden verbeterd. Raadpleeg voor uitgebreide gebruiksinstructies de meest recente handleiding 'De Dot Pad X gebruiken met Dot Canvas'.
Downloadlink: Dot Pad X gebruiken met Dot Canvas
Link naar Dot Canvas Web: https://apps-dotincorp.com/
Link om de Dot Canvas-app te downloaden: https://apps.apple.com/kr/app/dot-canvas/id1613110785
[bookmark: _Toc219371906] Dot Pad X gebruiken met Dot Book (nog te bepalen)
[bookmark: _Toc204765532][bookmark: _Toc219371907] Dot Pad X gebruiken met Voiceover v 
Voiceover is de geavanceerde schermlezer van Apple die is ontworpen om gebruikers met een visuele beperking te helpen door zowel audio- als tactiele feedback te geven. In combinatie met Dot Pad X biedt Voiceover tactiele output voor zowel tekst als afbeeldingen, waardoor het een uitgebreide en intuïtieve toegankelijkheidsoplossing is.
Deze combinatie verbetert de interactie tussen uw Dot Pad X en de gebruiker aanzienlijk.
Raadpleeg voor gedetailleerde instructies de nieuwste handleiding getiteld "Dot Pad X gebruiken met Voiceover".
Downloadlink: Dot Pad X gebruiken met VoiceOver
[bookmark: _Toc219371908] Dot Pad X gebruiken met JAWS (nog te bepalen)

[bookmark: _Toc204765533][bookmark: _Toc219371909] Dot Pad X gebruiken met NVDA
NVDA (Non Visual Desktop Access) is een gratis en open-source schermlezer die door NV Access voor Microsoft Windows is ontwikkeld. Dot Inc. biedt een speciale NVDA-driver om naadloze compatibiliteit met Dot Pad X te garanderen, waardoor de tactiele grafische weergave voor gebruikers wordt verbeterd. Raadpleeg voor gedetailleerde instructies over het effectief gebruik van Dot Pad X met NVDA de nieuwste handleiding getiteld "Dot Pad X gebruiken met NVDA".
Downloadlink: Dot Pad X gebruiken met NVDA
[bookmark: _Toc219371910]Specificaties
[bookmark: _Toc204765519][bookmark: _Toc219371911] Hardware- -specificaties
Tastbaar display: 300 cellen
Brailleleesregel: 20 cellen
Celbescherming: aparte afdekkingen voor 300-cel (afbeeldingen) en 20-cel (tekst) gebieden
Processor: ARM Cortex-M4, 32-bit, 120 MHz
RAM: 64 KB
Flashgeheugen: 128 KB.
Extern geheugen: niet ondersteund.
Draadloos: Bluetooth LE 5.0
Sensor/camera: geen
Afmetingen en gewicht
Afmetingen: 273,5 (B) × 228,5 (D) × 31,0 (H) mm
Gewicht: ca. 1200 g ±10%
Functietoetsen: 4
Panningtoetsen: links, rechts
Aan/uit-schakelaar: 1
Linker USB-C: gegevens en firmware-updates.
Rechter USB-C: Voeding en opladen
Batterij: Li-ion 3,60 V, 10,05 Ah, 36,18 Wh (1S3P)
Opladen: DC 5V / min. 3A
Snel opladen: QC en PD ondersteund.
Bedrijfstemperatuur: 0 °C ~ 35 °C
Opslagtemperatuur (kort): -20 °C ~ 45 °C
Opslagtemperatuur (lang): -20 °C ~ 25 °C
Hersteltijd (min. temp.): 24 uur
Bedrijfsvochtigheid: 20% ~ 75% R.H.
Opslagvochtigheid: 10% ~ 80% R.H.
Bedrijfsdruk: 500 ~ 1060 hPa
[bookmark: _Toc204765520][bookmark: _Toc219371912] Communicatiespecificaties
Specificatie: Bluetooth 5.0 (LE, tot 10 kbps)
Uitgangsvermogen: 0 dBm.
Gegevenssnelheid: 10 kbps
Protocollen: GAP, GATT, SM, L2CAP, geïntegreerde openbare profielbeschermers
Gevoeligheid: -90 dBm
Frequentieband: 2,402 GHz – 2,480 GHz

[bookmark: _Toc194571058][bookmark: _Toc204765534][bookmark: _Toc219371913]Voorzorgsmaatregelen voor gebruik en veiligheid
De inhoud van deze handleiding kan afwijken van het daadwerkelijke product, afhankelijk van de softwareversie van het product, de specificaties van het model en de instellingen van de gebruiker. Gebruik Dot Pad X alleen voor de beoogde doeleinden zoals beschreven in deze gebruikershandleiding. Wees voorzichtig bij het gebruik, aangezien het product bij een stoot beschadigd kan raken.
1. Houd de Dot Pad X droog. Als het product in een vochtige omgeving wordt gebruikt of nat wordt, werkt het mogelijk niet goed.
2. De Dot Pad X heeft een ingebouwde magneet. Plaats het niet in de buurt van andere magnetische producten of metalen. Er bestaat een risico op schade aan het product.
3. Gebruik de Dot Pad X op een tafel uit de buurt van het lichaam. Bij gebruik in een stoffige omgeving kunnen er vreemde voorwerpen in terechtkomen die de werking van uw Dot Pad X kunnen verstoren. 
4. Gebruik alleen accessoires die door Dot Inc. worden geleverd. Het gebruik van accessoires van andere fabrikanten kan leiden tot storingen in het product en kan ertoe leiden dat de gebruiker geen aanspraak kan maken op de garantieservice van Dot Inc.
5. De Dot Pad X heeft de EMC-test (elektromagnetische compatibiliteit) doorstaan. Situatie- of omgevingsvariabelen kunnen nog steeds interferentie veroorzaken of signalen via omringende producten beïnvloeden. Er kunnen problemen met warmteontwikkeling en storingen optreden.
6. De draadloze stroomvoorziening van de Dot Pad X voldoet aan de RF-norm (radiofrequentie). Als de spanning en temperatuur echter niet binnen het standaardbereik liggen, kan de draadloze stroomvoorziening van het product onstabiel zijn en de prestaties beïnvloeden. 
7. Dot Pad X heeft de RSE-test (Radiated Spurious Emission) doorstaan. Als Dot Pad X echter wordt gebruikt met accessoires die geen onderdeel van het product zijn, kan dit storingen veroorzaken.
8. De korteafstandscommunicatiefunctie van Dot Pad X voldoet aan de beveiligingsnormen voor gegevensoverdracht. Als de software of firmware echter zonder toestemming wordt gewijzigd of aangepast, kan de beveiliging van de gegevensoverdracht van het product abnormaal functioneren.  
9. Dot Pad X heeft alle bovengenoemde kwalificatietests door gekwalificeerde laboratoria doorstaan. Als het product echter in andere omstandigheden wordt geplaatst die functionele fouten kunnen veroorzaken of op atypische manieren wordt gebruikt, kan het product abnormaal functioneren. Het wordt aangeraden om uw Dot Pad X uit te schakelen, de stroomtoevoer te onderbreken, uw Dot Pad X niet meer te gebruiken en contact op te nemen met de klantenservice.
10. Als er druk wordt uitgeoefend terwijl de braillecellen bewegen, werkt het product mogelijk niet normaal. In dit geval is er geen sprake van een storing. We raden u aan uw hand weg te halen en opnieuw te proberen de gewenste afbeelding af te drukken. 
11. Als het product in de tegenovergestelde richting wordt gebruikt, kan het mogelijk niet in staat zijn om de afbeelding of braille correct weer te geven. 
12. Sommige productspecificaties kunnen zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd om u beter van dienst te kunnen zijn. 
13. Als de firmware van Dot Pad X, geleverd door Dot Inc., wordt gewijzigd of via een niet-officieel kanaal op het product wordt toegepast, kan dit schade aan het product of fouten veroorzaken. In dat geval vervalt de garantieservice. 
14. Aangezien Dot Pad X tijdens het gebruik last kan hebben van radiostoring, kan het geen diensten verlenen die verband houden met de veiligheid van mensen. 
15. Tijdens het opladen van Dot Pad X kan de temperatuur van het product stijgen. Als de temperatuur van de batterij boven een bepaald niveau komt, kan het opladen om veiligheidsredenen automatisch worden gestopt. 

Wees voorzichtig in de volgende situaties:
1. Gebruik Dot Pad X niet tijdens een zware onweersbui.
Gebruik het product niet tijdens hevige onweer en donder en koppel de oplader los van de stroombron. Als u het product blijft gebruiken, kan dit leiden tot letsel, brand of storingen. 
2. Gebruik Dot Pad X niet in verboden gebieden. 
Gebruik Dot Pad X niet in gebieden waar het gebruik van het product verboden is, zoals in vliegtuigen of ziekenhuizen. Elektronische en communicatieproducten kunnen worden beïnvloed door elektromagnetische golven. 
3. Nooit demonteren of modificeren.
Demonteer het product niet en stel het niet bloot aan schokken. Er bestaat een risico op elektrische schokken, kortsluiting of brand. De garantie dekt geen demontage van het product. Als uw Dot Pad X gerepareerd moet worden, neem dan contact op met de klantenservice van uw lokale distributeur of met Dot Inc. Gebruik het product niet in beschadigde of kapotte staat, omdat dit brand, brandwonden en elektrische schokken kan veroorzaken. Stop in dat geval met het gebruik van het product en neem contact op met de klantenservice. 
4. Gebruik alleen de juiste voedingskabel en een geschikt stopcontact.
Sluit de USB-kabel correct aan en gebruik deze op de juiste manier om te voorkomen dat de oplaadkabel losraakt. Buig, trek, verwarm, knip of maak de kabels niet los, omdat dit brand of elektrische schokken kan veroorzaken. Koppel de kabel van de oplader los wanneer u deze niet gebruikt. Er kan gevaar voor elektrische schokken bestaan als uw Dot Pad X tijdens het opladen wordt gebruikt. Houd de adapter vast en verwijder deze wanneer u deze verwijdert. Als u de adapter verwijdert door aan de kabel te trekken, kan een onderbreking in de kabel ervoor zorgen dat het opladen mislukt. 
5. Vermijd hoge temperaturen en vochtige omgevingen.
Gebruik het product niet op een warme en vochtige plaats. Als het product nat wordt, schakel het dan uit en droog het grondig voordat u het opnieuw gebruikt. Plaats het niet voor langere tijd op dekbedden, tapijten, huishoudelijke elektrische apparaten of in direct zonlicht (zoals autostoelen). De buitenkant kan vervormen, breken of exploderen. Als de temperatuur van het product sterk stijgt, stop dan met het gebruik van het product en neem contact op met de klantenservice. 
*Bedrijfstemperatuur: 0 ℃ ~ +50 ℃, opslagtemperatuur: -20 ℃ ~ +60 ℃ 
6. Gebruik geen chemicaliën.
Gebruik nooit chemicaliën zoals alcohol of benzeen om Dot Pad X schoon te maken. Dit kan brand veroorzaken. Als er vreemde voorwerpen op het product of de oplader terechtkomen, veeg deze dan af met een zachte doek. 
7. Vermijd metaal en magnetisme.
Houd de oplaadpoorten uit de buurt van metalen voorwerpen zoals kettingen, sleutels, munten, spijkers, horloges, enz. Als een metalen voorwerp kortsluiting veroorzaakt met de oplaadpoort, bestaat er explosiegevaar. Bewaar uw Dot Pad X niet in de buurt van magnetische velden. Magnetische velden kunnen uw Dot Pad X beïnvloeden. Blootstelling aan magnetische velden kan storingen veroorzaken. 
8. Wees extra voorzichtig met kinderen en huisdieren
Bewaar producten, opladers, onderdelen enz. buiten het bereik van kinderen en huisdieren. Als het product, de oplader of onderdelen in de mond terechtkomen of door een stoot beschadigd raken, bestaat er gevaar voor elektrische schokken of blootstelling aan elektromagnetische golven. Zorg ervoor dat kinderen en huisdieren geen producten, opladers, onderdelen enz. inslikken. Er bestaat gevaar voor verstikking, explosie en brand.
9. Niet gebruiken in een explosieve omgeving.
Gebruik het product niet in explosieve omgevingen. Dit kan de hoge frequentie van uw Dot Pad X beïnvloeden. Plaats het product niet op een onstabiele ondergrond, zoals een wiebelige of hellende ondergrond. Als uw Dot Pad X valt, kan dit letsel of schade aan het product veroorzaken. 
10. Wees u bewust van brandgevaar.
Bedek of wikkel de Dot Pad X niet in stoffen materialen zoals een deken tijdens het gebruik of tijdens het opladen. Gooi de Dot Pad X niet weg bij het gewone afval. Dit kan brand, explosies en milieuvervuiling veroorzaken. 
11. Vermijd overmatig contact onder verhitte omstandigheden.
Gebruik het product niet wanneer de temperatuur op het oppervlak van het product boven het juiste niveau stijgt. Als u in deze toestand langdurig in contact komt met het product, bestaat er een risico op brandwonden of verstoring van de pigmentatie van de celbescherming. Als de externe beschermhoes losraakt of als u een allergische reactie op het materiaal van het product krijgt, stop dan onmiddellijk met het gebruik van het product en raadpleeg een arts.
12. Bewaar Dot Pad X op een veilige plaats.
Wanneer u het product gedurende langere tijd niet gebruikt, koppelt u de oplader los van Dot Pad X en bewaart u deze op een veilige plaats. Let er bij het opbergen van de oplader op dat u de USB-kabel niet te veel vouwt of verdraait. Als de USB-kabel met een te grote vouw of verdraaiing wordt opgeborgen of gebruikt, kan de siliconencoating van de kabel losraken of kan de kabel breken, wat kan leiden tot storingen of ongelukken. 
13. Wees voorzichtig met de batterij.
Op warme en vochtige plaatsen kan de batterij mogelijk niet goed opladen of snel leeg raken. Stel de batterij niet bloot aan direct zonlicht en gebruik uw Dot Pad X niet op vochtige plaatsen, zoals een badkamer. 
1. Als u de Dot Pad X na een lange periode van niet-gebruik wilt gebruiken, laad hem dan eerst volledig op. 
2. Houd er rekening mee dat de batterij kan ontploffen als deze met geweld wordt verwijderd. 
3. Wijzig, modificeer of stel de Dot Pad X niet bloot aan vloeistoffen. Zodra uw Dot Pad X volledig is opgeladen, koppelt u de oplader los van het stopcontact en uw Dot Pad X om onnodig stroomverbruik te voorkomen. 
4. Neem uw product en oplader mee wanneer u een servicecentrum bezoekt vanwege batterijproblemen.
5. Als het product tijdens het opladen warm wordt, draag dan handschoenen of gebruik een ander hulpmiddel dan uw lichaam om de oplader en Dot Pad X van elkaar te scheiden.
6. Oververhitting kan schade aan het product veroorzaken. Als uw Dot Pad X tijdens het opladen oververhit raakt, koppelt u de USB-oplaadkabel los en neemt u contact op met een erkend servicecentrum van Dot Inc.
14. Geef geen schokken of stoten.
Als u sterke kracht uitoefent op uw Dot Pad X, er zware voorwerpen op plaatst, enz., kan dit een schok veroorzaken aan het product. Dit kan uw Dot Pad X beschadigen, storingen veroorzaken of de levensduur verkorten. Dit kan ook oververhitting, ontbranding of brand veroorzaken. Bewaar het product op een veilige plaats wanneer u het niet gebruikt om schokken en schade aan uw Dot Pad X te voorkomen.
15. Gebruik geen opladers die niet zijn gecertificeerd.
Gebruik geen niet-gecertificeerde opladers, omdat dit kan leiden tot schade aan de batterij, waardoor de gebruiker of uw Dot Pad X letsel kan oplopen.

[bookmark: _Toc204765535][bookmark: _Toc219371914]Klantenservice
Voor vragen, ondersteuning of aanvullende informatie kunt u contact opnemen met Dot Inc. via:
Dot E-mail: inquiry@dotincorp.com
Dot-telefoonnummer: +82) 2-864-1113
Dot-homepage: https://www.dotincorp.com/

[bookmark: _Toc204765536][bookmark: _Toc219371915]Productcertificering
[bookmark: _Hlk205802282]Zuid-Korea: KC (KC ID: R-R-DOT-DPA320X )
[bookmark: _Hlk205802293]Verenigde Staten: FCC (FCC ID: 2BAM7DPA320X )
Europa: CE
Verenigd Koninkrijk: UKCA
[bookmark: _Hlk205802304]Japan: Japan MIC (ID: 217-252498 )
Australië: RCM
1. KC: Koreaanse certificering
※ De draadloze apparatuur die wordt gebruikt, kan radio-interferentie veroorzaken.
※ De fabrikant en installateur kunnen geen diensten verlenen met betrekking tot de veiligheid van personen, aangezien de draadloze apparatuur radio-interferentie kan veroorzaken.
2. FCC: Federal Communications Commission
[image: Image. FCC Mark]
FCC Klasse A
Deze apparatuur is getest en voldoet aan de limieten voor een Klasse A digitale Your Dot Pad X, overeenkomstig deel 15 van de FCC-voorschriften. Deze limieten zijn bedoeld om redelijke bescherming te bieden tegen schadelijke interferentie wanneer de apparatuur in een commerciële omgeving wordt gebruikt. Deze apparatuur genereert, gebruikt en kan radiofrequentie-energie uitstralen en kan, indien niet geïnstalleerd en gebruikt in overeenstemming met de handleiding, schadelijke interferentie veroorzaken in radiocommunicatie. Het gebruik van deze apparatuur in een woonwijk kan schadelijke interferentie veroorzaken, in welk geval de gebruiker op eigen kosten de interferentie moet verhelpen. 
FCC Klasse B
Deze apparatuur is getest en voldoet aan de limieten voor een Klasse B digitale Your Dot Pad X, overeenkomstig deel 15 van de FCC-voorschriften. Deze limieten zijn bedoeld om redelijke bescherming te bieden tegen schadelijke interferentie in een woonomgeving. Deze apparatuur genereert, gebruikt en kan radiofrequentie-energie uitstralen en kan, indien niet geïnstalleerd en gebruikt in overeenstemming met de instructies, schadelijke interferentie veroorzaken bij radio- of televisieontvangst. Dit kan worden vastgesteld door de apparatuur uit en weer in te schakelen. De gebruiker wordt aangemoedigd om de interferentie te verhelpen door een of meer van de volgende maatregelen te nemen: 
- Verander de richting of plaats de ontvangstantenne op een andere locatie. 
- Vergroot de afstand tussen de apparatuur en de ontvanger. 
- Sluit de apparatuur aan op een stopcontact in een ander circuit dan dat waarop de ontvanger is aangesloten. 
- Raadpleeg de dealer of een ervaren radio-/tv-technicus voor hulp. 
Waarschuwing
De fabrikant is niet verantwoordelijk voor radio- of tv-interferentie die wordt veroorzaakt door ongeoorloofde wijzigingen of aanpassingen aan deze apparatuur. Dergelijke wijzigingen of aanpassingen kunnen het recht van de gebruiker om de apparatuur te gebruiken tenietdoen. 
Deze apparatuur moet worden geïnstalleerd en gebruikt in overeenstemming met de meegeleverde instructies en de antenne(s) die voor deze zender worden gebruikt, moeten zo worden geïnstalleerd dat ze zich op een afstand van ten minste 20 cm van alle personen bevinden en mogen niet samen met andere antennes of zenders worden geplaatst of gebruikt. 
Alle rechten voorbehouden. Deze handleiding mag in geen enkele vorm worden gereproduceerd. Zelfs niet gedeeltelijk, of gedupliceerd of verwerkt met behulp van elektronische, mechanische of chemische processen zonder de schriftelijke toestemming van de uitgever. Deze brochure kan fouten of drukfouten bevatten. De informatie in deze brochure wordt regelmatig gecontroleerd en correcties worden in volgende edities opgenomen. Wij wijzen elke verantwoordelijkheid af voor technische fouten of drukfouten, of de gevolgen daarvan. Alle handelsmerken en octrooien worden erkend. 
3. CE: Europese conformiteit
[image: Image. CE mark]
Het CE-keurmerk geeft aan dat dit product voldoet aan de Europese eisen op het gebied van veiligheid, gezondheid, milieu en consumentenbescherming. Apparaten met het CE-keurmerk zijn bedoeld voor verkoop in Europa. 
 4. WEEE: Afval van elektrische en elektronische apparatuur
[image: Image. WEEE mark]
Dit symbool [doorgestreepte afvalbak met wielen WEEE Bijlage Ⅳ] geeft aan dat afgedankte elektrische en elektronische apparatuur in de EU-landen gescheiden moet worden ingezameld. Gooi de apparatuur niet bij het huishoudelijk afval. Maak gebruik van de in uw land beschikbare retour- en inzamelsystemen voor een correcte verwijdering van dit product. 

Disclaimer
Er wordt geen garantie of verklaring gegeven, expliciet of impliciet, met betrekking tot de inhoud van deze documentatie, de kwaliteit, prestaties, verkoopbaarheid of geschiktheid voor een bepaald doel. De informatie in deze documentatie is zorgvuldig gecontroleerd op betrouwbaarheid, maar er wordt geen verantwoordelijkheid aanvaard voor onjuistheden. De informatie in deze documentatie kan zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd. 
Dot Inc. is in geen geval aansprakelijk voor directe, indirecte, speciale, incidentele of gevolgschade die voortvloeit uit het gebruik of het onvermogen om dit product of deze documentatie te gebruiken, zelfs wanneer op de hoogte gesteld van de mogelijkheid van dergelijke schade. 
[FCC- en CE-conformiteitsverklaring] 
Deze limieten zijn bedoeld om redelijke bescherming te bieden tegen frequentie-interferentie in residentiële installaties. Deze apparatuur genereert, gebruikt en kan radiofrequentie-energie uitstralen en kan, indien niet geïnstalleerd of gebruikt in overeenstemming met de instructies, schadelijke interferentie veroorzaken in radiocommunicatie. Er is echter geen garantie dat er geen interferentie zal optreden in de televisieontvangst, wat kan worden vastgesteld door de apparatuur uit en weer in te schakelen. 
De gebruiker wordt aangemoedigd om de interferentie te verhelpen door een of meer van de volgende maatregelen te nemen:
- De ontvangstantenne anders richten of verplaatsen. 
- Vergroot de afstand tussen de apparatuur en de ontvanger. 
[bookmark: _heading=h.4w31vcdjf2nh][bookmark: _heading=h.f811bkbrcgll]- Sluit de apparatuur aan op een stopcontact dat niet op hetzelfde circuit is aangesloten als de ontvanger. .


[bookmark: _Toc219371916]Gebruikershandleiding: De Dot Pad 320 gebruiken met Dot Canvas

[bookmark: _Toc175742040][bookmark: _Toc175749258][bookmark: _Toc219371917]Inleiding
[bookmark: _Toc175742041][bookmark: _Toc175749259][bookmark: _Toc219371918] Inleiding tot Dot Canvas
Dot Canvas is een veelzijdige digitale tool die is ontworpen voor de Dot Pad en zowel een app als een webgebaseerd platform biedt om tactiele afbeeldingen en brailletekst te maken, te bewerken, op te slaan en te delen. Dot Canvas is afgestemd op de behoeften van visueel gehandicapte en blinde gebruikers en maakt het mogelijk om rijke, multisensorische inhoud te creëren, waardoor gebruikers tactiele informatie kunnen ontwerpen en ermee kunnen communiceren op manieren die het leren, de creativiteit en de toegankelijkheid verbeteren.
Het biedt een uitgebreide oplossing voor het maken en beheren van tactiele content, waardoor het een essentieel hulpmiddel is voor gebruikers die de volledige mogelijkheden van de Dot Pad willen benutten in verschillende contexten, van onderwijs en professioneel gebruik tot persoonlijke projecten.
[bookmark: _Toc175742042][bookmark: _Toc175749260][bookmark: _Toc219371919] Systeemvereisten
Dot Canvas-app
- Besturingssystemen: iOS/iPadOS 
- Download: beschikbaar in de Apple App Store door te zoeken naar 'Dot Canvas'.
※ Voor een optimale tekenervaring wordt aanbevolen om de app te gebruiken op een iPad.
Dot Canvas Web
- Hardwarevereisten: pc met Bluetooth-ondersteuning
※ Dot Canvas Web is geoptimaliseerd voor gebruik met de Chrome-browser

[bookmark: _Toc175742043][bookmark: _Toc175749261][bookmark: _Toc219371920]De Dot Canvas-app gebruiken
[bookmark: _Toc173958625][bookmark: _Toc175742044][bookmark: _Toc175749262][bookmark: _Toc219371921] Inleiding tot de Dot Canvas-app
De Dot Canvas-app is een iPhone/iPad-applicatie die kan worden gebruikt in combinatie met de Dot Pad, waarmee gebruikers tactiele informatie zoals stippen, lijnen, vormen, afbeeldingen en tekst kunnen maken en weergeven.
Hiermee kunnen visueel gehandicapte en blinde gebruikers hun eigen tactiele grafische inhoud ontwerpen en wijzigen. Gebruikers kunnen de inhoud eenvoudig opslaan in 'Mijn tekening', 'Persoonlijke schijf' of delen op de 'Openbare schijf'. De tactiele afbeeldingen, of ze nu zijn opgeslagen of gedeeld, kunnen eenvoudig worden geopend en weergegeven op de aangesloten Dot Pad.
[bookmark: _Toc173958627][bookmark: _Toc175742045][bookmark: _Toc175749263][bookmark: _Toc219371922]De Dot Canvas-app starten
[bookmark: _Toc173958628][bookmark: _Toc175742046][bookmark: _Toc175749264][bookmark: _Toc219371923]De Dot Canvas-app downloaden
[bookmark: _heading=h.lf3mxp2qj2jx]Zoek naar 'Dot Canvas' in de Apple App Store en download de app.
[image: Dot Canvas App icon
] Dot Canvas-app
※ De Dot Canvas-app is een applicatie die is ontwikkeld door Dot Incorporation
[bookmark: _Toc173958629][bookmark: _Toc175742047][bookmark: _Toc175749265][bookmark: _Toc219371924] Een account aanmaken
Dot Canvas wordt aangeboden als app en als website. Gebruikers kunnen één account aanmaken om toegang te krijgen tot beide versies en dezelfde tactiele grafische inhoud te bekijken die is opgeslagen in hun persoonlijke schijf. Accountregistratie is mogelijk via zowel de app als de website. Accountregistratie via de Dot Canvas-app gaat als volgt:
· Start de Dot Canvas-app en selecteer de knop [Account aanmaken].
· Wanneer de pagina 'Een nieuw account aanmaken' verschijnt, vult u de vereiste informatie in.
· Voer de verificatiecode in die u via het door u opgegeven e-mailadres hebt ontvangen.
· Voltooi de accountregistratie nadat u de vereiste aanvullende informatie hebt ingevoerd.

[bookmark: _Toc173958630][bookmark: _Toc175742048][bookmark: _Toc175749266][bookmark: _Toc219371925] Inloggen
Nadat u de accountregistratie hebt voltooid, kunt u inloggen op de Dot Canvas-app door uw geregistreerde gebruikersnaam en wachtwoord in te voeren.
· Wanneer de Dot Canvas-app wordt gestart, verschijnt het inlogscherm en wordt het invoervenster voor de gebruikersnaam geselecteerd.
· Voer uw gebruikersnaam en wachtwoord in en selecteer de knop Inloggen om naar het hoofdscherm te gaan.
※ Als u uw gebruikersnaam en wachtwoord invoert en op de knop ID onthouden klikt, worden de ingevoerde gebruikersnaamgegevens bewaard wanneer u opnieuw inlogt.

[bookmark: _Toc173958631][bookmark: _Toc175742049][bookmark: _Toc175749267][bookmark: _Toc219371926] Vergeten gebruikersnaam/wachtwoord opzoeken 
Als u uw gebruikersnaam of wachtwoord bent vergeten, kunt u uw wachtwoord opnieuw instellen door de volgende stappen te volgen:
· Als u uw gebruikersnaam bent kwijtgeraakt, selecteert u de knop [Gebruikersnaam vergeten?] en voert u de naam en het geregistreerde e-mailadres in.
· Als u uw wachtwoord bent vergeten, selecteert u de knop [Wachtwoord vergeten?] en voert u uw gebruikersnaam in.
· Controleer de verificatiecode die naar het geregistreerde e-mailadres is gestuurd en voer deze in.
· Controleer de gebruikersnaam of reset uw wachtwoord met een nieuw wachtwoord.

[bookmark: _Toc175742050][bookmark: _Toc175749268][bookmark: _Toc219371927][bookmark: _Toc173958626] Schermindeling van de Dot Canvas-app
Het hoofdscherm van de Dot Canvas-app bestaat uit de volgende onderdelen:
1) Canvas maken
· Maak en bewerk de tactiele grafische inhoud met behulp van verschillende tekengereedschappen.
· Terwijl u tekent in de Dot Canvas-app, wordt de inhoud automatisch in realtime weergegeven op het Dot Pad.
2) Mijn tekening
· Sla de inhoud die u maakt rechtstreeks op uw apparaat op.
· Inhoud die is opgeslagen in 'Mijn tekening' kan worden afgedrukt op de Dot Pad zonder dat er een internetverbinding nodig is.
3) Dot Cloud
· Dot Cloud is een cloudopslagdienst waar u uw inhoud kunt opslaan en openen in een omgeving met internetverbinding.
· U kunt de inhoud die u maakt opslaan in uw persoonlijke schijf of delen in de openbare schijf.
4) Instellingen
· Maak verbinding met of verbreek de verbinding met de Dot Pad.
· Selecteer de brailletaal die op de 20 cellen van de Dot Pad moet worden weergegeven.
5)  Profiel
· Bekijk de geregistreerde naam en gebruikersnaam van de gebruiker.
· Meld u af bij de Dot Canvas-app.
[bookmark: _Toc173958632][bookmark: _Toc175742051][bookmark: _Toc175749269][bookmark: _Toc219371928] De Dot Canvas-app verbinden met de Dot Pad 
Nadat u zich hebt aangemeld bij de Dot Canvas-app, wordt u naar het hoofdscherm geleid. Gebruikers kunnen de Dot Canvas-app via Bluetooth verbinden met de Dot Pad. Volg de onderstaande stappen om de Dot Pad te verbinden:
· Ga  vanuit het hoofdscherm naar [Instellingen] > [Verbinden]  
· Selecteer het Bluetooth-nummer van de Dot Pad waarmee u verbinding wilt maken.
· Wanneer de verbinding tot stand is gebracht, trilt de Dot Pad twee keer.

[bookmark: _Toc173958633][bookmark: _Toc175742052][bookmark: _Toc175749270][bookmark: _Toc219371929] Problemen met de verbinding oplossen
Als de Dot Pad waarmee u verbinding wilt maken niet in de verbindingslijst verschijnt, controleer dan de volgende drie zaken:

1) Zorg ervoor dat de Dot Pad is ingeschakeld.
Als de Dot Pad is uitgeschakeld, schakel deze dan in en selecteer de knop [Vernieuwen] in de verbindingslijst. 
2) Zorg ervoor dat de Bluetooth van het apparaat waarop de Dot Canva-app draait, is ingeschakeld.
: Als de Bluetooth van het apparaat is uitgeschakeld, schakel deze dan in en selecteer de knop [Vernieuwen] in de verbindingslijst.
3) Controleer of VoiceOver is gekoppeld aan de Dot Pad. 
: Als de Dot Pad is gekoppeld met het VoiceOver-brailleleesregel, verbreek dan de verbinding tussen de Dot Pad en het VoiceOver-brailleleesregel in de volgende volgorde.
· Apple [Instellingen] > [Toegankelijkheid] > [VoiceOver] > [Braille]
※ U kunt naar [Instellingen] > [Toegankelijkheid] > [VoiceOver] gaan door de Apple-instellingenknop in het pop-upvenster te selecteren.  	
· Focus op de verbonden Dot Pad onderaan het scherm en veeg omhoog om naar Meer informatie te gaan.
· Selecteer [Dit apparaat vergeten] om de Dot Pad los te koppelen.

[bookmark: _Toc173958634][bookmark: _Toc175742053][bookmark: _Toc175749271][bookmark: _Toc219371930] De Dot Pad loskoppelen
Volg de onderstaande stappen om de momenteel aangesloten Dot Pad los te koppelen:
· Ga vanuit het hoofdscherm van de Dot Canvas-app naar [Instellingen].  
· Selecteer de knop [Verbinden]. 
· De verbinding wordt verbroken wanneer de Dot Pad twee keer trilt.

[bookmark: _Toc173958635][bookmark: _Toc175742054][bookmark: _Toc175749272][bookmark: _Toc219371931] De functies van de Dot Canvas-app gebruiken
[bookmark: _Toc173958636][bookmark: _Toc175742055][bookmark: _Toc175749273][bookmark: _Toc219371932] Canvas maken
Met behulp van verschillende tekengereedschappen kunnen gebruikers vrijelijk afbeeldingen maken door vormen te tekenen en tekstuele beschrijvingen aan de afbeelding toe te voegen. De afbeeldingen die met de Dot Canvas-app worden gemaakt, worden weergegeven op het 300-celgedeelte van de Dot Pad in de vorm van tactiele afbeeldingen, en de tekstbeschrijvingen worden weergegeven in braille op het 20-celgedeelte van de Dot Pad. 

De lay-out van het scherm Canvas maken is als volgt:
[image: The layout of the Create Canvas screen.]

1) Canvas: Het canvas beslaat het grootste deel van het scherm en is de plek waar gebruikers door aanraking tactiele inhoud kunnen tekenen.
2) Tekenenmenubalk: Deze balk bevindt zich bovenaan het scherm en bevat verschillende tekengereedschappen die kunnen worden gebruikt voor het maken en wijzigen van tactiele inhoud.

Tabel 1 Tekengereedschappen van de Dot Canvas-app
	[image: Back icon.]
	Terug
Verlaat het scherm Canvas maken en ga terug naar het hoofdscherm.
Als u op de knop Terug drukt terwijl u tactiele afbeeldingen aan het maken bent, verschijnt er een waarschuwingsvenster waarin u wordt gevraagd uw voortgang op te slaan. Als u [Nee] kiest, wordt het venster gesloten. Als u [Opslaan] kiest, kunt u het bestand een naam geven en een opslaglocatie kiezen. Het bestand wordt opgeslagen in Mijn tekeningen of Dot Drive, afhankelijk van uw keuze.
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	Bestandsnaam
Bestandsnaam waaraan u werkt.

	[image: Undo/Redo icon.]
	Ongedaan maken/Opnieuw uitvoeren
De laatste bewerking ongedaan maken of opnieuw uitvoeren.
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	Pen
Teken vrijuit, net zoals u met een pen tekent.
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	Penmodus voor slechtzienden
Kies een penkleur die het beste bij uw zichtbehoeften past. Er zijn vier kleuren: zwart, blauw, geel en rood.
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	Lijn
Selecteer en pas de gewenste lengte aan met één vinger op het scherm om een lijn te tekenen.
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	Vierkant/Rechthoek
Selecteer en pas de gewenste grootte aan met één vinger op het scherm om een vierkant of rechthoek te tekenen.
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	Cirkel
Selecteer en pas de gewenste grootte aan met één vinger op het scherm om een cirkel te tekenen.
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	Driehoek
Selecteer en pas de gewenste grootte aan met één vinger op het scherm om een rechthoekige driehoek te tekenen.
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	Vullen
Vul een gebied dat bestaat uit lijnen die moeten worden zwart gemaakt met stippen.
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	Wissen
Wis het gebied dat u wilt wissen.
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	Alles wissen
Wis alle schilderijen op het doek in één keer.
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	Opslaan
Sla uw werk op door op de knop Opslaan te drukken, waarna een pop-upvenster wordt geopend waarin u een opslaglocatie kunt kiezen. Het bestand wordt opgeslagen in Mijn tekeningen of Dot Drive nadat u de locatie hebt geselecteerd en een bestandsnaam hebt ingevoerd.
	[image: ]
	Canvasnavigatiemodus
In deze modus kunnen gebruikers de positie van hun vingers op het scherm verkennen voordat ze beginnen met tekenen.
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	Tekenenmodus
In deze modus kunnen gebruikers op het canvas tekenen.
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	Menunavigatiemodus
Deze modus wordt gebruikt om te navigeren en tekengereedschappen te selecteren in de Dot Canvas-app. (Als VoiceOver is ingeschakeld)
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	Opslaan als
Als u een bestaand opgeslagen bestand wijzigt, kunt u de bestandsnaam wijzigen en het bestand opslaan.
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	Pagina's
• Geeft een pop-up weer waarin u een pagina kunt maken of verwijderen en een paginabeschrijving kunt toevoegen. 
• Onderaan het pop-upvenster worden pijlknoppen en details van de huidige pagina weergegeven voor navigatie. 
• Wanneer u een paginabeschrijving invoegt, wordt deze automatisch opgeslagen en vertaald naar een weergave van 20 cellen van het Dot Pad nadat het pop-upvenster is gesloten.
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	Afdrukken
Druk de afbeelding waaraan u hebt gewerkt af op Dot Pad.
	


[bookmark: _Toc173958637][bookmark: _Toc175742056][bookmark: _Toc175749274]


3) In- en uitzoomen 

[image: The Image of Pop-up when you open Zoom In & Out function]

· In- en uitzoomen biedt een ingezoomde weergave van een specifiek gebied.
· Om in te zoomen op een bestand, tikt u op het vergrootglaspictogram bovenaan het pop-upvenster. Er verschijnt een rood indicatorvakje over de inhoud.
· Gebruik de toetsen F1 en F4 van Dot Pad om het vakje naar links en rechts of naar boven en beneden te verplaatsen.
· Druk tegelijkertijd op F2 en F3 om de bewegingsrichting te wijzigen tussen horizontaal en verticaal.
[bookmark: _Toc219371933] Mijn tekeningen
Met de Dot Canvas-app kunnen gebruikers tactiele grafische inhoud maken of wijzigen en deze opslaan in het interne geheugen van hun apparaat. In het gedeelte 'Mijn tekeningen' kunnen gebruikers een lijst met intern opgeslagen bestanden bekijken. Als er veel bestanden zijn opgeslagen, kunnen gebruikers met de zoekbalk snel specifieke bestanden vinden door de bestandsnaam in te voeren. Elk bestand bevat de bestandsnaam en de datum waarop het is gemaakt.

Wanneer de bestandsnaam wordt geselecteerd, wordt een contextmenu weergegeven en wordt de eerste afbeelding van het bestand weergegeven op het Dot Pad. Het contextmenu bestaat uit de volgende onderdelen:
· Openen: het geselecteerde bestand uitvoeren. Wanneer het bestand wordt uitgevoerd, worden de afbeelding op de eerste pagina en de beschrijving van de afbeelding weergegeven op de Dot Pad. Gebruikers kunnen naar de vorige/volgende pagina gaan en de afbeelding en beschrijving wijzigen door op de knop [Bewerken] te klikken. 
· Verwijderen: verwijdert het geselecteerde bestand.
· Hernoemen: Wijzig de opgeslagen bestandsnaam.
· Afsluiten: Sluit het contextmenu af.

[bookmark: _Toc173958638][bookmark: _Toc175742057][bookmark: _Toc175749275][bookmark: _Toc219371934] Dot Cloud
Gebruikers kunnen hun persoonlijke inhoud opslaan en verschillende openbare inhoud openen via Dot Cloud, een cloudgebaseerde online opslagdienst voor tactiele grafische inhoud die wordt aangeboden door Dot Inc. 

1) Persoonlijke schijf
· Gebruikers kunnen tactiele grafische inhoud die is gemaakt in de Dot Canvas-app uploaden naar hun persoonlijke schijf. Deze cloudgebaseerde persoonlijke opslag biedt onbeperkte toegang tot inhoud op meerdere apparaten.
2) Openbare schijf
· Gebruikers kunnen verschillende gedeelde tactiele grafische inhoud bekijken, geordend op thema, en hun eigen tekeningen delen met de openbare schijf zodat anderen er toegang toe hebben.

[bookmark: _Toc173958639][bookmark: _Toc175742058][bookmark: _Toc175749276][bookmark: _Toc219371935] Instellingen
Stel de Dot Pad-verbinding in of selecteer een brailletaal die wordt ondersteund door de Dot Canvas-app
1) [bookmark: _Hlk173957478]Verbind de Dot Canvas-app met de Dot Pad of verbreek de verbinding
2) Selecteer de brailletaal.
· Selecteer de brailletaal die moet worden weergegeven op het 20-cel display van de Dot Pad.
· De brailletaal moet overeenkomen met de invoertaal.
· De 23 brailletaal die momenteel door de Dot Canvas-app worden ondersteund, zijn als volgt:
Koreaans, Engels, Chinees, Japans, Vietnamees, Thais, Arabisch, Frans, Italiaans, Spaans, Catalaans, Duits, Tsjechisch, Pools, Noors, Russisch, Portugees, Deens, Grieks, Zweeds, Fins, Kazachs, Khmer.

[bookmark: _Toc173958640][bookmark: _Toc175742059][bookmark: _Toc175749277][bookmark: _Toc219371936] De Dot Pad-knoppen gebruiken in de Dot Canvas-app

1)  Navigeren door de 20-cel tekstweergave op de Dot Pad
[image: Dot Pad button, Left panning key is highlighted.]
[image: Dot Pad button, Right panning key is highlighted.]
· Als de inhoud in het tekstgebied van 20 cellen lang wordt, kunnen gebruikers door de inhoud navigeren met behulp van de panningtoetsen.
· Rechter panning-toets: ga naar de volgende regel (20 cellen)
· Linker panning-toets: ga naar de vorige regel (20 cellen)

2) Navigeren door de grafische weergave met 300 cellen en de weergave met meerdere regels op de Dot Pad
[image: Dot Pad button, F4 button is highlighted.]
[image: Dot Pad button, F1 button is highlighted.]
· Als de inhoud in het grafische/meerregelige gebied van 300 cellen te lang wordt, kunnen gebruikers door de inhoud navigeren met de F1- en F4-toetsen.
· F4-toets: ga naar de volgende pagina (300 cellen)
· F1-toets: ga naar de vorige pagina (300 cellen)

3) Sneltoetsen op de Dot Pad voor tekengereedschappen
Wanneer de Dot Pad wordt aangesloten op de Dot Canvas-app, kunnen gebruikers eenvoudig verschillende functies gebruiken met de Dot Pad-knoppen.

· Pen-gereedschap selecteren
[image: Dot Pad button, F2 button is highlighted.]
Op de pagina Canvas maken selecteert u met de F2-knop het 'penseelgereedschap' uit de tekengereedschappen.

· Alles wissen
[image: Dot Pad button, F3 button is highlighted.]
Gebruikers kunnen op de F3-toets drukken om de ongedaan-functie in het tekengereedschap te activeren.

· Nieuwe pagina toevoegen
[image: Dot Pad button, F1, F2 are highlighted.]
Gebruikers kunnen tegelijkertijd op F1 en F2 drukken om een nieuwe pagina aan het canvas toe te voegen. Gebruikers kunnen naar de volgende pagina gaan door op de knoppen F1 en F4 te drukken.

· Huidige pagina verwijderen
[image: Dot Pad button, F3, F4 are highlighted.]
Gebruikers kunnen hun huidige canvas verwijderen door tegelijkertijd op de F3- en F4-toets te drukken. Na het verwijderen van de pagina kunnen gebruikers met de F1- en F4-toetsen naar andere pagina's gaan.

· Canvasmodus wijzigen
[image: Dot Pad button, F2, F3 are highlighted. ]
Als gebruiksvriendelijke applicatie biedt Dot Canvas een modus waarmee visueel gehandicapte gebruikers gemakkelijk kunnen tekenen en de tools kunnen gebruiken. Gebruikers kunnen tegelijkertijd op F2 en F3 drukken om de modus te wijzigen.

※ Soorten canvasmodi

1. Canvasnavigatiemodus
: Voordat ze op de iPad gaan tekenen, kunnen gebruikers de positie van hun vinger vinden.
Als ze het iPad-scherm aanraken in de navigatiemodus, geeft het Dot Pad de 
positie van de vinger weer met een kruiscursor. Wanneer de vinger op een bepaalde 
positie stopt, begint de cursor te knipperen.
 
2. Tekenenmodus
: Nadat ze hun positie hebben bepaald om te beginnen met tekenen in de navigatiemodus, kunnen gebruikers beginnen met tekenen in de tekenmodus door tegelijkertijd op F2 en F3 te drukken.

3. Menunavigatiemodus 
: In de menunavigatiemodus kunnen gebruikers rond het tekengereedschapsmenu boven aan het canvas pannen. Wanneer de modus in de menunavigatiemodus staat, wordt het canvas gedeactiveerd en kunnen gebruikers niet op het canvas tekenen, zelfs niet wanneer ze op het canvasgebied tikken.

[bookmark: _Toc173958641][bookmark: _Toc175742060][bookmark: _Toc175749278][bookmark: _Toc219371937]Dot Canvas gebruiken Web 
[bookmark: _Toc173958642][bookmark: _Toc175742061][bookmark: _Toc175749279][bookmark: _Toc219371938]Introductie van Dot Canvas Web
Dot Canvas Web is een webversie van een tool voor het maken van tactiele afbeeldingen, geoptimaliseerd voor de Dot Pad, waarmee gebruikers digitale tactiele afbeeldingen kunnen maken, opslaan en delen. Met gebruiksvriendelijke tools kan iedereen moeiteloos zijn eigen tactiele inhoud maken, bewerken en opslaan, en deze inhoud gebruiken voor zijn eigen behoeften, of dat nu voor onderwijs, creatieve projecten of andere toepassingen is. 
Gebruikers kunnen afbeeldingsbestanden uploaden naar Dot Canvas Web om deze automatisch om te zetten in tactiele afbeeldingen. Met de braillevertaler van Dot is het mogelijk om braille in realtime af te drukken vanaf teksten op de Dot Pad. Met Dot Canvas Web kunnen meerdere Dot Pads tegelijk worden aangesloten en weergegeven. 
※ Dot Canvas Web is alleen beschikbaar op pc's die Bluetooth ondersteunen.

[bookmark: _Toc173958643][bookmark: _Toc175742062][bookmark: _Toc175749280][bookmark: _Toc219371939]Schermindeling van Dot Canvas Web
De schermindeling van Dot Canvas Web is als volgt.
1) Dot Canvas
· Maak of bewerk tactiele afbeeldingen met behulp van verschillende teken-/bewerkingsgereedschappen.
· Druk de inhoud die u hebt gemaakt af op het Dot Pad.
2) Dot Cloud
· Upload en sla de tactiele afbeelding die u hebt gemaakt op uw persoonlijke schijf of openbare schijf op. 
· U kunt de inhoud van uw persoonlijke schijf delen met de openbare schijf. Op de openbare schijf kunt u toegang krijgen tot inhoud die door anderen is gedeeld, deze bewerken en opslaan op uw persoonlijke schijf.
· Druk de inhoud die u hebt geüpload vanaf uw persoonlijke schijf en openbare schijf af op de Dot Pad.
3) Dot-ondersteuning
· [bookmark: _heading=h.wv5h4q4gn4mq]Werk de firmware van uw Dot Pad bij naar de nieuwste versie.
· Dien een vraag in of laat feedback achter. 
[bookmark: _Toc173958644][bookmark: _Toc175742063][bookmark: _Toc175749281][bookmark: _Toc219371940]Dot Canvas Web starten
· Ga naar apps-dotincorp.com.
· Maak een account aan door u te registreren en log in op Dot Canvas Web.
※ Dot Canvas (Web) en Dot Canvas (App) delen hetzelfde account
※ Chrome is de aanbevolen browser.
· Als u uw gebruikersnaam of wachtwoord bent vergeten, kunt u de verificatiemethode met e-mailadres gebruiken om uw gebruikersnaam te vinden of uw wachtwoord opnieuw in te stellen.
[bookmark: _Toc173958645][bookmark: _Toc175742064][bookmark: _Toc175749282][bookmark: _Toc219371941]Dot Canvas Web verbinden met Dot Pad
Volg deze stappen om Dot Pad te verbinden met Dot Canvas Web:
1. Open Dot Canvas en klik op het pictogram [Dot Pad] in de rechterbovenhoek van het scherm.
2. Klik op [Apparaat zoeken] om naar Dot Pad-apparaten in de buurt te zoeken.
3. Selecteer het gewenste Dot Pad uit de lijst en klik onderaan op [Koppelen].
4. Herhaal deze stappen als u meerdere apparaten wilt verbinden.

Wanneer de Dot Pad succesvol is verbonden, trilt de Dot Pad twee keer.

[bookmark: _Toc173958646][bookmark: _Toc175742065][bookmark: _Toc175749283][bookmark: _Toc219371942]Problemen met de verbinding oplossen
Als het Dot Pad dat u wilt verbinden niet in de lijst met beschikbare apparaten staat, controleer dan het volgende.
1) Controleer de stroomstatus van de Dot Pad:
· Als de Dot Pad is uitgeschakeld, schakel deze dan in en klik op [Zoeken]. 
2) Controleer de Bluetooth-status van de pc: 
· Als Bluetooth op het apparaat is uitgeschakeld, schakel Bluetooth dan in en klik op [Zoeken].
3) Controleer of de Dot Pad is verbonden met iOS VoiceOver. Als het apparaat is gekoppeld met VoiceOver, volg dan de onderstaande stappen om de koppeling ongedaan te maken:
· Apple [Instellingen] > [Toegankelijkheid] > [VoiceOver] > [Braille] 
· Scroll helemaal naar beneden en selecteer de Dot Pad die is verbonden en ga naar [Meer informatie]
· Klik op [Dit apparaat vergeten] en koppel de Dot Pad los.

[bookmark: _Toc173958647][bookmark: _Toc175742066][bookmark: _Toc175749284][bookmark: _Toc219371943]De Dot Pad loskoppelen
[bookmark: _heading=h.rbjf1gsu91zj]Ga naar het pop-upscherm Dot Pad Connect en selecteer [Verbinding verbreken]. De Dot Pad wordt losgekoppeld met twee lange trillingen. 
[bookmark: _Toc173958648][bookmark: _Toc175742067][bookmark: _Toc175749285][bookmark: _Toc219371944]Dot Canvas-webfuncties gebruiken
[bookmark: _Toc173958649][bookmark: _Toc175742068][bookmark: _Toc175749286][bookmark: _Toc219371945]Canvas maken
Gebruik verschillende teken-/bewerkingsgereedschappen om vrijelijk vormen en afbeeldingen te maken en meerregelige brailletekst in te voegen. De schermindeling van Dot Canvas is als volgt:

1) Rechtsboven
· Profielknop: gebruikers kunnen het profiel van het account bekijken, de Dot Pad verbinden/loskoppelen en inloggen/uitloggen bij het account.
· Taal-knop: Gebruikers kunnen de standaardtaal selecteren als Koreaans of Engels.
2) Menu Bestandsbeheer:
· Nieuw: er wordt een nieuw canvas gemaakt zodat de gebruiker nieuwe tekeningen kan maken.
· Openen: Gebruikers kunnen de inhoud openen vanuit hun persoonlijke schijf of openbare schijf.
· Toevoegen: Gebruikers kunnen tactiele afbeeldingsbestanden toevoegen die in DTMs- of DTMa-formaat zijn. 
※ DTMs en DTMa zijn bestandsformaten die door Dot Pad worden ondersteund.
· Exporteren: gebruikers kunnen het huidige canvas opslaan als een DTMs- of DTMa-bestand.
· Opslaan: gebruikers kunnen het huidige canvas opslaan op de Dot Drive.
· Opslaan als: Gebruikers kunnen het huidige canvas met een andere bestandsnaam opslaan op de Dot Drive.
· Bestandsnaam: De huidige bestandsnaam van het canvas wordt weergegeven. Als er geen bestandsnaam is, wordt deze weergegeven als 'Zonder titel'.
3) [bookmark: _heading=h.3cqmetx]Menu Tekenen/Bewerken
· Dit bevindt zich aan de linkerkant van het Dot Canvas Web-scherm.
· Het wordt gebruikt om tactiele afbeeldingen op het canvas te maken of te bewerken.
· Het menu Tekenen/Bewerken ziet er als volgt uit:

Tabel 2 Dot Canvas Web-tekenhulpmiddelen
	[image: Image. Undo/Redo]
	Ongedaan maken/Opnieuw uitvoeren
Het laatste werk ongedaan maken of opnieuw uitvoeren
	[image: Image. Pen size selector]
	Penseelgrootte
Kies de dikte van de pen

	[image: Image. Pen ]
	Pen
Teken vrij
	[image: Image. Vertical Mirror Pen]
	Verticale spiegelpen
Teken een symmetrisch beeld

	[image: ]
	Verplaatsen
Herken en verplaats afbeeldingen op de huidige pagina als één object
	[image: Image. Paint Bucket]
	Verfpot
• Vul het geselecteerde gebied in 
• Wordt gebruikt voor gesloten vormen en lijnen

	[image: Image. Erase button]
	Wissen
• Verwijder het gebied dat u wilt wijzigen
• De grootte van de gum is evenredig aan die van de pen.
	[image: Image. Erase All button]
	Wissen
Verwijder alles van de huidige pagina

	[image: Image. Draw Line]
	Lijn
• Teken rechte lijnen, diagonale lijnen, enz. 
• Houd [Shift] ingedrukt terwijl u met dit gereedschap tekent om een rechte lijn te maken
	[image: Image. Square/Rectangle]
	Vierkant/Rechthoek
• Teken vierkanten/rechthoeken
• Druk op [Shift] en sleep om een vierkant te maken

	[image: Image. Circle ]
	Cirkel
• Teken cirkels/ovalen
• Druk op [Shift] en sleep om een perfecte cirkel te maken
	[image: Image. Triangle]
	Driehoek
• Driehoeken, rechthoekige driehoeken enz. tekenen
• Druk op [Shift] en sleep om een scherpe driehoek te maken

	[image: Image. Insert text box ]
	Tekstvak
Maak een tekstvak binnen het grafische gebied en zet alle tekst daarin om in braille. Maak een tekstvak door met de muis te slepen, voer de gewenste tekst in en druk vervolgens op [ESC] gevolgd door [Enter] om deze in te voegen.
	[image: Image. Open image file]
	Afbeelding
• Converteert automatisch tactiele afbeeldingen door opgeslagen afbeeldingsbestanden te lezen en de minimum- en maximumwaarde in te stellen.
• Klik op [Invoegen] om de afbeelding om te zetten in tactiele afbeeldingen op het canvas

	[image: ]
	Sjablonen
Een opslagplaats waar verschillende vormen op één locatie worden georganiseerd
	[image: ]
	Multi-braille
Hiermee kunnen gebruikers meerregelige braille maken door te typen of door PDF-bestanden te importeren en deze om te zetten in meerregelige braille.

	[image: Image. Rectangle Selection]
	Rechthoekselectie
Gebruik sneltoetsen om het geselecteerde gebied binnen de selectie te kopiëren, knippen en plakken of te verwijderen.
Geselecteerd gebied kopiëren: [Ctrl + C]
Geselecteerd gebied knippen: [Ctrl + X]
Geselecteerd gebied plakken: [Ctrl + V]
Geselecteerd gebied verwijderen: [Delete]
Geselecteerd gebied deselecteren: [ESC]
	[image: Image. Lasso Selection]
	Lasso-selectie
Gebruik sneltoetsen om het geselecteerde gebied binnen het lassogereedschap te kopiëren, knippen, plakken en verwijderen.
Geselecteerd gebied kopiëren: [Ctrl + C]
Geselecteerd gebied knippen: [Ctrl + X]
Geselecteerd gebied plakken: [Ctrl + V]
Geselecteerd gebied verwijderen: [Delete]
Geselecteerd gebied deselecteren: [ESC]

	[image: ]
	Tastbare letters
Zet getypte tekst om in tactiele grafische weergaven van de letters
	
	



Tabel 3 Sneltoetsen voor tekengereedschappen voor puntcanvas
	[bookmark: _Hlk198036294]Toetsen
	Bewerkingsgereedschap
	Toetsen
	Bewerkingsgereedschap

	Bovenste balk

	Ctrl+O
	Open
	Ctrl+S
	Opslaan

	Ctrl+Shift+S
	Opslaan als
	
	

	Pagina beschrijving

	Alt+P
	Afdrukken
	
	

	Meerdere pagina's

	Ctrl+G
	Raster in-/uitschakelen
	
	

	Bewerkingsgereedschap

	P
	Pen
	V
	Verticale spiegelpen

	Ctrl
	Horizontale as
(bij gebruik van verticale spiegelpen)
	Shift
	Horizontale en verticale as
(bij gebruik van verticale spiegelpen)

	M
	Verplaatsen
	B
	Verfpot

	E
	Gum
	Ctrl+E
	Alles wissen

	L
	Lijn
	R
	Rechthoek

	C
	Cirkel
	T
	Driehoek

	X
	Tekstvak
	I
	Afbeelding

	S
	Rechthoek selecteren
	H
	Lasso-selectie

	Selectie

	Ctrl + X
	Geselecteerd gebied knippen
	Ctrl + C
	Geselecteerd gebied kopiëren

	Ctrl + V
	Plakken
	DEL
	Geselecteerd gebied verwijderen



4) Presentatiemodus
[image: The Image of Presentation mode Pop-up screen.]
· De presentatiemodus biedt een dynamische leerervaring door gebruik te maken van Dot Pad en digitale tactiele afbeeldingen in klaslokalen.
· Selecteer de knop Presentatiemodus in de rechterbovenhoek van het Dot Canvas Web-scherm.
· (1. Automatisch afdrukken) Wanneer DotPad is verbonden met Dot Canvas Web, kunnen gebruikers gebruikmaken van de functie voor automatisch afdrukken.
· Als de functie voor automatisch afdrukken is ingeschakeld, wordt het geselecteerde gebied automatisch weergegeven op de DotPad telkens wanneer gebruikers een gebied specificeren met de aanwijzer van de presentatiemodus.
· (2. Aanwijzer) Markeer een specifiek gebied op de huidige canvaspagina met behulp van de drie soorten aanwijzers, waarna het geselecteerde gebied op DotPad wordt weergegeven.
· (3. In- en uitzoomen) Om in te zoomen op het scherm, klikt u op het vergrootglaspictogram onderaan het pop-upvenster. De weergave kan tot 400% (4x) worden vergroot.
Gebruik de schuifbalken aan de rechter- en onderkant van het scherm om naar behoefte door het vergrote gebied te navigeren.

5) Beheerbalk voor meerdere pagina's
· Deze bevindt zich aan de linkerkant van het canvas. Gebruikers kunnen ervoor kiezen om het raster weer te geven/te verbergen, de volgorde van de pagina's te wijzigen, pagina's te verwijderen en pagina's toe te voegen.
※ Raster: gebruikers kunnen ervoor kiezen om het raster op het tekengebied weer te geven met de knop voor het in- en uitschakelen van het raster.
· Ctrl-toets + pijltjestoetsen omhoog/omlaag: gebruikers kunnen de volgorde van de pagina's wijzigen.
6) Canvas
· Het canvas is een wit tekenscherm dat het grootste deel van het scherm in beslag neemt.
· Gebruikers kunnen nieuwe inhoud maken met behulp van het teken-/bewerkingsgereedschap of bestaande inhoud openen vanaf de schijf.
7) Pagina Beschrijving
· Deze bevindt zich aan de rechterkant van het canvas.
· Gebruikers kunnen beschrijvingen toevoegen aan de afbeeldingen die ze maken. 
· Beschrijvingen worden automatisch omgezet in braille en worden alleen correct weergegeven als de invoertaal overeenkomt met de brailletaal die is geselecteerd in de instellingen van Dot Canvas. 
8) Stem toevoegen
· Gebruikers kunnen een MP3-bestand invoegen in een specifieke pagina. Wanneer het bestand wordt geopend in Dot Cloud, wordt de audio-informatie afgespeeld samen met de bijbehorende pagina-uitvoer.
9) Afdrukken
· Deze optie bevindt zich onder Paginaomschrijving.
· Zodra de gebruiker op [Afdrukken] klikt, worden de afbeelding op het canvas en de bijbehorende beschrijving afgedrukt op het Dot Pad.

[bookmark: _Toc173958650][bookmark: _Toc175742069][bookmark: _Toc175749287][bookmark: _Toc219371946]Dot Cloud
Gebruikers kunnen hun gecreëerde inhoud opslaan op de Dot Drive of delen met andere mensen. Gebruikers kunnen ook verschillende tactiele afbeeldingen afdrukken op de Dot Pad die zijn opgeslagen op de Public Drive.

Dot Drive is onderverdeeld in een persoonlijke schijf en de openbare schijf. De persoonlijke schijf is de standaard geselecteerde schijf wanneer de gebruiker voor het eerst op [Dot Drive] klikt. De lay-out van het Dot Drive-scherm is als volgt:

1) Personal Drive ([Gebruikersnaam]'s Drive)
· Bestanden die zijn opgeslagen of mappen die zijn aangemaakt op Dot Canvas worden hier opgeslagen.
· Mappen worden eerst weergegeven, gevolgd door bestanden.
· Gebruikers kunnen bestanden openen, delen, downloaden, hernoemen, kopiëren, knippen, plakken of verwijderen door met de rechtermuisknop op het bestand te klikken en vervolgens de gewenste optie te selecteren.
· Klik op [+] om een nieuw bestand of een nieuwe map aan te maken of een bestand te uploaden. Gebruikers kunnen ook met de rechtermuisknop op de lege ruimte in de schijf klikken.
· Gebruikers kunnen de bestanden in hun persoonlijke schijf delen met de openbare schijf.
※ Klik met de rechtermuisknop op het bestand dat u wilt delen en klik op [Delen]. Als u een gedeeld bestand bewerkt, wordt het gedeelde bestand ook bewerkt. 
※ Het gedeelde bestand uit de persoonlijke schijf toont het pictogram van de maker op de miniatuur.
2) Openbare schijf
· Gedeelde mappen en bestanden worden hier opgeslagen.
· De gedeelde bestanden kunnen worden weergegeven op het Dot Pad.
· Gebruikers kunnen de gedeelde bestanden downloaden naar de computer of het bestand openen om het te bewerken in Dot Canvas.
3) Zoeken
· Gebruikers kunnen mappen en bestanden zoeken.
· Als gebruikers iets in het zoekvak typen, worden bestanden of mappen met overeenkomende namen weergegeven.
4) Knoppen voorheen en volgende
· Als u op de knop Terug klikt, wordt de pagina doorgestuurd naar de vorige map.
· Als u op de knop Vooruit klikt, wordt de pagina doorgestuurd naar de volgende map.
5) [bookmark: _Hlk198039259]Knop Galerijweergave
· De standaardmodus van Dot Drive is de galerijweergavemodus.
· De lijst met mappen en bestanden wordt weergegeven in de vorm van een galerij waarin pictogrammen zichtbaar zijn.
6) Knop Lijstweergave
· De bestanden worden weergegeven in lijstmodus.
[bookmark: _Toc173958651][bookmark: _Toc175742070][bookmark: _Toc175749288][bookmark: _Toc219371947]Firmware bijwerken in Dot Support -pagina
U kunt de firmware van de Dot Pad bijwerken via de ondersteuningspagina op Dot Canvas Web. 
Hier volgt hoe u de firmware van de Dot Pad kunt bijwerken:
· Ga naar Dot Canvas Web op apps-dotincorp.com
· Selecteer het tabblad Dot Support in Dot Canvas Web.
· Sluit de Dot Pad aan op uw pc via de USB C-poort aan de linkerkant van uw Dot Pad. Schakel na het aansluiten de Dot Pad in en druk op de knop Apparaat verbinden op de Dot Support-pagina.
※ Zorg ervoor dat het apparaat ingeschakeld blijft en dat de kabel goed is aangesloten tijdens het updateproces.
· Sluit de Dot Pad aan door een van de bedrade poortopties te selecteren die in het pop-upvenster verschijnen. Als er een melding over een verbindingsfout wordt weergegeven, schakelt u de Dot Pad uit en weer in en probeert u het opnieuw. Nadat u de verbinding hebt gemaakt, kunt u de apparaatinformatie controleren op de pagina Dot Support en deze bijwerken naar de nieuwste firmware.
· Selecteer de knop [Update] onderaan de firmwareversie-informatie van de Dot Pad om door te gaan met de firmware-update. De update duurt ongeveer 3 tot 5 minuten, afhankelijk van de internetsnelheid.
[bookmark: _Hlk219368174]※ Als de firmware al de nieuwste versie is, wordt de melding 'Al de nieuwste versie van de firmware' weergegeven.
[bookmark: bookmark=id.ignezwk154nv][bookmark: _heading=h.ebsb58vd8tx][bookmark: _Hlk219369206]

[bookmark: _Toc219371948][bookmark: _heading=h.m0ldr5g0n9ih]Gebruikershandleiding: De Dot Pad 320 gebruiken met NVDA

[bookmark: _Toc219371949]Inleiding
[bookmark: bookmark=id.hxi4hb2t83h8][bookmark: _heading=h.5hajrvum1gws][bookmark: _Toc219371950]Overzicht van het gebruik van NVDA met de Dot Pad 320
NVDA (NonVisual Desktop Access) is een gratis, open-source schermlezer die is ontwikkeld en gedistribueerd door NV Access voor het Microsoft Windows-besturingssysteem. NVDA is ontworpen voor mensen met een visuele beperking of slechtziendheid en biedt spraak- en braille-uitvoer, waardoor naadloze navigatie en beheer van Windows-toepassingen mogelijk is. NVDA is ontwikkeld met bijdragen van NV Access en een wereldwijde gemeenschap en is een toonaangevende toegankelijkheidstool in de Windows-omgeving.
Dot Inc. heeft een NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma ontwikkeld en levert dit om een naadloze integratie met de NVDA-schermlezer en het tactiele grafische display Dot Pad 320 te garanderen. Installeer het Dot Pad 320-stuurprogramma en ervaar digitale informatie op een nieuwe en effectieve manier. Gebruik NVDA en de Dot Pad 320 om de toegankelijkheid van informatie te verbeteren en de werkefficiëntie te verhogen.
[bookmark: bookmark=id.igvw0k5idxex][bookmark: _heading=h.w75jp3bdykno][bookmark: _Toc219371951]Overzicht van functies
NVDA is een schermlezer die is ontworpen om visueel gehandicapte gebruikers te helpen bij het navigeren en werken met het Windows-besturingssysteem en verschillende applicaties. Het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma verbetert NVDA door het te verbinden met de Dot Pad 320, waardoor een meerregelig display wordt geboden dat een ervaring biedt die verder gaat dan traditionele brailleleesregels. De volgende functies zijn beschikbaar zodra het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma is geïnstalleerd:
· Detecteert automatisch de Dot Pad 320 en maakt verbinding wanneer NVDA wordt gestart of actief is.
· Gebruikers kunnen overschakelen naar de Dot Pad 320 wanneer ze zijn aangesloten op een ander braillescherm.
· Converteert de uitvoer van NVDA naar braillegegevens en geeft deze weer op de Dot Pad 320.
· Geeft de door NVDA gelezen scherminhoud tegelijkertijd weer in het 300-celige meerregelige gebied en het 20-celige gebied van de Dot Pad 320.
· Geeft verschillende inhoud tegelijkertijd weer in het gebied met 300 cellen en meerdere regels en het gebied met 20 cellen, terwijl elk gebied afzonderlijk kan worden bediend.
· Geeft Microsoft Excel- en PowerPoint-grafiekgegevens weer op de Dot Pad 320.
· Vernieuwt de weergave op de Dot Pad.
· Gebruikt de knoppen van de Dot Pad 320 om de basisnavigatiefuncties van NVDA te bedienen en door meerregelige braille en grafiekgegevens op de Dot Pad 320 te bladeren.
[bookmark: _heading=h.a1bzo03uapeb][bookmark: _Toc219371952]Systeemvereisten
· Besturingssysteem: Windows 8.1 of hoger
※ Windows 10 of hoger aanbevolen.
· NVDA-versie: NVDA 2023.4 of hoger
[bookmark: bookmark=id.u8piehxtv78n][bookmark: bookmark=id.9upydttam854][bookmark: bookmark=id.s7fho8s2t6us]※ NVDA 2024.1 of hoger aanbevolen.
[bookmark: bookmark=id.bk09qnfogvu][bookmark: _heading=h.3pe6y3eq2tea][bookmark: _Toc219371953]Startgids voor het gebruik van NVDA met de Dot Pad 320
[bookmark: bookmark=id.vj0dsmip6k6c][bookmark: _heading=h.5rbt7s7miyuf][bookmark: _Toc219371954]Installatie en configuratie
In dit gedeelte wordt de installatie en uitvoering van NVDA en het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma behandeld.
[bookmark: bookmark=id.lqag4b9gs1us][bookmark: _Toc219371955]NVDA installeren
Voordat u NVDA met de Dot Pad 320 kunt gebruiken, moet NVDA worden geïnstalleerd. NVDA kan worden gedownload vanaf de pagina 'Download' op de website van NV Access. Raadpleeg de 'NVDA-gebruikershandleiding' voor gedetailleerde informatie over het downloaden, de eerste configuratie en het uitvoeren van NVDA.
[bookmark: bookmark=id.1kmva5pygawm][bookmark: _Toc219371956]De NVDA Dot Pad 320-driver installeren
Om NVDA aan te sluiten op en te gebruiken met de Dot Pad 320, moet het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma worden geïnstalleerd. De volgende stappen begeleiden u bij het installeren en uitvoeren van het NVDA Dot Pad 320-stuurprogrammabestand:
1. Klik op de link 'NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma downloaden' of scan de onderstaande QR-code om het installatiebestand voor het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma te downloaden.
[image: QR Code for downloading dot pad nvda add-on.]
2. Download het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma-installatiebestand naar de laptop of computer waarop u het wilt uitvoeren.
3. Voer het gedownloade NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma-installatiebestand uit terwijl NVDA versie 2023.4 of hoger actief is.
4. Als er een pop-upvenster verschijnt met de vraag 'Wilt u de NVDA-add-on installeren?', selecteer dan Ja (Y) om de add-on te installeren.
5. Als er een pop-upvenster verschijnt met de vraag "Wilt u NVDA opnieuw opstarten?", selecteert u Ja (Y) om NVDA opnieuw op te starten en de wijzigingen van de add-on toe te passen.
6. Zodra NVDA opnieuw is opgestart, is de installatie van het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma voltooid.
[bookmark: bookmark=id.kzxj27mygc0][bookmark: _heading=h.nn8xq9p6s2yx][bookmark: _Toc219371957]De Dot Pad 320 aansluiten op NVDA
De Dot Pad 320 kan draadloos worden aangesloten op NVDA met behulp van BLE (Bluetooth Low Energy).
※ Zorg ervoor dat het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma is geïnstalleerd voordat u de Dot Pad 320 met NVDA verbindt.
Gebruikers kunnen automatisch verbinding maken met elke herkende Dot Pad 320 in de buurt of handmatig een specifieke Dot Pad 320 opgeven en daarmee verbinding maken.
[bookmark: _Toc219371958]Automatische verbinding
Wanneer NVDA actief is, detecteert het alle actieve Dot Pad 320-apparaten in de buurt en probeert het automatisch verbinding te maken met het apparaat met het sterkste signaal.
※ Als er al een ander brailleleesblad is aangesloten, werkt de automatische verbindingsfunctie van de Dot Pad 320 mogelijk niet.
1. Ga naar het NVDA-menu > Instellingen > NVDA-instellingen > Braille.
2. Stel het brailleleesblad in om automatisch verbinding te maken.
3. Selecteer Dot Pad 320 in het selectievakje voor displays die automatisch moeten worden gezocht.
4. Druk op de knop OK en de Dot Pad 320 met het sterkste verbindingssignaal in de buurt van het hostapparaat (pc) wordt automatisch geselecteerd en verbonden.
※ Wanneer het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma is geïnstalleerd, is Dot Pad 320 doorgaans vooraf geselecteerd in de lijst met displays die automatisch worden gezocht.
[bookmark: _Toc219371959]Handmatige verbinding
Als NVDA al is verbonden met een ander brailleleesblok of als de automatische verbinding mislukt, kunnen gebruikers Dot Pad 320 handmatig selecteren en verbinden via de NVDA-instellingen.
1. Ga naar het NVDA-menu > Instellingen > NVDA-instellingen > Braille.
2. Klik op de knop 'Wijzigen' en selecteer Dot Pad 320 in de lijst met brailleleesregels die verschijnt.
3. Druk op de Tab-toets om de Bluetooth-naam van de Dot Pad 320 die u hebt uit de poortlijst te selecteren.
4. Druk op de knop OK en een trilling bevestigt de verbinding met de Dot Pad met de overeenkomende Bluetooth-naam, waarna de braille-uitvoer begint.
5. Zodra de selectie is voltooid, drukt u op de knop Toepassen en vervolgens op de knop OK om de verbinding te voltooien.
[bookmark: bookmark=id.hx4lu7e9s3z2][bookmark: _heading=h.sgdgd0jh1yap][bookmark: _Toc219371960]Basis sneltoetsen en bediening van NVDA leren
Voordat u de Dot Pad 320 met NVDA gaat gebruiken, is het raadzaam om uzelf vertrouwd te maken met de basis sneltoetsen en bedieningsfuncties van NVDA. Met deze kennis kunt u de functies van zowel NVDA als de Dot Pad 320 effectief gebruiken. Raadpleeg de NVDA-gebruikershandleiding voor meer informatie over de essentiële opdrachttoetsen en veelgebruikte sneltoetsen.
· NVDA uitvoeren
· Basisopdrachten van NVDA
[bookmark: bookmark=id.xdwou34jpn7n][bookmark: _heading=h.z59gmz8dvr8t][bookmark: _Toc219371961]Navigeren in NVDA met de Dot Pad 320
NVDA maakt gebruik van twee soorten cursors: de systeemfocus en het navigatieobject. De Dot Pad 320 heeft twee weergavegebieden: meerdere regels en één regel. Met het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma kan elke cursor op de juiste manier worden gebruikt binnen deze afzonderlijke weergavegebieden. Het enkelregelige braillescherm komt overeen met de systeemfocus, terwijl het meerregelige gebied is uitgelijnd met het navigator- -object. Gebruikers kunnen beide cursors tegelijkertijd effectief beheren, waardoor ze gemakkelijk toegang hebben tot informatie en een efficiënte, vernieuwende ervaring hebben bij het raadplegen van informatie.
[bookmark: bookmark=id.4d84zhsk5znu][bookmark: _heading=h.uc3t54ljwtes][bookmark: _Toc219371962]Navigeren met de systeemfocus met de Dot Pad 320
De systeemfocus in NVDA verwijst naar de standaardcursor in Windows die kan worden verplaatst met de pijltjestoetsen of de Tab-toets. Deze focus maakt interactie mogelijk met de spatiebalk of de Enter-toets en omvat alle schermelementen waarop met de Tab-toets kan worden gefocust. Gebruikers kunnen bijvoorbeeld tussen bedieningselementen navigeren door op de Tab-toets en Shift + Tab te drukken. En naar de menubalk gaan met de Alt-toets en vervolgens de pijltjestoetsen gebruiken om door de menu's te navigeren.
NVDA leest wijzigingen voor wanneer deze systeemfocus verschuift. Als het NVDA Dot Pad 320-stuurprogramma correct is geïnstalleerd en werkt, wordt de inhoud van de systeemfocus tegelijkertijd in braille weergegeven op het eenregelige display van de Dot Pad 320.
Enkele handige opdrachten voor navigeren met de NVDA-systeemfocus zijn:
Tabel 1 Handige opdrachten voor navigeren met de NVDA-systeemfocus
	Naam
	Desktoptoets
	Laptoptoets
	Beschrijving

	Focus rapporteren
	NVDA+tab
	NVDA+tab
	Geeft de huidige besturingselementen weer die de focus hebben. Als u twee keer drukt, wordt de informatie gespeld. Als u drie keer drukt
wordt de informatie gespeld met behulp van tekenbeschrijving.

	Venstertitel
	NVDA+t
	NVDA+t
	Geeft de titel van het momenteel actieve venster weer.
Als u twee keer drukt, wordt de informatie gespeld. Als u drie keer drukt, wordt deze naar het klembord gekopieerd.

	Venster lezen
	NVDA+b
	NVDA+b
	Leest het volledige huidige venster (handig voor dialoogvensters)

	Statusbalk lezen
	NVDA+einde
	NVDA+shift+einde
	Geeft de statusbalk weer als NVDA er een vindt. Als u twee keer drukt, wordt de informatie gespeld. Als u drie keer drukt
wordt deze naar het klembord gekopieerd


[bookmark: _heading=h.5fzqu2kvyd8b][bookmark: _Toc219371963]Navigeren met de systeemcaret met het dotpad 320
Net als andere schermlezers gebruikt NVDA de systeemcaret binnen bewerkbare tekstgebieden of virtuele cursors, inclusief die in webbrowsers. De systeemcaret is de methode voor het navigeren door tekst binnen een bewerkbaar tekstgebied of virtuele cursor. Gebruikers kunnen met deze navigatie teken voor teken, woord voor woord of regel voor regel bewegen. Tenzij anders geconfigureerd, synchroniseert de braillecursor in zowel de enkelregelige als de meerregelige gebieden van het Dot Pad zich met de NVDA-systeemcaret en beweegt deze dienovereenkomstig.
Commando's om de systeemcaret te verplaatsen maken gebruik van de standaard Windows-pijltjestoetsen. Om onafhankelijk door verschillende tekstgebieden te navigeren met de systeemcaret en de NVDA-reviewcursor, drukt u op NVDA + 6 om "Volg de systeemcaret" uit te schakelen. Als deze instelling is uitgeschakeld, wordt de reviewcursor niet verplaatst wanneer u de systeemcaret met de pijltjestoetsen verplaatst, zodat de braillecursor in het meerregelige gebied van het Dot Pad niet wordt verplaatst.
Raadpleeg voor meer informatie paragraaf <12.1.12.2. Volg systeemcaret> in de officiële NVDA-gebruikers shandleiding.
[bookmark: bookmark=id.idjl1pd3xwaz][bookmark: _heading=h.ovf4g7kswni7][bookmark: _Toc219371964]Navigeren met het navigatieobject met de Dot Pad 320
Bij het gebruik van schermlezers zoals NVDA wordt navigatie doorgaans uitgevoerd met behulp van de systeemfocus en de systeemcaret. Voor hiërarchische navigatie op het scherm of in speciale gevallen, zoals bij touchscreens, wordt echter het NVDA-navigatorobject gebruikt. Bij navigatie op het scherm met behulp van het navigatorobject wordt de inhoud die NVDA uit dit object leest, in braille weergegeven op het meerregelige display van de Dot Pad 320. Bovendien verschijnt de NVDA-reviewcursor die aan het navigatorobject is gekoppeld ook op het Dot Pad 320-display met meerdere regels.
Voor gedetailleerde informatie over het navigatorobject en de reviewcursor, inclusief sneltoetsen, raadpleegt u de volgende secties in de NVDA-gebruikershandleiding:
· 5.4 Objectnavigatie
· 5.5 Tekst controleren
· 5.6 Reviewmodus
Inzicht in het navigatieobject en de revisiecursor is cruciaal voor het gebruik van de dubbele brailleleesregelfunctie die in latere secties wordt behandeld, dus het is essentieel om vertrouwd te raken met deze functies.
[bookmark: bookmark=id.ga4it5hfndgn][bookmark: _heading=h.5ll7nq1s325h][bookmark: _Toc219371965]Navigeren in NVDA met behulp van de knoppen van de Dot Pad 320
Gebruikers kunnen NVDA rechtstreeks bedienen en door het scherm navigeren met behulp van de knoppen op de Dot Pad. Dit omvat veel functies die ook op andere brailleleesregels beschikbaar zijn, evenals unieke mogelijkheden van de Dot Pad 320, zoals scrollen door meerregelige braille en het lezen van grafiekgegevens. De opdrachten die met de knoppen op de Dot Pad 320 kunnen worden gebruikt, zijn als volgt:
Tabel 2 Gebruik van de knoppen van de Dot Pad 320
	Naam
	Dot Pad-toets
	Beschrijving

	Scroll naar de vorige regel in
éénregelige braille
	Linkerpaneel (driehoekig)
	Blader terug door de brailletekst die wordt weergegeven in het braillegebied van 20 cellen
braillegebied van het Dot Pad.

	Scroll naar de volgende regel in
enkelregelige braille
	Rechterpaneel (driehoekig)
	Blader vooruit door de brailletekst die wordt weergegeven in het braillegebied van 20
cel braillegebied van het Dot Pad.

	Terug scrollen in meerregelige braille
	F1-toets
	Scroll terug in het braillegebied met meerdere regels van de Dot Pad, indien mogelijk.
Ga in het grafiekgebied naar de vorige grafiekgegevens.

	Vooruit scrollen in meerregelige braille
	F4-toets
	Scroll vooruit in het meerregelige braillegebied van het Dot Pad.
Ga in het grafiekgebied naar de volgende grafiekgegevens.

	Teruggaan
	F2-toets
	Ga naar de vorige locatie in Windows Verkenner.
Deze actie komt overeen met het indrukken van de Backspace-toets of Alt + pijl-links.

	Activeer het huidige navigatieobject
	F3-toets
	Voer het navigatieobject uit waarop de focus momenteel ligt.
Dit is vergelijkbaar met het indrukken van NVDA + Enter. Als de systeemfocus is gesynchroniseerd met het navigatieobject, is dit
gelijk aan het indrukken van de Enter-toets.

	Ga naar het vorige item
	Linker schuifknop + F1-toets
	Verplaats de systeemfocus naar het vorige item vanaf de huidige positie.
Dit is vergelijkbaar met het indrukken van de pijl-omhoogtoets op een pc of
Spatie + punt 1 op een standaard brailleleesregel.

	Ga naar het volgende item
	Rechterpijl + F4-toets
	Verplaats de systeemfocus naar het volgende item vanaf de huidige positie.
Dit is hetzelfde als het indrukken van de pijl-omlaagtoets op een pc
of Spatie + punt 4 op een standaard brailleleesregel.

	Ga naar het eerste item in het huidige venster
	F1 + F2-toets
	Verplaats de systeemfocus naar het eerste item in het huidige venster.
In toepassingen zoals tekstverwerkers die de systeemcaret gebruiken,
verplaatst de cursor naar het allereerste teken.

	Ga naar het laatste item in het huidige venster
	F3 + F4-toets
	Verplaats de systeemfocus naar het laatste item in het huidige venster.
In toepassingen zoals tekstverwerkers die gebruikmaken van de systeemcaret,
verplaatst de cursor naar het allerlaatste teken.


[bookmark: bookmark=id.ucm4okehuhl2][bookmark: _heading=h.u47ivsalc27][bookmark: _Toc219371966]NVDA gebruiken met het dubbele braillescherm van de Dot Pad 320
Wanneer u de Dot Pad 320 met NVDA gebruikt, is het mogelijk om twee verschillende scherminhoud tegelijkertijd in braille te lezen. Een gebruiker kan bijvoorbeeld een webpagina weergeven in het meerregelige gebied terwijl hij de inhoud van een teksteditor leest in het enkelregelige braillescherm, waardoor hij efficiënt kan werken. Het is ook mogelijk om verschillende delen van een document tegelijkertijd in braille te lezen. Deze mogelijkheid maakt gebruik van het feit dat de systeemfocus en het navigatieobject van NVDA zich op afzonderlijke schermgebieden kunnen richten. De gedetailleerde stappen zijn als volgt:
1. Focus op de inhoud die u wilt raadplegen in het meerregelige braillegebied.
2. Druk op NVDA + 7 om "Follow Navigator Object System Focus" uit te schakelen. 
Het wordt ook aanbevolen om tegelijkertijd op NVDA + 6 te drukken om "Follow System Caret" (Systeemcaret volgen) uit te schakelen.
3. Het navigatieobject blijft vaststaan in het opgegeven gebied en volgt niet langer de systeemfocus. Alleen de inhoud van het navigatieobject wordt in braille weergegeven in het meerregelige gebied van de Dot Pad 320.
4. Navigeer voornamelijk in het werkgebied, zoals een teksteditor, met behulp van de systeemfocus.
5. Om te navigeren met behulp van de focus van het navigatorobject in het meerregelige gebied, gebruikt u de toetsenbordopdrachten voor het navigatorobject en de toetsenbordopdrachten voor de revisiecursor.
Commando's voor het navigatorobject en de revisiecursor die handig zijn bij het gebruik van het dubbele braillescherm met NVDA zijn als volgt:
[bookmark: bookmark=id.6b5d0xx3l7gz][bookmark: _heading=h.z0t94ssngcn8][bookmark: _Toc219371967]NVDA-opdrachten voor het navigatorobject
Tabel 3 NVDA-navigatieobjectopdrachten
	Naam
	Desktoptoets
	Laptoptoets
	Beschrijving

	Huidig object rapporteren
	NVDA+
numpad5
	NVDA+shift+o
	Geeft het huidige navigatieobject weer. Als u twee keer drukt, wordt de informatie voorgelezen en als u drie keer drukt, worden de
naam en waarde van dit object naar het klembord.

	Ga naar het object waarin het zich bevindt
	NVDA+
numpad8
	NVDA+shift+ pijl-omhoog
	Verplaatst naar het object dat de huidige navigator bevat
object

	Ga naar het vorige object
	NVDA+
numpad4
	NVDA+shift+
pijl-links
	Gaat naar het object vóór het huidige navigatieobject

	Ga naar het volgende object
	NVDA+
numpad6
	NVDA+shift+
pijl-rechts
	Gaat naar het object na het huidige navigatieobject

	Ga naar het eerste object in de inhoud
	NVDA+
numpad2
	NVDA+shift+
pijl-omlaag
	Gaat naar het eerste object dat door het huidige navigatieobject wordt bevat.

	Ga naar focusobject
	NVDA+
numpadMinus
	NVDA+
backspace
	Gaat naar het object dat momenteel de systeemfocus heeft
en plaatst de revisiecursor op de positie van de systeemcaret, indien deze wordt weergegeven.

	Verplaats de systeemfocus of cursor naar de huidige revisiepositie
	NVDA+shift+
numpadMinus
	NVDA+shift+
backspace
	eenmaal ingedrukt Verplaatst de systeemfocus naar het huidige navigatieobject, tweemaal ingedrukt verplaatst de systeemcaret naar de positie van de revisiecursor

	Activeer het huidige navigatieobject
	NVDA+
numpadEnter
	NVDA+enter
	Activeert het huidige navigatieobject (vergelijkbaar met klikken met de muis of op de spatiebalk drukken wanneer het de systeemfocus heeft)

	Locatie van de revisiecursor rapporteren
	NVDA+Shift+
numpadDelete
	NVDA+Shift+
delete
	Geeft informatie weer over de locatie van de tekst of het object bij de beoordelingscursor. Dit kan bijvoorbeeld het percentage van het document zijn, de afstand tot de rand van de pagina of de exacte positie op het scherm. Door twee keer te drukken, kunt u mogelijk meer details krijgen.



[bookmark: bookmark=id.kdah5wjaz3zh][bookmark: _heading=h.qwftt8rsuflj][bookmark: _Toc219371968]NVDA-opdrachten voor de revisiecursor
Tabel 4 NVDA-opdrachten voor de revisiecursor
	Naam
	Desktoptoets
	Laptoptoets
	Beschrijving

	Ga naar de bovenste regel in de review
	shift+numpad7
	NVDA+control+
Home
	Verplaatst de revisiecursor naar de bovenste regel van de tekst

	Ga naar vorige regel in revisie
	numpad7
	NVDA+pijl-omhoog
	Verplaatst de revisiecursor naar de vorige regel van de tekst

	Meld huidige regel in revisie
	numpad8
	NVDA+shift+.
	Leest de huidige regel tekst voor waar de revisiecursor staat. Als u twee keer drukt, wordt de regel gespeld. Als u drie keer drukt
keer drukt, wordt de regel gespeld met behulp van tekenbeschrijvingen.

	Ga naar de volgende
regel in de revisie
	numpad9
	NVDA+
pijl-omlaag
	Verplaats de beoordelingscursor naar de volgende regel tekst

	Ga naar beneden
in de beoordeling
	shift+numpad9
	NVDA+control+
Einde
	Verplaatst de revisiecursor naar de onderste regel van de tekst

	Ga naar het vorige woord in de revisie
	numpad4
	NVDA+control+ pijl-links
	Verplaatst de revisiecursor naar het vorige woord in de tekst.

	Huidig woord in revisie rapporteren
	numpad5
	NVDA+control+.
	Kondigt het huidige woord in de tekst aan waar de revisiecursor
cursor zich bevindt. Als u twee keer drukt, wordt het woord gespeld. Als u drie keer drukt, wordt het woord gespeld met behulp van tekenbeschrijvingen.

	Ga naar het volgende
woord in de revisie
	numpad6
	NVDA+control+
pijl-rechts
	Verplaats de beoordelingscursor naar het volgende woord in de tekst

	Ga naar het begin van
regel in de revisie
	shift+numpad1
	NVDA+home
	Verplaatst de revisiecursor naar het begin van de huidige regel in de
tekst

	Ga naar het vorige teken in
review
	numpad1
	NVDA+pijl-links
	Verplaatst de revisiecursor naar het vorige teken op de huidige regel in de tekst

	Huidig teken in review rapporteren
	numpad2
	NVDA+.
	Geeft het huidige teken weer op de regel tekst waar de revisiecursor zich bevindt. Als u twee keer drukt, wordt een beschrijving of voorbeeld van dat teken weergegeven. Als u drie keer drukt, wordt de numerieke waarde van het teken in decimale en
hexadecimaal.

	Ga naar het volgende teken in
review
	numpad3
	NVDA+
pijl-rechts
	Verplaats de beoordelingscursor naar het volgende teken op de huidige tekstregel

	Ga naar het einde van
regel in de review
	shift+numpad3
	NVDA+einde
	Verplaatst de revisiecursor naar het einde van de huidige tekstregel

	Alles zeggen met
review
	numpadPlus
	NVDA+shift+a
	Leest vanaf de huidige positie van de revisiecursor en verplaatst
deze verplaatst

	Selecteer en kopieer vervolgens uit de beoordeling
Cursor
	NVDA+f9
	NVDA+f9
	Start het selecteren en vervolgens kopiëren vanaf de huidige positie van de revisiecursor. De daadwerkelijke actie wordt pas uitgevoerd als
u NVDA aangeeft waar het einde van het tekstbereik zich bevindt

	Selecteren en vervolgens kopiëren naar de revisiecursor
	NVDA+f10
	NVDA+f10
	Bij de eerste druk wordt tekst geselecteerd vanaf de positie die eerder als startmarkering is ingesteld tot en met de huidige positie van de revisiecursor. Als de systeemcaret de tekst kan bereiken, wordt deze naar de geselecteerde tekst verplaatst. Nadat u deze toetscombinatie een tweede keer hebt ingedrukt, wordt de tekst gekopieerd naar het
klembord van Windows



[bookmark: bookmark=id.c7jutie8fblb][bookmark: _heading=h.1s0oux216wzp][bookmark: _Toc219371969]Microsoft Excel-grafieken converteren op de Dot Pad 320
Wanneer u bent verbonden met NVDA en u een spreadsheetdocument of PowerPoint gebruikt dat grafieken bevat, kunt u de inhoud van de grafieken als tekst lezen terwijl u deze als staafdiagram controleert. Het staafdiagram wordt omgezet en weergegeven in het meerregelige gebied van de Dot Pad 320. Ongeacht het grafiektype in het Microsoft-document, wordt het omgezet in een staafdiagram wanneer het wordt weergegeven op de Dot Pad 320. De gedetailleerde stappen zijn als volgt:
1. Open een Microsoft Excel-spreadsheet of PowerPoint-document dat grafieken bevat.
2. Druk op CTRL + Alt + 5 om naar het grafiekgebied te navigeren.
3. Gebruik de pijltjestoetsen om de focus naar de grafiektitel te verplaatsen.
4. De grafiekgegevens worden weergegeven als een staafdiagram op het meerregelige display van de Dot Pad 320.
5. Als de grafiekgegevens te uitgebreid zijn om in één keer te worden weergegeven, kunt u door de grafiek gegevens scrollen op dezelfde manier als u door meerregelige tekst zou scrollen met behulp van de knoppen op de Dot Pad 320.
[bookmark: bookmark=id.nsm5264srfkg][bookmark: _heading=h.37t26gsu0ryj][bookmark: _Toc219371970]Richtlijnen voor het configureren van Dot Pad 320 in NVDA
[bookmark: bookmark=id.kch9f592scon][bookmark: _heading=h.gxg7rn9p9w5g][bookmark: _Toc219371971]Instellingen voor de Dot Pad 320 aanpassen in NVDA
[bookmark: bookmark=id.yxa9ut5jytsr][bookmark: _Toc219371972]Braille-tethering (standaard automatisch)
Braille-tethering is de instelling die bepaalt welke cursorinhoud in braille wordt weergegeven wanneer NVDA inhoud op het scherm weergeeft. Standaard is deze ingesteld op automatische tethering. Wanneer deze is ingesteld op automatisch, wordt de inhoud van zowel het navigatieobject/de revisiecursor als de systeemfocus in braille weergegeven wanneer de inhoud ervan verandert. Gebruikers kunnen ervoor kiezen om de braille-uitvoer in te stellen op de systeemfocus of op de inhoud van de revisiecursor.
Bij gebruik van de Dot Pad 320 wordt aanbevolen om de braille-tethering in te stellen op de systeemfocus. Deze configuratie scheidt op natuurlijke wijze de systeemfocus naar het eenregelige brailleleesblok en de inhoud van het navigatieobject en de revisiecursor naar het meerregelige leesblok, waardoor verwarring wordt voorkomen. De sneltoets om van braille-tethering te wisselen is NVDA + CTRL + T.
[bookmark: bookmark=id.v1u0axptrpeb][bookmark: _heading=h.pfu91z58eese][bookmark: _Toc219371973]De Dot Pad 320-knoppen instellen
Gebruikers kunnen de knoppen op de Dot Pad aanpassen om verschillende NVDA-opdrachten uit te voeren. Het configuratieproces is vergelijkbaar met het instellen van standaardtoetsenbordopdrachten. De gedetailleerde stappen zijn als volgt:
7. Ga naar het NVDA-menu > Voorkeuren > Invoergebaren.
8. Zoek de gewenste functie in de functiecategorie.
9. Druk op de Tab-toets om de knop "Toevoegen" te selecteren.
10. Druk op de knop op het Dot Pad die u aan deze functie wilt koppelen. Als u bijvoorbeeld in deze modus op de F1-toets drukt, wordt de bestaande functie vervangen door terugbladeren door de meerregelige braille.
11. Er wordt een dialoogvenster geopend met de vraag of u de instelling wilt toepassen op alle toetsenbordindelingen, alleen op de desktopindeling of alleen op de laptoptoetsenbordindeling.
12. Gebruik de pijltjestoetsen om de gewenste toetsenbordindeling te selecteren en druk op Enter om deze te selecteren.
13. De toetsenbordopdracht is nu geregistreerd.


[bookmark: _Toc219371974]Gebruikershandleiding: De Dot Pad 320 gebruiken met Jaws

[bookmark: _Toc209628653][bookmark: _Toc219371975]Inleiding
[bookmark: _Toc209628654][bookmark: _Toc219371976]Inleiding tot Jaws
Deze handleiding bevat instructies voor het aansluiten en gebruiken van uw Dot Pad met JAWS. Er wordt vanuit gegaan dat u JAWS al hebt geïnstalleerd en dat u bekend bent met de documentatie, waarin u uitgebreide informatie vindt over alle beschikbare braillefuncties.
[bookmark: _Toc209628655][bookmark: _Toc219371977]Systeemvereisten
Om de Dot Pad met JAWS te kunnen gebruiken, hebt u het volgende nodig:
Windows
- Versie 10 of hoger
Jaws
- Versie 2025 of hoger
[bookmark: _Toc209628656][bookmark: _Toc219371978]Overzicht van het verbindingsproces
[bookmark: _Toc209628657][bookmark: _Toc219371979]Uw Dot Pad verbinden met JAWS
[bookmark: _Hlk209614328]D ot Het verbinden van uw Dot Pad met JAWS is een eenvoudig proces in twee stappen:
1. Sluit de Dot Pad aan op uw pc. U kunt hiervoor een USB-kabel of een Bluetooth-verbinding gebruiken.
2. Configureer JAWS voor gebruik met de Dot Pad. Hiervoor moet u JAWS aangeven welk apparaat u gebruikt en welk type verbinding u wilt gebruiken.

[bookmark: _Toc209628658][bookmark: _Toc219371980]Verbinden met een USB-kabel
[bookmark: _Toc209628659][bookmark: _Toc219371981]Om de Dot Pad aan te sluiten met een USB-kabel
De eenvoudigste manier om uw Dot Pad op uw pc aan te sluiten is met een USB-kabel. U kunt de kabel gebruiken die bij de Dot Pad is geleverd als uw pc een USB A-poort heeft. U kunt ook een USB C-naar-USB C-kabel gebruiken als uw pc een USB C-poort heeft.
1. Steek het ene uiteinde van de kabel in de linker USB-poort van de Dot Pad. Dit is de datapoort en is gemarkeerd met een 'd' bovenop het apparaat, vlakbij de poort.
2. Steek het andere uiteinde van de kabel in een USB-poort op uw pc.
[bookmark: _Toc209628660][bookmark: _Toc219371982]JAWS configureren voor een USB-verbinding
Zodra de Dot Pad is aangesloten met een USB-kabel, volgt u deze stappen om deze te configureren met JAWS:
· Druk op INSERT+J om het JAWS-venster te openen.
· Druk op ALT+O om het menu Opties te openen en selecteer Braille om het dialoogvenster Braille-basisinstellingen te openen.
· Druk op TAB om naar de knop Brailleweergave toevoegen te gaan en druk op ENTER.
· Kies Dot Pad in de lijst met brailleleesregels, druk op de SPATIEBALK om deze te selecteren en kies vervolgens Volgende.
· Kies Volgende in het dialoogvenster Selecteer de uitvoerpoort.
· Zorg ervoor dat Dot Pad is geselecteerd als het primaire display.
· Selecteer Voltooien. U wordt gevraagd JAWS opnieuw te starten om de wijzigingen door te voeren. Selecteer OK om dit bericht te sluiten en vervolgens nogmaals om het dialoogvenster Braille-basisinstellingen te sluiten.
· Sluit JAWS af en start het programma opnieuw op. Uw Dot Pad communiceert nu via USB met JAWS.
[bookmark: _Toc209628661][bookmark: _Toc219371983]Verbinding maken via Bluetooth- 
Bluetooth-connectiviteit wordt volledig beheerd binnen de JAWS-braille-instellingen. De juiste manier om verbinding te maken via Bluetooth is als volgt:
· Druk op INSERT+J om het JAWS-venster te openen.
· Druk op ALT+O om het menu Opties te openen en selecteer Braille om het dialoogvenster Braille-basisinstellingen te openen.
· Druk op TAB om naar de knop Brailleleesregel toevoegen te gaan en druk op ENTER.
· Kies Dot Pad in de lijst met brailleleesplaten, druk op de SPATIEBALK om deze te selecteren en kies vervolgens Volgende.
· Kies Volgende in het dialoogvenster Selecteer de uitvoerpoort.
· Zorg ervoor dat Dot Pad is geselecteerd als het primaire display.
· Selecteer Voltooien. U wordt gevraagd JAWS opnieuw te starten om de wijzigingen door te voeren. Selecteer OK om dit bericht te sluiten en vervolgens nogmaals om het dialoogvenster Braille-basisinstellingen te sluiten.
· Schakel de Dot Pad in.
· Sluit JAWS af en start het programma opnieuw op.
· Wanneer JAWS opnieuw is opgestart, verschijnt het dialoogvenster Bluetooth-scanner. Selecteer uw Dot Pad in de lijst en kies Verbinden.
Het dialoogvenster Bluetooth-scanner wordt gesloten en de Dot Pad communiceert via Bluetooth met JAWS. 
Zodra JAWS is geconfigureerd, zal het uw Dot Pad automatisch vinden en er verbinding mee maken telkens wanneer u het opnieuw opstart. Om dit te laten werken, moet u uw Dot Pad inschakelen voordat u JAWS start.
[bookmark: _Toc207789442][bookmark: _Toc209628662][bookmark: _Toc219371984]Een overzicht van het gebruik van JAWS en braille
Nu uw Dot Pad is aangesloten, kunt u deze testen door te navigeren door Windows, het web en apps op uw pc. Als u JAWS al eerder hebt gebruikt, zult u zich meteen thuis voelen. Als JAWS en braille nieuw voor u zijn, raadpleeg dan het gedeelte 'JAWS en verversbare braille' in het JAWS-helpsysteem voor meer informatie.
[bookmark: _Toc209628663][bookmark: _Toc219371985]De displays van de Dot Pad
De Dot Pad heeft twee displays: een groot display met meerdere regels en een display met één regel. In tegenstelling tot andere schermlezers gebruikt JAWS het grote display voor de meeste braille-inhoud. Het display met één regel en 20 cellen wordt gebruikt voor statuscellen.
[bookmark: _Toc209628664][bookmark: _Toc219371986]Op het display met 20 cellen:
De schermindeling van Dot Canvas Web is als volgt.
4) De eerste drie cellen
· De eerste drie cellen tonen uw horizontale (x-as) pixelpositie (met een cursor op het scherm), regelnummer (met de virtuele cursor) en/of spraakuitvoerindexnummer (in de spraakuitvoermodus).
5) De vierde cel
· De vierde cel geeft de actieve cursor aan: p (pc-cursor), v (virtuele cursor), j (JAWS-cursor), i (onzichtbare cursor) of b (braillecursor).
6) De vijfde cel
· De vijfde cel geeft de actieve braillemodus aan: l (regel), s (gestructureerd), x (spraakuitvoer) of i (attribuut).
Als u zich in de gestructureerde modus op een besturingselement concentreert, wordt het type besturingselement standaard weergegeven in de statuscellen. Als u bijvoorbeeld op een selectievakje of een knop staat, verschijnt er chk of btn. Wanneer er meerdere typen moeten worden weergegeven, worden de symbolen gecombineerd tot één symbool dat in het statusgebied past. Een afbeelding in een koppeling wordt bijvoorbeeld weergegeven als ilnk en een afbeelding die deel uitmaakt van een koptekst van niveau 1 wordt weergegeven als ih1.
Daarna ziet u twee getallen, gescheiden door een komma. Het eerste getal is de horizontale lijn op het dotpad waar de cursor zich bevindt. Het getal na de komma is het tekennummer op die lijn. Zo kunt u de cursor snel overal op het scherm vinden.
[bookmark: _Toc207789444][bookmark: _Toc209628665][bookmark: _Toc219371987]Navigeren met de knoppen op het Dot Pad 
De zes knoppen op het puntentastatuur bieden een handige manier om te navigeren en rechtstreeks vanaf het apparaat te lezen zonder dat u het toetsenbord van uw computer hoeft te gebruiken. Van links naar rechts hebben ze de volgende functies:
· Naar links pannen: geeft de vorige pagina braille weer.
· F1: schuift het gesplitste braillegebied naar links.
· F2: Drukt op de Escape-toets.
· F3: Drukt op de Enter-toets.
· F4: Schuift het gesplitste braillegebied naar rechts.
· Naar rechts pannen: Geeft de volgende pagina van braille weer.
U kunt ook de volgende toetscombinaties gebruiken:
· Naar links verschuiven + F1: Drukt op de pijl-omhoogtoets.
· Naar links schuiven + F2: Drukt op de pijl-links-toets.
· F1 + F2: Drukt op de Home-toets.
· F1 + F3: Drukt op Shift + Tab.
· F2 + F4: drukt op de Tab-toets.
· F3 + F4: Drukt op de Eind-toets.
· F3 + Naar rechts pannen: Drukt op de pijl-rechts-toets.
· F4 + Pan rechts: drukt op de pijl-omlaagtoets.
· F1 + F4: Roept het dialoogvenster Brailleweergave instellen op
Als u bent vergeten wat deze toetsen doen, kunt u de toetsenbordhulp inschakelen door op de JAWS-toets + 1 te drukken. Het punttoetsenbord geeft dan de toets(en) weer die u hebt ingedrukt, samen met hun functie. U kunt de toetsenbordhulp weer uitschakelen door op Escape of F2 op het punttoetsenbord te drukken.
Al deze toetsen kunnen met behulp van de JAWS-toetsenbordmanager opnieuw worden toegewezen aan een willekeurige JAWS-functie. Raadpleeg voor meer informatie het onderwerp 'De toetsenbordmanager gebruiken' in het gedeelte 'JAWS voor Windows aanpassen' van het JAWS-helpsysteem.
[bookmark: _Toc207789445][bookmark: _Toc209628666][bookmark: _Toc219371988]Gebruik van verkort braille
Wanneer u JAWS voor het eerst installeert, is computerbraille-invoer standaard geselecteerd. Om gecontracteerde braille te gebruiken, doet u het volgende:
1. Druk op INSERT+F2 en selecteer Instellingencentrum.
2. Om de wijzigingen op alle toepassingen toe te passen, drukt u op CTRL+SHIFT+D om de standaardinstellingen van JAWS te laden. Om de wijzigingen op een specifieke toepassing toe te passen, selecteert u deze in de keuzelijst Toepassingen.
3. Typ in het invoervak Zoeken 'Vertaling' zonder de aanhalingstekens.
4. Druk op de PIJL-OMLAAG om naar Vertaling te gaan in de gefilterde zoekresultaten in de boomstructuur en druk op ENTER om de focus naar de groep Vertaling te verplaatsen. Druk op de PIJL-RECHTS om de groep uit te vouwen.
5. Druk op de SPATIEBALK om door de verschillende instellingen in de keuzelijst Uitvoer te bladeren en de modus voor het lezen van braille te configureren.
De eerste optie is altijd Computerbraille. De andere beschikbare opties zijn afhankelijk van de momenteel geselecteerde taal. Als bijvoorbeeld Engels (Verenigde Staten) is geselecteerd, zijn de beschikbare uitvoermodi Amerikaans Engels graad 1, Amerikaans Engels graad 2, Unified English Braille graad 1 en Unified English Braille graad 2.
[bookmark: _Toc207789446][bookmark: _Toc209628667][bookmark: _Toc219371989]Ondersteuning voor meerregelige braille
[bookmark: _Toc209628668][bookmark: _Toc219371990]Wrapped-modus
JAWS biedt standaard ondersteuning voor meerregelige braille. Terwijl u door webpagina's en documenten navigeert, geeft JAWS zoveel braille weer als er op het braille-toetsenbord past. Dit is de standaardwerking van JAWS en staat bekend als de modus 'Wrapped'.
[bookmark: _Toc209628669][bookmark: _Toc219371991]Cropped-modus
Als u een tabel of spreadsheet bekijkt, schakelt JAWS automatisch over om u zoveel mogelijk van de huidige kolom te tonen. Terwijl u door de tabel navigeert, blijft de verticale uitlijning behouden, waardoor de informatie gemakkelijker te lezen en te begrijpen is. Deze functie staat bekend als de bijgesneden modus en JAWS schakelt hier automatisch naar over wanneer u zich in een tabel of spreadsheet bevindt.
[bookmark: _Toc209628670][bookmark: _Toc219371992]Braille-modus instellen
U kunt het dialoogvenster Set Braille View gebruiken om handmatig tussen deze modi te schakelen als u dat wilt. U kunt dit dialoogvenster activeren door op F1+F4 op het Dot Pad te drukken. Raadpleeg de JAWS-documentatie voor meer informatie.
[bookmark: _Toc209628671][bookmark: _Toc219371993]Split Braille gebruiken
Met gesplitste braille kunt u inhoud van verschillende locaties op hetzelfde brailleleesblok bekijken. Wanneer een gesplitste brailleweergave actief is, wordt uw leesblok in twee delen gesplitst door een horizontale lijn.
[bookmark: _Toc209628672][bookmark: _Toc219371994]Gesplitste braille activeren
Om een gesplitste brailleweergave in te schakelen, drukt u op ALT+INSERT+V (ALT+CAPS LOCK+V in laptopindeling) om het dialoogvenster Brailleweergave selecteren te openen. U kunt ook op F1+F4 op het dotpad drukken.
Wanneer het dialoogvenster wordt geopend, ziet u een lijst met beschikbare weergaven. Selecteer de weergave die u wilt gebruiken en klik vervolgens op OK. De actieve weergave blijft van kracht voor de huidige JAWS-sessie. Als u JAWS opnieuw start, keert u terug naar uw standaardinstellingen.
Wanneer een gesplitste weergave actief is, wordt uw huidige locatie weergegeven in regio één (boven) en wordt de inhoud van de actieve weergave weergegeven in regio twee (onder). Als u dit wilt wijzigen, opent u het dialoogvenster Brailleweergave selecteren opnieuw en selecteert u de knop Gesplitst wisselen.
Voor de meeste weergaven kunt u onafhankelijk door de gesplitste regio navigeren. Om door tekst in de gesplitste weergave te navigeren, gebruikt u de toetsen F1 en F4 op het puntentastatuur om naar links of rechts te pannen.
De standaardinstelling is Geen splitsing, waarbij het volledige meerregelige scherm wordt gebruikt om de braille in de huidige toepassing weer te geven.
Er zijn verschillende Split Braille-weergaven, waarover u meer kunt lezen in de JAWS-documentatie. Als u bijvoorbeeld Buffered Text selecteert, wordt de tekst op uw huidige locatie vastgelegd en weergegeven in regio twee. Zodra de buffer is aangemaakt, kunt u naar een andere locatie of zelfs naar een ander document of een andere toepassing navigeren, terwijl uw gebufferde tekst beschikbaar blijft.
Voor meer informatie over gesplitste braille raadpleegt u het onderwerp 'Split Braille' in het gedeelte 'JAWS gebruiken met vernieuwbare braille' van het JAWS-helpsysteem.
[bookmark: _Toc209628673][bookmark: _Toc219371995]Toegang tot wiskundige inhoud met JAWS en Dot Pad
JAWS helpt studenten bij het lezen en bestuderen van wiskundige problemen op webpagina's en in Microsoft Word-documenten met behulp van zowel spraak als braille. Het beschrijft wiskundige uitdrukkingen in duidelijke, natuurlijke taal, vergelijkbaar met hoe een leraar ze in een klaslokaal zou uitleggen. Hierdoor kunnen studenten die JAWS gebruiken wiskunde lezen, net als hun ziende klasgenoten.
[bookmark: _Toc209628674][bookmark: _Toc219371996]Wiskunde lezen op het web
JAWS ondersteunt het lezen van MathML-inhoud in Microsoft Edge, Google Chrome en Mozilla Firefox. MathML is een webtaal waarmee browsers wiskundige en wetenschappelijke vergelijkingen kunnen weergeven zoals ze op papier zouden verschijnen.

Wanneer JAWS MathML op een webpagina vindt, beschrijft het eerst de uitdrukking en zegt het vervolgens 'wiskundige inhoud'. Als u uw Dot Pad gebruikt met Contracted Braille ingeschakeld, geeft uw Dot Pad 'Math' weer, gevolgd door de uitdrukking in braille-wiskundecode. Als de uitdrukking te lang is, kunt u de panningknoppen van uw Dot Pad gebruiken om de rest te lezen. Als JAWS is ingesteld op Computer Braille, geeft Dot Pad een bericht weer waarin wordt uitgelegd dat u Contracted Braille moet inschakelen om de wiskunde te kunnen bekijken.

U kunt op Enter of F3 op uw Dot Pad drukken terwijl u op de wiskunde bent gefocust om de Math Viewer te openen, waarmee u de uitdrukking in meer detail kunt bekijken met zowel spraak als braille. U kunt de Math Viewer afsluiten door op Escape of F2 op uw Dot Pad te drukken.
[bookmark: _Toc207789450][bookmark: _Toc209628675][bookmark: _Toc219371997]Wiskunde lezen in Microsoft Word
Wanneer JAWS een wiskundige vergelijking of formule in een Word-document vindt, leest het de opgave hardop voor en zegt het 'Math Content' (Wiskundige inhoud). U kunt vervolgens de toetscombinatie Insert + spatiebalk indrukken, gevolgd door de gelijkheidsteken-toets, om de JAWS Math Viewer te openen en de vergelijking in meer detail te bestuderen. U kunt de Math Viewer verlaten door op Escape of F2 op uw Dot Pad te drukken.

Voor een volledige uitleg over het werken met wiskunde en JAWS, inclusief meer informatie over het navigeren in de Math Viewer, raadpleegt u het gedeelte Toegang tot wiskundige inhoud van het JAWS-helpsysteem.


[bookmark: _Toc219371998]Gebruikershandleiding: De Dot Pad 320 gebruiken met VoiceOver

[bookmark: _Toc175820589][bookmark: _Toc219371999]Introductie van VoiceOver en Dot Pad 320
VoiceOver is een geavanceerde schermlezer die is geïntegreerd in het Apple OS en is ontworpen om visueel gehandicapte gebruikers te helpen door auditieve en tactiele feedback te geven. 
In combinatie met Dot Pad 320 biedt VoiceOver tactiele feedback voor zowel tekst als afbeeldingen, waardoor een uitgebreide en intuïtieve toegankelijkheidsoplossing ontstaat. 
Deze synergie stelt visueel gehandicapte gebruikers in staat om effectiever en productiever met hun apparaten te werken.
De Dot Pad 320 verbetert deze ervaring door realtime braille-uitvoer te bieden, vergelijkbaar met andere brailleleesregels, maar met het extra voordeel dat meerdere regels braille tegelijkertijd kunnen worden weergegeven. Dankzij deze functie kunnen gebruikers grote hoeveelheden scherminhoud efficiënter lezen. Met de voorbeeldmodus voor meerdere regels braille kunnen gebruikers snel en effectief de schermindeling begrijpen, wat een revolutie betekent voor de productiviteit van gebruikers van schermlezers.

Bovendien kan de Dot Pad beelden op het scherm direct weergeven als tactiele afbeeldingen. 
Gebruikers kunnen in- en uitzoomen of deze afbeeldingen omkeren voor gedetailleerde weergave en horizontaal of verticaal scrollen om grote afbeeldingen grondig te bekijken. Bovendien kunnen gebruikers bij sommige toepassingen grafieken tactiel waarnemen op de Dot Pad, wat de algehele toegankelijkheid verbetert.

[bookmark: _Toc175820590][bookmark: _Toc219372000]Overzicht van functies
Wanneer de Dot Pad is aangesloten op Apple VoiceOver, biedt hij de volgende functies:

Opmerking: 
Functies die tussen haakjes met een OS-naam worden vermeld, zijn exclusief voor dat OS. Functies zonder OS-naam zijn beschikbaar op alle Apple-besturingssystemen.

· Braille-uitvoer op één regel:
De VoiceOver-inhoud wordt in realtime weergegeven als braille op het enkelregelige braillescherm 
display van de Dot Pad 320.

· Meerregelige braille-uitvoer (iOS en iPadOS):
Geeft scherminhoud weer in meerregelige braille, waardoor het gebruik van de voorbeeldmodus en 
andere functies met de meerregelige brailleleesregel van de Dot Pad 320.
	
· Realtime tactiele beeldweergave:
Wanneer de VoiceOver-cursor op een specifiek object op het scherm is gericht, wordt de bijbehorende afbeelding weergegeven op de Dot Pad.

· Tactiele beeldweergave met VoiceOver-herkenning:
Door VoiceOver-herkenning te activeren, wordt een beschrijving van het object waarop de cursor is gericht of van de omringende schermafbeeldingen weergegeven in zowel audio als brailletekst, en worden tegelijkertijd
worden de afbeeldingen tactiel weergegeven op de Dot Pad.

· Grafische weergave:
Sommige applicaties, zoals aandelenapps, kunnen grafieken tactiel weergeven op het Dot Pad, samen met audiografieken (sonificatie).

· VoiceOver-bediening en aanpassing van sneltoetsen met behulp van Dot Pad-knoppen:
Communiceer met VoiceOver met behulp van de knoppen op het Dot Pad, die ook kunnen worden aangepast om specifieke VoiceOver-opdrachten uit te voeren.

[bookmark: _Toc175820591][bookmark: _Toc219372001]Systeemvereisten
Het Dot Pad is compatibel met VoiceOver op de volgende Apple-besturingssystemen:

· iOS 15.2 en hoger
· iPadOS 15.2 en hoger
· macOS 13.3 en hoger
· VisionOS 1.0 en hoger

[bookmark: _Toc175820592][bookmark: _Toc219372002]De Dot Pad 320 gebruiken met iOS en iPad OS    
[bookmark: _Toc175820593][bookmark: _Toc219372003]Overzicht van functies
In iOS en iPadOS kunt u de scherminhoud via VoiceOver op de Dot Pad lezen, net zoals u dat met elk ander brailleleesblad zou doen. Vanaf iOS en iPadOS 18.0 kunnen   gebruikers gebruikmaken van de functie voor meerregelige braille-uitvoer en kunnen ze afbeeldingen en grafieken tactiel lezen.   

[bookmark: _Toc175820594][bookmark: _Toc219372004]Systeemvereisten
Minimale vereisten: iPhone en iPad waarop iOS of iPadOS 15.2 of hoger kan worden uitgevoerd.
Voor meerregelige braille-uitvoer: iPhone en iPad waarop iOS of iPadOS 18 of hoger kan worden uitgevoerd.
[bookmark: _Toc175820595][bookmark: _Toc219372005]De Dot Pad 320 verbinden met VoiceOver
Hieronder volgen de stappen om de Dot Pad aan te sluiten op uw iPhone of iPad:

1. Schakel VoiceOver in.
2. Ga naar [Instellingen] > [Toegankelijkheid] > [VoiceOver] > [Braille]
3. Controleer de Bluetooth-apparaatnaam van uw Dot Pad en zoek het bijbehorende apparaat in de lijst met apparaten die onderaan het scherm wordt weergegeven. Sluit het aan.
4. Wanneer de Dot Pad trilt en u de specifieke pieptoon hoort die aangeeft dat er een brailleapparaat is verbonden in VoiceOver, is de verbinding tot stand gebracht. Het LED-lampje op de Dot Pad wordt dan blauw.
Opmerking:
Om de verbinding tussen de Dot Pad en VoiceOver te verbreken, houdt u het verbonden apparaat ingedrukt of gebruikt u het menu Acties in de VoiceOver-rotor om Meer te selecteren en tikt u vervolgens op Dit apparaat vergeten. De verbinding met de Dot Pad wordt verbroken.

[bookmark: _Toc175820596][bookmark: _Toc219372006]Inhoud lezen met een enkelregelig brailleleesblok
Wanneer VoiceOver en de Dot Pad 320 succesvol zijn verbonden, zijn de beschikbare functies voor het weergeven van de inhoud op de Dot Pad 320 afhankelijk van de iOS- of iPadOS-versie die u gebruikt.

· iOS- of iPadOS-versies vóór 18.0:
De VoiceOver-inhoud wordt in realtime weergegeven op het eenregelige braillescherm van de Dot Pad.

· iOS- of iPadOS-versie 18.0 en hoger: 
De inhoud wordt weergegeven op zowel het meerregelige als het enkelregelige braillescherm van de Dot Pad 320, waardoor meer uitgebreide inhoud tegelijkertijd kan worden gelezen.

Op het eenregelige brailleleesregel kunt u per regel door de inhoud scrollen:
· Linker panning-toets (linker driehoekige knop): scroll naar de vorige regel.
· Rechterpannitoets (rechter driehoekige knop): scroll naar de volgende regel.

[bookmark: _Toc175820597][bookmark: _Toc219372007]Inhoud lezen met een meerregelig brailleleesblok
Wanneer VoiceOver en de Dot Pad zijn verbonden, kunnen gebruikers de scherminhoud tegelijkertijd in meerregelige braille lezen. Meerregelige braille biedt het voordeel dat grote hoeveelheden scherminhoud snel en nauwkeurig kunnen worden gelezen. Bovendien stelt de voorbeeldmodus in meerregelige braille-uitvoer gebruikers in staat om de schermindeling efficiënter te begrijpen in vergelijking met traditionele schermlezers.

De meerregelige braille-uitvoerfunctie van VoiceOver biedt vier verschillende modi om scherminhoud weer te geven. Deze opties kunnen worden aangepast in de VoiceOver-rotor onder 'Braille-tekstmodus'. De vier opties zijn als volgt:

· Braille-tekstmodus > Leesmodus:
Dit is de standaardoptie voor meerregelige braille-uitvoer. Deze modus geeft tekst weer in de meerregelige brailleleesregel als er tekst aanwezig is, en geeft afbeeldingen weer als deze aanwezig zijn.

· Braille-tekstmodus > Leesmodus (geen afbeeldingen):
Deze optie negeert afbeeldingen en geeft alleen tekst weer in het meerregelige braillegebied.

· Braille-tekstmodus > Voorbeeldmodus:
Deze modus geeft een korte lijst met items op het scherm weer, beginnend bij de huidige positie.

· Brailletekstmodus > Afbeeldingen:
Deze optie geeft alleen afbeeldingen en grafieken weer in het meerregelige braillegebied, met uitzondering van tekst.

Door deze modi te gebruiken, kunnen gebruikers hun digitale ervaring aanpassen aan hun behoeften, waardoor de productiviteit en toegankelijkheid worden verbeterd.

[bookmark: _Toc175820598][bookmark: _Toc219372008]Basis modus voor meerregelige braille-uitvoer (Braille-tekstmodus > Leesmodus)
De leesmodus is de standaardoptie voor het flexibel weergeven van brailletekst of afbeeldingen op het meerregelige braillescherm, afhankelijk van de context. Wanneer de gebruiker zich op een afbeelding of grafiek concentreert, wordt deze tactiel weergegeven op het meerregelige braillescherm en wanneer de gebruiker zich op tekst concentreert, kunnen maximaal acht regels braille worden weergegeven.

Wanneer brailletekst wordt weergegeven, begint deze vanaf de bovenste regel, met het item waarop de focus ligt bovenaan. Om aan te geven dat dit het eerste item is, wordt bovendien een cel met alle punten van 1 tot 8 gevuld weergegeven vóór de scherminhoud.

Om door het meerregelige braillescherm te bladeren, gebruikt u de toetsen F1 en F4 op het puntentastatuur.
Het enkelregelige braillescherm wordt gesynchroniseerd met het meerregelige scherm.

[bookmark: _Toc175820599][bookmark: _Toc219372009]Afbeeldingen overslaan (Braille-tekstmodus - Leesmodus (geen afbeeldingen))
Wanneer de optie Leesmodus (geen afbeeldingen) is geselecteerd in de Braille-tekstmodusrotor, geeft VoiceOver geen grafische informatie weer, zelfs niet als de cursor op afbeeldingen of grafieken staat. In plaats daarvan toont het meerregelige braillescherm alternatieve tekst van de afbeeldingen, de naam van het afbeeldingsbesturingselement of de naam van de grafiek. Hierdoor kunnen gebruikers zich volledig concentreren op de tekstinhoud, terwijl ze toch de aanwezigheid van afbeeldingen en grafieken herkennen via alternatieve beschrijvingen.

[bookmark: _Toc175820600][bookmark: _Toc219372010]Snelle schermnavigatiemodus (voorbeeldmodus)
De voorbeeldmodus rangschikt de schermitems achtereenvolgens op het meerregelige braillescherm, beginnend bij de huidige focuspositie. Het puntpad kan maximaal acht schermitems tegelijk weergeven, waarbij de tekst van elk item beperkt is tot 20 braillekarakters. Als een item langer is dan 20 karakters, wordt de tekst na het 20e karakter weggelaten.

Om de samengevatte schermitems in detail te lezen, leest u het braillescherm met één regel. Als u bijvoorbeeld het item waarop de focus momenteel is gericht op de eerste regel in detail wilt lezen, drukt u op de rechter panningtoets om de volledige inhoud van het schermitem waarop de focus is gericht te verkennen.

[bookmark: _Toc175820601][bookmark: _Toc219372011]Afbeeldingsweergavemodus (Afbeeldingen)
Wanneer de optie Afbeeldingen is geselecteerd, werkt de Dot Pad op dezelfde manier als op iOS- of iPadOS-versies lager dan 18.0. In deze modus geeft het meerregelige braillescherm geen brailletekst weer. In plaats daarvan worden uitsluitend afbeeldingen en grafieken weergegeven. Raadpleeg paragraaf <2.6. Schermafbeeldingen bekijken op de Dot Pad> voor meer informatie over het bekijken van schermafbeeldingen op de Dot Pad.

[bookmark: _Toc175820602][bookmark: _Toc219372012]Beeldschermafbeeldingen weergeven op de Dot Pad 320
[bookmark: _Toc175820603][bookmark: _Toc219372013]Basisinstellingen voor afbeeldingsweergave
Wanneer VoiceOver zich richt op een object dat afbeeldingsinformatie bevat, wordt dit tactiel weergegeven op de Dot Pad 320.

Stappen:
1. Zorg ervoor dat de Dot Pad 320 is aangesloten op uw apparaat en ga naar het startscherm.
2. Gebruik VoiceOver om de focus te verplaatsen naar een applicatiepictogram op het startscherm.
3. Het grafische display met 300 cellen op de Dot Pad geeft de vorm van het applicatiepictogram weer. De VoiceOver-inhoud wordt weergegeven in braille op de 20 cellen van de Dot Pad 320.
Door deze stappen te volgen, kunnen gebruikers grafische informatie op hun apparaten gemakkelijk waarnemen en ermee communiceren met behulp van de Dot Pad 320 met VoiceOver.

[bookmark: _Toc175820604][bookmark: _Toc219372014]In- en uitzoomen op afbeeldingen
Met VoiceOver kunt u in- en uitzoomen op afbeeldingen die tactiel worden weergegeven op de Dot Pad 320. Met deze functie kunt u de details van een afbeelding nauwkeuriger lezen. Om deze functie te gebruiken, voegt u de optie 'Braillezoom' toe aan uw Rotor-instellingen. Volg deze stappen om in te zoomen op afbeeldingen:

Stappen:
1. Plaats de VoiceOver-cursor op de afbeelding die u wilt in- of uitzoomen.
2. Draai twee vingers op het scherm (met de klok mee of tegen de klok in) om 'Braillezoom' te selecteren in de rotor.
3. Veeg met één vinger omlaag om in te zoomen op de afbeelding. Veeg met één vinger omhoog om uit te zoomen op de afbeelding.
4. Het zoomniveau varieert van 0% tot 100%.
5. De Dot Pad 320 wordt onmiddellijk vernieuwd om de zoomwijzigingen bij te werken.

Door deze stappen te volgen, kunnen gebruikers eenvoudig de afbeeldingsgrootte op de Dot Pad aanpassen om uw tactiele leeservaring te verbeteren.

[bookmark: _Toc175820605][bookmark: _Toc219372015]Door afbeeldingen scrollen
Wanneer afbeeldingen worden ingezoomd, kunnen ze groter zijn dan het weergavegebied van de Dot Pad 320. In dergelijke gevallen kunnen gebruikers de afbeeldingsscrollfunctie gebruiken om door de vergrote afbeelding te navigeren. Zowel horizontaal als verticaal scrollen wordt ondersteund. Om deze functie in te schakelen, voegt u "Braille Vertical Pan" en "Braille Horizontal Pan" toe aan uw Rotor-instellingen. Volg deze stappen om door afbeeldingen te scrollen:

Stappen:
1. Plaats de VoiceOver-cursor op een afbeeldingsobject (bijvoorbeeld een applicatiepictogram of afbeelding).
2. Horizontaal scrollen:
· Stel de rotor in op 'Braille Horizontal Pan'.
· Veeg met één vinger naar beneden om de tactiele afbeelding naar links te scrollen.
· Veeg met één vinger omhoog om de tactiele afbeelding naar rechts te scrollen.
3. Verticaal scrollen:
· Stel de rotor in op 'Braille Vertical Pan'.
· Veeg met één vinger naar beneden om de tactiele afbeelding omhoog te scrollen.
· Veeg met één vinger omhoog om de tactiele afbeelding naar beneden te scrollen.

Door deze stappen te volgen, kunnen gebruikers door de hele afbeelding navigeren, zelfs als deze groter is dan het weergavegebied van de Dot Pad 320, zodat u effectief toegang hebt tot alle delen van de ingezoomde afbeelding.

[bookmark: _Toc175820606][bookmark: _Toc219372016]Afbeeldingen omkeren
Met deze functie kunnen gebruikers de contouren van tactiele afbeeldingen omzetten van reliëf naar omgekeerd, waardoor de afbeelding beter te begrijpen is. Zo gebruikt u de functie voor het omkeren van afbeeldingen:

1. Plaats de VoiceOver-cursor op een afbeeldingsobject (bijvoorbeeld een applicatiepictogram of afbeelding).
2. Zorg ervoor dat de afbeelding wordt weergegeven op het grafische gebied van de Dot Pad 320.
3. Stel de rotor in op de optie 'Braille omkeren'.
4. Veeg met één vinger naar beneden om de omkering uit te voeren. De afbeelding op de Dot Pad 320 verandert van reliëf naar omgekeerd.
5. Om de afbeelding terug te zetten naar de standaardmodus, zet u de rotor opnieuw op de optie 'Braille omkeren'.
6. Veeg met één vinger omhoog om de omkering te deactiveren, waardoor de afbeelding terugkeert naar de oorspronkelijke verhoogde staat van de ' '.

[bookmark: _Toc175820607][bookmark: _Toc219372017]Afbeeldingen op de Dot Pad 320 lezen met VoiceOver-herkenning
Zelfs als VoiceOver een object in eerste instantie niet als afbeelding herkent, kunt u gebruikmaken van de AI-mogelijkheden in iOS en iPadOS 14 en hoger om afbeeldingsinformatie te verzamelen. 
Deze geanalyseerde afbeeldingsgegevens worden vervolgens via audiodescriptie overgebracht en op de Dot Pad 320 weergegeven als tactiele afbeeldingen en braille.

Om VoiceOver-herkenning te gebruiken, moeten gebruikers een aangepast gebaar configureren voor de handmatige VoiceOver-herkenningsopdracht. Volg deze stappen:

1. Ga naar [Instellingen] > [Toegankelijkheid] > [VoiceOver] > [VoiceOver-herkenning].
2. Zorg ervoor dat de schakelaar Afbeeldingsbeschrijvingen is ingeschakeld. Als dat niet het geval is, dubbeltik dan op de schakelaar om deze in te schakelen.
3. De benodigde gegevens voor afbeeldingsbeschrijvingen worden gedownload.
4. Zodra het downloaden is voltooid, gebruikt u een teruggebaar of de terugknop om terug te keren naar de VoiceOver-instellingen.
5. Ga naar [Commando's] > [Aanraakgebaren] en selecteer het gewenste aanraakgebaar in de lijst met VoiceOver-gebaren. Zoek en voeg Afbeeldingsbeschrijvingen toe.
6. Nu deze aangepaste beweging is ingesteld, kunnen gebruikers deze gebruiken om AI-gebaseerde afbeeldingsbeschrijvingen overal op het scherm te activeren.
	
Na de installatie geeft VoiceOver beschrijvingen van het object waarop de focus ligt of het omliggende schermgebied, waarbij de informatie als tactiele afbeeldingen op het Dot Pad wordt weergegeven.

[bookmark: _Toc175820608][bookmark: _Toc219372018]Grafieken lezen
Gebruikers kunnen aandelen grafieken bekijken op de Dot Pad 320 met behulp van een aandelenapplicatie door de volgende stappen te volgen:

1. Start de aandelenapplicatie op uw apparaat.
2. Kies de aandelen die u wilt analyseren.
3. Verplaats de VoiceOver-focus naar het gebied waar de aandelengrafiek wordt weergegeven.
4. De aandelen grafiek verschijnt op de Dot Pad 320, zodat u de grafiek tactiel kunt lezen.

[bookmark: _Toc175820609][bookmark: _Toc219372019]Lijst met sneltoetsen voor Dot Pad in iOS en iPadOS
Hieronder vindt u de standaard VoiceOver-opdrachten die kunnen worden gebruikt met de toetsen op de Dot Pad:

Tabel1 Standaard VoiceOver-opdrachten met de knoppen van de Dot Pad 320.
	Naam
	Toets
	Beschrijving

	Enkelregelige brailleleesregel Links pannen
	Toets links pan
	Scrolt het enkelregelige braillescherm naar de vorige regel.

	Meerregelig braillescherm Links panelen
	F1-toets
	Scrolt het meerregelige braillescherm naar de vorige eenheid.

	Ga naar begin
	F2-toets
	Gaat naar het startscherm.

	Geselecteerd item activeren
	F3-toets
	Activeert het item waarop momenteel de focus ligt (gelijk aan een dubbele tik met één vinger).

	Meerregelig brailleleesregel Rechts pan
	F4-toets
	Scrolt het meerregelige brailleleesblok naar de volgende eenheid.

	Enkelregelige brailleleesregel Rechts pan
	Rechterpaneeltoets
	Scrolt het enkelregelige braillescherm naar de volgende regel

	Ga naar het vorige item
	Links pan + F1-toets
	Gaat naar het vorige item vanaf de huidige positie (gelijk aan een veegbeweging naar links met één vinger).

	Ga naar het volgende item
	Rechter pan + F4-toets
	Gaat naar het volgende item vanaf de huidige positie (gelijk aan een veegbeweging naar rechts met één vinger).

	Ga naar het eerste item
	F1 + F2-toetsen
	Ga naar het eerste element op het scherm (gelijk aan een tik met vier vingers bovenaan het scherm).

	Ga naar het laatste item
	F3 + F4-toetsen
	Ga naar het laatste element op het scherm (gelijk aan een tik met vier vingers onderaan het scherm).



Met deze opdrachten kunnen gebruikers effectief navigeren en communiceren met hun apparaten door het dotpad te gebruiken in combinatie met VoiceOver.

[bookmark: _Toc175820610][bookmark: _Toc219372020]Dot Pad-snelkoppelingen wijzigen
Gebruikers kunnen de panningtoetsen en functietoetsen op de Dot Pad 320 aanpassen aan hun eigen voorkeuren. U kunt bijvoorbeeld de F1-toets wijzigen van navigeren naar het vorige item naar het in- en uitschakelen van het schermgordijn. Dit doet u als volgt:

1. Ga met het Dot Pad aangesloten naar [Instellingen] > [Toegankelijkheid] > [VoiceOver] > [Braille].
2. Zoek en selecteer 'DPA320A xxxx (de unieke Bluetooth-naam van uw apparaat)'.
3. Stel de Rotor-optie in op Acties. De standaard Rotor-optie is ingesteld op Acties.
4. Veeg met één vinger omhoog/omlaag om [Meer info] te vinden en tik er vervolgens dubbel op om het te selecteren.
5. Zoek en voer de knop [Braillecommando's] uit om de lijst met commando-categorieën weer te geven.
6. Selecteer de gewenste categorie uit [Braille], [Apparaat], [Interactie], [Toetsenbord], [Navigatie], [Rotor] en [VoiceOver].
7. Selecteer in dit document [Navigatie] als voorbeeld.
Ga naar [Navigatie] > [Ga naar volgende alinea] > [Nieuwe brailletoets toewijzen].
8. Wanneer het pop-upvenster voor toetsinvoer verschijnt, drukt u op de Dot Pad-functietoets die u wilt toewijzen aan de functie Naar volgende alinea gaan.
9. In dit document wordt de F2-toets als voorbeeld gewijzigd.
10. Wanneer de gebruiker op de F2-toets drukt, verschijnt er een waarschuwingsbericht dat de F2-toets al in gebruik is.
11. Om dit te negeren en de toets opnieuw toe te wijzen, drukt u op de knop [Nieuwe brailletoets toewijzen].
12. Nu zal de F2-toets functioneren om naar de vorige alinea te gaan.
13. Om de oorspronkelijke toetsindeling te behouden, gebruikt u het VoiceOver-teruggebaar om het waarschuwingsvenster te sluiten.

[bookmark: _Toc175820611][bookmark: _Toc219372021]Het Dot Pad gebruiken met macOS
Dit gedeelte bevat een uitgebreide handleiding voor het aansluiten en gebruiken van het Dot Pad met macOS VoiceOver. Maak uzelf eerst vertrouwd met de volgende belangrijke termen:

· VO-toets:
Deze term verwijst naar de combinatie van modificatietoetsen die wordt gebruikt voor het uitvoeren van VoiceOver-opdrachten. De VO-toets kan de Control-toets + Option-toets of de Caps Lock-toets zijn.

· VoiceOver-hulpprogramma:
Dit is een submenu binnen de instellingen voor toegankelijkheid waar u alle VoiceOver-instellingen kunt beheren.

· Groepen en hiërarchie:
macOS VoiceOver organiseert objecten op het scherm in een hiërarchische structuur. Om bijvoorbeeld in de Mail-applicatie knoppen zoals Nieuwe e-mail en Verwijderen te vinden, moet u door de hiërarchie van de werkbalk navigeren. Op dezelfde manier worden tabellen weergegeven als structuren op het hoogste niveau en om de inhoud van afzonderlijke cellen te lezen, moet u dieper in de hiërarchie van de tabel duiken. Deze hiërarchische organisatie volgt de boomstructuur die is gedefinieerd door SwiftUI of UIKit.

Als u deze termen begrijpt, kunt u effectiever navigeren en de functies van het Dot Pad gebruiken met macOS VoiceOver.

[bookmark: _Toc175820612][bookmark: _Toc219372022]Overzicht van functies
In macOS kunnen gebruikers de scherminhoud lezen via VoiceOver op de Dot Pad, net als bij elke andere brailleleesregel. Bovendien kunnen gebruikers afbeeldingen en grafieken tactiel lezen. Dit is met name handig voor taken zoals het bekijken van afbeeldingen op webpagina's of het begrijpen van dia-indelingen in Apple Keynote of Microsoft PowerPoint. Het helpt ook bij het identificeren van gebroken en niet-gebroken tabellen door interactie met schermlezers en tabellen.

[bookmark: _Toc175820613][bookmark: _Toc219372023]Systeemvereisten

· macOS 13.3 en hoger
· Bij voorkeur een Mac-computer met Apple Silicon
· Een Mac-computer die Bluetooth-apparaten ondersteunt

[bookmark: _Toc175820614][bookmark: _Toc219372024]De Dot Pad verbinden met VoiceOver
Hieronder volgen de stappen om Dot Pad te verbinden met macOS VoiceOver

1. Start het hulpprogramma VoiceOver door op de VO-toets + F8 te drukken.
2. Navigeer naar de categorie Braille.
3. Selecteer het tabblad Beeldschermen.
4. Schakel uw Dot Pad in.
5. Klik op de knop Toevoegen om een venster te openen voor het scannen van brailleleesregels in de buurt.
6. Als uw Dot Pad correct in de Bluetooth-koppelingsmodus is gegaan, verschijnt de Bluetooth-naam ervan in de lijst met apparaten.
7. Plaats de cursor erop met de Tab-toets, het trackpad of door naar de subgroep te navigeren en selecteer de knop Verbinden.
8. Als de verbinding tot stand is gebracht, voelt u een trilling op de Dot Pad.
9. Klik op de knop Selecteren om de Dot Pad als brailleleesregel te registreren.
10. Als de verbinding is gelukt, geeft VoiceOver een pieptoon om aan te geven dat het brailleleesblok is verbonden. De scherminhoud die door VoiceOver wordt voorgelezen, wordt weergegeven in braille op het enkele-regelgebied van de Dot Pad.

[bookmark: _Toc175820615][bookmark: _Toc219372025]Schermen lezen met een brailleleesregel met één regel
Wanneer VoiceOver en het Dot Pad succesvol zijn verbonden, geeft het enkelregelige brailleleesdisplay de scherminhoud die door VoiceOver wordt voorgelezen in realtime weer. U kunt regel voor regel door de inhoud scrollen. Gebruik de linker driehoeksknop op het Dot Pad, ook wel de linker pan-toets genoemd, om naar de vorige regel te scrollen. Gebruik op dezelfde manier de rechter driehoeksknop, ook wel de rechter pan-toets genoemd, om naar de volgende regel te scrollen.
[bookmark: _Toc175820616][bookmark: _Toc219372026]Schermbeelden weergeven op de Dot Pad
[bookmark: _Toc175820617][bookmark: _Toc219372027]Basisinstellingen voor afbeeldingsuitvoer
Wanneer VoiceOver zich richt op een object dat afbeeldingsinformatie bevat, wordt die afbeelding weergegeven op de Dot Pad.

· Navigeer naar het Dock terwijl het Dot Pad is aangesloten.
· Focus op een willekeurige toepassing in het Dock-menu.
· U kunt ook een webpagina openen en de focus op een willekeurige afbeelding op de pagina plaatsen.

Het grafische gedeelte van het Dot Pad geeft het pictogram of de afbeelding van de toepassing weer, terwijl het tekstgedeelte de inhoud weergeeft die door VoiceOver in braille wordt voorgelezen.

[bookmark: _Toc175820618][bookmark: _Toc219372028]In- en uitzoomen op afbeeldingen
Op macOS kunt u, in tegenstelling tot iOS of iPadOS, de Rotor niet gebruiken om in of uit te zoomen op afbeeldingen. In plaats daarvan moet u een sneltoets maken voor zoomen. Raadpleeg <3.7. VoiceOver-snelkoppelingen maken voor Dot Pad> voor instructies over het maken van deze snelkoppelingen.

· Plaats de VoiceOver-cursor op de afbeelding waarop u wilt inzoomen.
· Druk op de sneltoets die is toegewezen aan de functie 'Inzoomen' om de afbeelding te vergroten.
· Om de ingezoomde afbeelding te verkleinen, drukt u op de sneltoets die is toegewezen aan de functie 'Uitzoomen'.
· Het zoombereik is van 0% tot 100%.
· Wanneer de afbeelding wordt ingezoomd of uitgezoomd, wordt deze onmiddellijk vernieuwd op het Dot Pad.

[bookmark: _Toc175820619][bookmark: _Toc219372029]Door afbeeldingen bladeren
Het concept van het scrollen door afbeeldingen op het Dot Pad in macOS is vergelijkbaar met iOS of iPadOS. Er moeten echter specifieke sneltoetsen worden toegewezen voor het scrollen, omdat dit niet kan worden aangepast met de Rotor. U hebt sneltoetsen nodig voor alle vier de richtingen: omlaag, omlaag, omhoog en omhoog. Wanneer u de afbeelding in de gewenste richting scrolt, wordt de afbeelding op het Dot Pad dienovereenkomstig verplaatst.

· Wijs sneltoetsen toe voor Omlaag, Omlaag, Omhoog en Omhoog.
· Gebruik deze sneltoetsen om de afbeelding in de betreffende richtingen op het Dot Pad te scrollen.

[bookmark: _Toc175820620][bookmark: _Toc219372030]Afbeeldingen omkeren
De functie voor het omkeren van afbeeldingen in macOS werkt op dezelfde manier als in iOS en iPadOS. In macOS moet u echter specifieke sneltoetsen maken in plaats van de rotor te gebruiken. Door de functie voor omkeren te selecteren, kunt u schakelen tussen de omgekeerde modus en de standaardweergavemodus voor afbeeldingen.

[bookmark: _Toc175820621][bookmark: _Toc219372031]Afbeeldingen op het dotpad lezen met VoiceOver-herkenning
Om VoiceOver-herkenning in macOS te gebruiken, is de standaard sneltoets VO + Shift + "L". Volg deze stappen om deze te gebruiken:

· Focus op het schermelement waarvan u een afbeeldingsbeschrijving wilt horen of de tactiele afbeelding wilt bekijken.
· Druk op VO + Shift + "L".
· Er wordt een afbeeldingsbeschrijving gegeven en de afbeelding wordt weergegeven op het Dot Pad.

Deze stappen zorgen ervoor dat gebruikers volledig gebruik kunnen maken van VoiceOver en het Dot Pad voor zowel standaard als geavanceerde afbeeldingsverwerking, waardoor de algehele toegankelijkheid wordt verbeterd.

[bookmark: _Toc175820622][bookmark: _Toc219372032]Sneltoetslijst voor Dot Pad in macOS
Hier zijn de snelkoppelingen die gebruikers kunnen gebruiken om VoiceOver op het Dot Pad te bedienen tijdens het gebruik van macOS:

	Naam
	Toets
	Beschrijving

	Enkelregelige brailleleesregel Links verschuiven
	Toets links pan
	Scrolt het enkelregelige braillescherm naar de vorige regel.

	Ga naar het vorige item
	F1-toets
	Verplaatst de VoiceOver-cursor naar het vorige item vanaf het item waarop momenteel de focus ligt (gelijk aan de linkerpijltjestoets in de modus QuickNav On of VO + linkerpijltjestoets).

	Menu vastzetten
	F2-toets
	Gaat naar het Dock-menu (gelijk aan VO + d-toets).

	Geselecteerd item activeren
	F3-toets
	Activeert het item dat zich momenteel onder de VoiceOver-cursor bevindt (gelijk aan QuickNav On-modus pijl-omlaag-toets + pijl-omhoog-toets of VO + spatiebalk).

	Ga naar het volgende item
	F4-toets
	Verplaatst de VoiceOver-cursor naar het volgende item vanaf het item waarop momenteel de focus ligt (gelijk aan QuickNav On-modus pijl-rechts of VO + pijl-rechts).

	Enkelregelige brailleleesregel Rechts pan
	Rechterpaneeltoets
	Scrolt het enkelregelige braillescherm naar de volgende regel.



[bookmark: _Toc175820623][bookmark: _Toc219372033]VoiceOver-snelkoppelingen maken voor de Dot Pad 320- 
Om functies zoals beeldvergroting, scrollen en inversie met Dot Pad op macOS te gebruiken, moet u aangepaste snelkoppelingen maken. Volg deze stappen:

1. Druk op VO + F8 om het hulpprogramma VoiceOver te openen.
2. Selecteer Commando's in de categorielijst.
3. Kies in de groep Command Set het keuzerondje User Custom.
4. Klik op de knop Bewerken.
5. Klik op Toevoegen om een nieuwe lege opdrachtset te maken.
6. Navigeer naar de tabel Command Assignments (Opdrachttoewijzingen).
7. Klik op de toegevoegde pop-upknop none om de opties voor de modificatietoetsgroep uit te vouwen. Kies uit Option Key, Quick Nav keys, NumPad of Trackpad.
8. Geef waarden op van a tot z of 0 tot 9 binnen de gekozen groep.
9. Open het pop-upmenu Command Actions (Opdrachtacties), zoek de categorie 2D Braille en vouw deze uit.
10. Selecteer de gewenste Dot Pad-functie uit de lijst.
11. Klik op de knop 'Gereed' om de toewijzing te voltooien.

Als u nu op de opgegeven sneltoets drukt, wordt gedetailleerde beeldlezing op het puntentastatuur ingeschakeld.

[bookmark: _Toc175820624][bookmark: _Toc219372034]Sneltoetsen voor het puntenscherm wijzigen in VoiceOver
Gebruikers kunnen de standaard VoiceOver-opdrachten die aan Dot Pad-toetsen zijn toegewezen, wijzigen. Dat gaat als volgt:

1. Druk op VO + F8 om het hulpprogramma VoiceOver te openen.
2. Selecteer de categorie Braille.
3. Klik op het tabblad Displays.
4. Selecteer Dot Pad in de lijst met brailleleesregels en klik op de knop Commando's toewijzen.
5. Klik in de tabel Brailleopdrachten op de knop Actie naast de Dot Pad-toets die u wilt wijzigen (bijvoorbeeld de F2-toets).
6. Zoek en selecteer de gewenste VoiceOver-functie in de relevante categorie.
7. Klik op de knop Gereed om de toetswijziging te voltooien.
Om nieuwe functies toe te wijzen aan lege toetsen zonder de standaardtoewijzingen van de Dot Pad-toetsen te wijzigen, volgt u deze stappen:

1. Druk op VO + F8 om het hulpprogramma VoiceOver te openen.
2. Selecteer de categorie Braille.
3. Volg de hierboven beschreven procedure om nieuwe opdrachtacties te maken en toe te wijzen aan lege toetswaarden.

Deze instructies helpen u bij het aanpassen van het Dot Pad voor een meer op maat gemaakt en efficiënt gebruik met macOS VoiceOver.
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