[bookmark: _Hlk219379636][image: 닷 로고.]



닷패드X
통합 사용자 매뉴얼
(닷패드X 사용자 매뉴얼 및 닷 캔버스, NVDA, JAWS, 보이스오버와 함께 사용하는 사용자 가이드 포함)





(08507)
서울특별시 금천구 가산디지털1로 146,
403호(대륭테크노타운 22차)
전화번호: 02-864-1113
팩스: 08-864-1989
이메일: inquiry@dotincorp.com
[bookmark: _heading=h.88cnuakhbrte]홈페이지: www.dotincorp.com
[bookmark: _Toc219465363]목차

목차	2
닷패드X 사용자 매뉴얼	9
1.	닷패드X 소개	9
1.1.	인사말	9
1.2.	닷패드X 란?	9
1.2.1. 닷패드X 구성품	9
1.3.	사용 전 주의사항	10
1.4.	닷패드X 외형	10
1.4.1.	닷패드X 정면	10
1.4.2.	닷패드X 오른쪽 측면	11
1.4.3.	닷패드X 왼쪽 측면	11
1.4.4.	닷패드X 바닥 면	11
2.	닷패드X 기본 기능	11
2.1.	닷패드X 전원 켜기	11
2.2.	닷패드X 전원 끄기	12
2.3.	닷패드X 충전하기	12
2.3.1.	배터리 레벨 확인	12
2.4.	충전 상태 확인	13
2.4.1.	전원이 켜진 상태에서 충전	13
2.4.2.	전원이 꺼진 상태에서 충전	14
2.4.3.	충전 완료	14
3.	닷패드X 사용하기	14
3.1.	닷 캔버스와 함께 닷패드 사용하기	14
3.2.	보이스오버와 함께 닷패드 사용하기	14
3.3.	JAWS와 함께 닷패드 사용하기	15
3.4.	NVDA와 함께 닷패드 사용하기	15
4.	제품 사양	15
5.	취급 및 안전 주의사항	16
6.	고객 지원	21
7.	제품 인증	21
사용자 가이드: 닷 캔버스와 함께 닷패드 320 사용하기	25
8.	소개	25
8.1.	닷 캔버스 소개	25
8.2.	시스템 요구사항	25
9.	닷 캔버스 앱	26
9.1.	닷 캔버스 앱 이란?	26
9.2.	닷 캔버스 앱 시작하기	26
9.2.1.	닷 캔버스 앱 다운로드	26
9.2.2.	닷 캔버스 계정 만들기	26
9.2.3.	로그인 하기	26
9.2.4.	아이디/비밀번호 찾기	27
9.2.5.	닷 캔버스 앱의 화면 구성	27
9.3.	닷 캔버스 앱과 닷패드 320 연결하기	28
9.3.1.	연결 문제 해결	28
9.3.2.	닷패드 320 연결 해제하기	28
9.4.	닷 캔버스 앱 기능 사용하기	29
9.4.1.	캔버스 만들기	29
9.4.2.	내 그림	32
9.4.3.	닷 클라우드	33
9.4.4.	설정	33
9.4.5.	닷 캔버스 앱에서 닷패드 320 버튼 키 사용하기	34
10.	캔버스 웹 사용하기	36
10.1.	닷 캔버스 웹 이란?	36
10.1.1.	닷 캔버스 웹의 화면구성	36
10.2.	닷 캔버스 웹 시작하기	37
10.3.	닷 캔버스 웹과 닷패드 320 연결하기	37
10.3.1.	연결 문제 해결	38
10.3.2.	닷패드 320 연결해제하기	38
10.4.	닷 캔버스 웹 기능 사용하기	38
10.4.1.	캔버스 만들기	38
10.4.2.	닷 클라우드	44
10.5.	닷 Support 페이지에서 펌웨어 업데이트 하기	45
사용자 가이드: NVDA와 함께 닷패드 320 사용하기	46
11.	소개	46
11.1.	닷패드 320 x NVDA 개요	46
11.2.	기능 개요	46
11.3.	시스템 요구사항	47
12.	NVDA와 닷패드 320 시작 가이드	47
12.1. 설치 및 초기 설정	47
12.1.1.	NVDA 설치하기	47
12.1.2.	NVDA 닷패드 연동 드라이버 설치하기	47
12.2.	NVDA와 닷패드 연결하기	48
12.2.1.	자동 연결 설정	48
12.2.2.	수동 연결 설정	48
12.3.	NVDA 기본 단축키 및 사용방법 배우기	49
13.	닷패드 320을 활용한 NVDA 화면 탐색 방법	49
13.1.	닷패드와 연동하여 시스템 포커스로 탐색하기	50
13.2.	닷패드와 연동하여 시스템 캐럿으로 탐색하기	50
13.3.	닷패드와 연동하여 객체 내비게이터로 탐색하기	51
13.4.	닷패드 버튼 키를 사용하여 NVDA 활용하기	51
14.	닷패드 320의 듀얼 디스플레이 기능과 함께 NVDA 사용하기	53
14.1.	NVDA 객체 네비게이터를 활용한 탐색에 유용한 명령어 단축키	54
14.2.	NVDA 리뷰 커서를 활용한 탐색에 유용한 명령어 단축키	55
15.	Microsoft Excel 차트를 촉각 그래픽으로 변환하여 닷패드 320에서 출력하기	56
16.	NVDA에서 닷패드 설정을 위한 안내 사항	57
16.1.	NVDA에서 닷패드 점자 영역 설정하기	57
16.1.1.	점자 연동(Braille Tethering) 설정 (기본 값: 자동)	57
16.2.	닷패드 버튼 키 설정하기	57
사용자 가이드: JAWS와 함께 닷패드 320 사용하기	59
17.	소개	59
17.1.	Jaws소개	59
17.2.	시스템 요구 사항	59
18.	연결 프로세스 개요	59
18.1.	닷 패드를 JAWS에 연결하기	59
18.2.	USB 케이블로 연결하기	59
18.2.1.	USB 케이블을 사용하여 Dot Pad 연결하기	59
18.2.2.	USB 연결을 위한 JAWS 설정하기	60
18.3.	Bluetooth로 연결하기	60
19.	JAWS와 점자 사용 개요	61
19.1.	Dot Pad 디스플레이	61
19.1.1.	20셀 디스플레이에서:	61
19.2.	Dot Pad의 기능 키로 탐색하기	62
19.3.	축약 점자 사용하기	63
20.	멀티라인 점자 지원	63
20.1.	줄바꿈 모드(Wrapped mode)	63
20.2.	크롭 모드(Cropped mode)	64
20.3.	점자 모드 설정	64
21.	분할 점자 사용하기	64
21.1.	분할 점자 활성화하기	64
22.	JAWS와 Dot Pad로 수학 콘텐츠 접근하기	65
22.1.	웹에서 수학 점자 읽기	65
22.2.	Microsoft Word에서 수학 읽기	65
사용자 가이드: 보이스오버와 함께 닷패드 320 사용하기	66
23.	닷패드 320 x 보이스 오버 소개 및 개요	66
23.1.	기능 개요	66
23.2.	시스템 요구사항	67
24.	iOS 및 iPadOS 환경에서 닷패드 320 연동 및 활용	68
24.1.	주요 기능 개요	68
24.2.	시스템 요구 사항	68
24.3.	보이스 오버에 닷패드 연결하기	68
24.4.	단일 점자 라인 디스플레이로 화면 내용 읽기	68
24.5.	다중 점자 라인 디스플레이로 화면 내용 읽기	69
24.5.1.	기본 다중 점자 출력 모드 (점자 텍스트 모드> 읽기 모드)	69
24.5.2.	이미지 없이 텍스트 읽기 모드 (읽기 모드, 이미지 없음)	70
24.5.3.	빠른 화면 탐색 모드 (미리보기)	70
24.5.4.	이미지 보기 모드 (이미지)	70
24.6.	닷패드에서 이미지 출력하기	70
24.6.1.	이미지 출력 방법	70
24.6.2.	이미지 확대 및 축소하기	71
24.6.3.	확대된 이미지 좌우 및 상하로 탐색하기	71
24.6.4.	이미지 반전 기능 사용하기	72
24.6.5.	보이스 오버 인식을 활용한 닷패드에서의 이미지 출력	72
24.7.	그래프 탐색하기	73
24.8.	iOS 및 iPadOS에서 사용가능한 닷패드 단축키 목록	73
24.9.	닷패드 단축기 수정하기	74
25.	MacOS와 함께 닷패드 활용하기	75
25.1.	기능 개요	75
25.2.	시스템 요구 사항	76
25.3.	macOS 보이스오버에서 닷패드 연결하기	76
25.4.	단일 점자 라인 디스플레이로 화면 읽기	76
25.5.	macOS스크린 상의 이미지를 닷패드에서 출력하기	77
25.5.1.	기본 이미지 출력 설정	77
25.5.2.	이미지 확대, 축소 기능	77
25.5.3.	이미지를 좌우 및 상하로 탐색하기	77
25.5.4.	이미지 반전 기능	77
25.5.5.	보이스 오버 인식을 통한 닷패드 이미지 읽기	78
25.6.	macOS 닷패드 단축키 목록	78
25.7.	닷패드용 보이스 오버 단축키 만들기	79
25.8.	보이스 오버에서 닷패드 단축키 수정하기	79

[bookmark: _Toc200700333][bookmark: _Toc219380119]

[bookmark: _Toc219465364]닷패드X 사용자 매뉴얼

1. [bookmark: _Toc219465365]닷패드X 소개
1.1. [bookmark: _Toc200700334][bookmark: _Toc219380120][bookmark: _Toc219465366]인사말
닷패드X를 선택해 주셔서 감사합니다. 닷패드X는 시각 정보에 대한 접근성을 높이고 시각장애 사용자들이 더 효율적으로 작업할 수 있도록, 생생한 촉각 그래픽과 멀티라인 점자 경험을 제공합니다. 주식회사 닷은 닷패드X와 함께 보조 기술의 새로운 발전을 이끌어 나가기 위해 정진하겠습니다.
1.2. [bookmark: _Toc219465367]닷패드X 란?
닷패드X은 점자 텍스트와 촉각 그래픽을 동시에 표시할 수 있는 디지털 촉각 정보 디스플레이입니다. 다양한 시각적 콘텐츠는 닷패드X에 촉각 형식으로 표현되며 사용자는 복잡한 정보를 더 쉽게 이해하고 상호작용할 수 있습니다. 또한, 멀티라인 점자를 지원하여 한 화면에서 여러 줄의 점자를 표시할 수 있어 상세한 내용을 더욱 효과적으로 파악할 수 있습니다.
촉각 점자 디스플레이인 닷패드X는 JAWS, NVDA, 애플의 보이스오버와 같은 스크린리더(화면 낭독기)와 호환됩니다. 또한 ㈜닷에서 직접 개발한 소프트웨어 서비스에 닷패드X를 연결하여 사용 가능합니다. 이외에도 닷의 SDK(소프트웨어 개발 키트)를 활용하여 개발자 커뮤니티에서 개발한 애플리케이션을 닷패드X와 함께 사용할 수 있습니다.
[bookmark: _Toc219465368]1.2.1. 닷패드X 구성품
닷패드X를 구매하는 경우, 다음과 같은 구성품이 동봉되어 제공됩니다.
1. 닷패드X 기기본체: 1대
2. 닷패드X 전용 가방: 1개
3. 닷패드X 범퍼 케이스: 1개
4. C to C 케이블: 1개
5. 300셀 보호필름: 3개
6. 20셀 보호필름: 3개
7. 셀 보호필름 교체용 드라이버: 1개
8. 여분 나사: 10개
9. 사용자 설명서 및 보증서: 1부
1.3. [bookmark: _Toc219380123][bookmark: _Toc219465369]사용 전 주의사항
· 처음 사용하기 전에 닷패드X를 완전히 충전하시기 바랍니다. 최소 2시간 동안 충전하시길 권장 드리며, 정격전압에 맞는 승인된 어댑터와 제품에 동봉되어 있는 케이블을 사용하시어 충전하시기 바랍니다.
· 닷패드X는 완충 시 최대 8시간 이상 사용이 가능합니다. 이는 사용 환경 및 사용 패턴에 따라 달라질 수 있습니다.
· 닷패드X는 배터리 레벨 5단계 이상, 즉 약 90% 이상 충전되면 과충전을 방지하고 배터리 수명을 보호하기 위해 충전 속도가 자동으로 느려지도록 설계되어 있습니다. 이는 제품을 더욱 안전하고 오래 사용할 수 있도록 배터리 보호 기능이 작동하는 정상적인 상태입니다. 배터리 레벨 5구간에서 완충까지는 약 2시간 소요되며, 이 구간에선 충전 완료 안내가 표시되지 않더라도 충전을 중단하고 제품을 사용하셔도 무방합니다.
· 닷패드X는 호스트 기기와 블루투스 통신 및 USB 케이블을 통해 연결이 가능 합니다. 블루투스와 USB 케이블을 동시에 사용할 경우 USB 케이블이 우선권을 가집니다.
1.4. [bookmark: _Toc200700337][bookmark: _Toc219380124][bookmark: _Toc219465370]닷패드X 외형
닷패드X를 박스에서 꺼내 책상에 놓았을 때 본체가 몸 쪽을 향해 낮은 경사를 이루고 있는 것이 올바르게 놓인 상태입니다.
1.4.1. [bookmark: _Toc200700338][bookmark: _Toc219380125][bookmark: _Toc219465371]닷패드X 정면
닷패드X를 올바로 놓았을 때 기기의 정면은 몸에서 가까운 쪽부터 먼 쪽까지 다음과 같은 부분으로 이루어져 있습니다
- 텍스트 영역: 가로로 긴 직사각형 모양의 프레임 안에 20개의 점자 셀이 표준 점자 간격으로 배치되어 있어 20개의 알파벳을 동시에 표현할 수 있습니다.
- 컨트롤 키 영역: 왼쪽에서부터 오른쪽으로 이전 패닝 키, F1, F2, F3, F4키, 다음 패닝 키 순서로 구성되어 있습니다. F1, F4키에는 촉각 인디케이터가 제공되어 다른 키와 구별이 가능하며, 패닝 키는 삼각형 모양으로 타원형의 다른 Function 키와 구별됩니다.
※ 패닝 키는 20개 점자 셀 기준으로 이전 또는 다음 줄로 이동하는 키입니다.
- LED 상태 표시 영역: 키보드 영역의 가장 오른쪽에 위치한 LED 상태 표시 영역은 LED 색상 및 패턴을 통해 기기의 연결 및 충전 상태를 표시합니다.
- 그래픽 영역: 닷패드X의 정면에서 가장 넓은 면적을 차지하고 있으며, 8점 셀 300개(가로 30X 세로 10)로 구성되어 있습니다. 텍스트 영역의 셀보다 조밀하고 모든 핀이 상하좌우 등간격으로 배치되어 있어 정교한 그래픽 표현이 가능하며, 아이폰/아이패드 화면에 나타나는 이미지를 실시간으로 출력하거나 닷패드X을 지원하는 전용 애플리케이션을 통해 촉각 그래픽 콘텐츠를 표시할 수 있습니다.
1.4.2. [bookmark: _Toc200700339][bookmark: _Toc219380126][bookmark: _Toc219465372]닷패드X 오른쪽 측면
닷패드X 오른쪽 측면에는 기기충전을 위한 USB C타입 포트가 있으며, p 점자표기가 되어 있습니다. 오른쪽 측면에 위치한 USB C 타입 포트는 전원 공급만 가능한 포트로 데이터 전송은 불가합니다.
전원 스위치를 몸에서 먼 쪽으로 밀어 올리면, 긴 진동과 함께 전원이 켜집니다.
1.4.3. [bookmark: _Toc200700340][bookmark: _Toc219380127][bookmark: _Toc219465373]닷패드X 왼쪽 측면
닷패드X 왼쪽 측면에는 데이터 전송을 위한 USB C타입 포트가 있으며, d 점자표기가 되어있습니다. 이 포트는 다른 기기와의 연결 및 펌웨어 업데이트를 위해 사용됩니다. 해당 포트로 충전 시 충전이 이루어지지 않으므로 충전은 반드시 오른쪽 USB-C포트를 사용하여 해주시길 바랍니다.
1.4.4. [bookmark: _Toc200700341][bookmark: _Toc219380128][bookmark: _Toc219465374]닷패드X 바닥 면
닷패드X 바닥면에는 배터리 부분과 점자 셀 보호용 필름을 교체할 수 있는 나사 부분이 있습니다. 닷패드X에 제공되는 배터리는 일체형으로 설계되어 있어 배터리 교체 시 반드시 당사 혹은 (주)닷이 공인한 업체를 통해 교체해야 합니다. 정면의 점자 셀 보호 필름은 바닥면의 나사를 해체하여 교체할 수 있습니다. 보호 필름 관련하여 더 궁금한 점은 (주)닷 고객지원으로 연락 바랍니다.
2. [bookmark: _Toc200700344][bookmark: _Toc219380129][bookmark: _Toc219465375]닷패드X 기본 기능
이번 섹션에서는 닷패드X의 기본적인 기능 및 알림에 대해 소개합니다.
2.1. [bookmark: _Toc200700345][bookmark: _Toc219380130][bookmark: _Toc219465376]닷패드X 전원 켜기
닷패드X 우측 상단의 전원 스위치를 위로 올리면 전원이 켜집니다. 전원을 켜면 긴 진동 1회와 함께 먼저 300셀 영역에 닷 로고가 표시되며, 약 4초 후 장치의 블루투스 번호가 출력됩니다. 번호는 영문 대문자와 숫자로 이루어진 4자리 코드이며, 촉각 묵자 형식으로 제공됩니다.
같은 번호는 English Grade 1 점자로도 20셀 영역에 별도로 표시되며, 앞에 ‘le’라는 문구가 함께 나타납니다. le’는 블루투스 저전력 모드를 의미하며, 닷패드X이 iOS기기또는 PC와 무선 연결할 준비가 되었음을 나타냅니다.
이 4자리 코드는 제품의 고유 번호이므로, PC나 모바일 기기에 닷패드X를 연결할 때 이 번호를 확인해 정확한 장치를 선택해 주세요. 
전원이 켜지면 닷패드X 우측 하단에 위치한 LED 표시등이 파란색 불빛으로 깜빡입니다. 연결할 호스트 기기를 찾는다는 신호이며, 호스트기기가 연결되면 파란색 불빛이 깜빡이지 않고 지속적으로 켜진 상태로 변경됩니다.
2.2. [bookmark: _Toc200700346][bookmark: _Toc219380131][bookmark: _Toc219465377]닷패드X 전원 끄기
닷패드X 우측 상단의 전원 스위치를 아래로 내리면 전원이 꺼집니다. 전원을 끄면, 점자 핀이 내려가면서 초기화되어, 제품이 정상적으로 종료되었음을 확인할 수 있습니다.
다시 전원을 켤 경우에는, 전원을 끈 후 최소 3초 이상 기다린 다음 켜 주시기 바랍니다. 전원을 끄자마자 바로 켤 경우, 핀이 완전히 내려가기 전에 작동이 시작되어 종료 직전의 점자 화면이 그대로 남아 있을 수 있으므로, 정확한 초기화를 위해 반드시 잠시 대기한 후 전원을 켜 주시기 바랍니다.
2.3. [bookmark: _Toc200700347][bookmark: _Toc219380132][bookmark: _Toc219465378]닷패드X 충전하기
닷패드X를 충전할 때는 반드시 기기 오른쪽에 위치한 USB-C 포트를 사용해 주세요.
충전 시에는 정격 전압(QC3.0, DC5V/3A)을 지원하는 승인된 어댑터와 제품에 포함된 케이블을 사용하는 것을 권장합니다. 기기는 가급적 완전히 충전된 상태에서 사용하는 것이 좋으며, 배터리 레벨이 낮을 경우, 반드시 충분히 충전한 후 사용해 주시기 바랍니다. 배터리 잔량은 아래 방법을 통해 확인하실 수 있습니다.
2.3.1. [bookmark: _Toc200700348][bookmark: _Toc219380133][bookmark: _Toc219465379]배터리 레벨 확인
닷패드X의 배터리 레벨을 확인하려면, 전원이 켜진 상태에서 이전 패닝 키와 다음 패닝 키를 동시에 최소 1.5초간 누른 후 떼어 주세요.
배터리 잔량은 총 5단계로 구분되며, 진동 및 촉각 피드백을 통해 확인할 수 있습니다.
· 블루투스 미 연결 상태에서는 진동 피드백과 함께, 20셀 영역에 배터리 수준이 촉각으로 7초간 표시됩니다.
· 블루투스 연결 상태에서는 진동 피드백만 제공되며, 20셀 영역에는 따로 표시되지 않습니다.
배터리 레벨은 총 5단계로 구분되며, 각 단계는 진동 횟수로 확인할 수 있습니다.
레벨 5일 경우 진동이 5회, 레벨 4는 4회, 레벨 3은 3회, 레벨 2는 2회, 레벨 1은 1회 진동합니다.
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또한 진동 이외에도 20셀 영역에서 촉각으로 배터리 레벨이 표시됩니다. 1단계~5단계, 총 5단계로 구분되어 있으며, 배터리 레벨에 따라 셀이 순차적으로 채워집니다.
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AI 생성 콘텐츠는 정확하지 않을 수 있습니다.]
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AI 생성 콘텐츠는 정확하지 않을 수 있습니다.]
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배터리가 레벨 1인 상태에서 기기를 과도하게 사용할 경우, 기기가 방전될 수 있습니다. 닷패드X에서 5분 간격으로 2회의 진동이 발생하는 것은 배터리 잔량이 부족하여 충전이 필요하다는 의미입니다. 이러한 진동 피드백 발생 시 배터리 레벨 5단계까지 충분히 충전하여 주시길 바랍니다. 해당 상태에서 배터리 레벨 5단계까지 충전되는 데는 약 2시간 30분이 소요됩니다.
2.4. [bookmark: _Toc200700349][bookmark: _Toc219380134][bookmark: _Toc219465380]충전 상태 확인
2.4.1. [bookmark: _Toc200700350][bookmark: _Toc219380135][bookmark: _Toc219465381]전원이 켜진 상태에서 충전
닷패드X의 전원이 켜져 있고 호스트 기기와 블루투스 연결이 되어있지 않은 상태에서 충전을 할 경우, 배터리 잔량을 나타내는 진동 피드백과 함께 빨간색 LED 표시 등이 켜집니다. 또한 20셀 디스플레이에는 배터리 잔량을 나타내는 촉각 피드백이 함께 표시됩니다.
닷패드X의 전원이 켜져 있고 호스트 기기와 블루투스 연결이 되어있는 상태에서 충전을 할 경우, 배터리 잔량을 나타내는 진동 피드백과 함께 빨간색 LED 표시 등이 켜집니다. 이 경우, 사용자 편의성을 위해 20셀 디스플레이에 배터리 잔량을 나타내는 촉각 피드백이 표시되지 않습니다.
2.4.2. [bookmark: _Toc200700351][bookmark: _Toc219380136][bookmark: _Toc219465382]전원이 꺼진 상태에서 충전
전원이 꺼진 상태에서 충전할 경우 배터리 잔량을 나타내는 진동 피드백은 울리지 않으며, 빨간색 LED 표시등 점등을 통해 충전 중임을 확인하실 수 있습니다.
2.4.3. [bookmark: _Toc200700352][bookmark: _Toc219380137][bookmark: _Toc219465383]충전 완료
닷패드 전원이 켜져 있는 상태에서 충전 중, 충전이 완료되면 빨간색 LED가 소등되며 두 번의 진동 피드백이 울립니다. 닷패드 전원이 꺼져 있는 상태에서 충전 중, 충전이 완료되면 빨간색 LED가 소등되며 진동 피드백은 울리지 않습니다.
3. [bookmark: _Toc200700353][bookmark: _Toc219380138][bookmark: _Toc219465384]닷패드X 사용하기
닷패드X는 노트북, iPad, iPhone 등 다양한 기기와 연결할 수 있는 점자 디스플레이입니다. Dot Pad SDK(소프트웨어 개발키트)를 기반으로 개발된 소프트웨어 서비스와 JAWS, NVDA, 보이스오버와 같은 스크린 리더(화면 낭독기)를 통해 멀티라인 점자와 촉각 그래픽을 제공하며, 점자와 촉각 그래픽의 새로운 경험을 제공합니다.
3.1. [bookmark: _Toc200700354][bookmark: _Toc219380139][bookmark: _Toc219465385]닷 캔버스와 함께 닷패드 사용하기
닷 캔버스는 ㈜닷에서 개발한 닷패드용 다목적 디지털 도구로, 앱과 웹 기반 플랫폼 두 가지 형태로 제공됩니다. 사용자는 닷 캔버스를 통해 촉각 그래픽과 점자 텍스트를 생성, 편집, 저장 및 공유할 수 있습니다. 시각장애인 사용자를 위해 설계된 닷 캔버스는 학습, 창의성, 접근성을 강화하며 풍부한 다중 감각 콘텐츠 제작을 지원합니다. 자세한 사용방법은 최신 ‘닷 캔버스와 함께 닷패드 사용하기’ 매뉴얼을 참조하시기 바랍니다.
3.2. [bookmark: _Toc200700355][bookmark: _Toc219380141][bookmark: _Toc219465386]보이스오버와 함께 닷패드 사용하기
보이스오버는 Apple의 고급 스크린 리더(화면 낭독기)로, 시각장애 사용자를 돕기 위해 음성 및 촉각 피드백을 제공합니다. 닷패드와 함께 사용할 경우, 보이스오버는 텍스트와 그래픽에 대한 촉각 피드백을 제공하여 포괄적이고 직관적인 접근성 솔루션을 제공합니다. 이 조합은 기기와 사용자의 상호작용을 한층 향상시킵니다. 자세한 사용방법은 최신 ‘보이스오버와 함께 닷패드 사용하기’ 매뉴얼을 참조하시기 바랍니다.
3.3. [bookmark: _Toc219380142][bookmark: _Toc219465387][bookmark: _Toc200700356]JAWS와 함께 닷패드 사용하기
JAWS(Job Access With Speech)는 Freedom Scientific에서 개발한 마이크로소프트 윈도우용 상용 스크린 리더(화면 낭독기)입니다. ㈜닷은 닷패드와 JAWS 간의 안정적인 연동을 지원하여 점자 출력이 원활하게 이루어지도록 합니다. 닷패드 X와 JAWS를 효과적으로 함께 사용하는 방법에 대한 자세한 내용은 최신 ‘JAWS와 함께 닷패드 사용하기’ 매뉴얼을 참조하시기 바랍니다.
3.4. [bookmark: _Toc219380143][bookmark: _Toc219465388]NVDA와 함께 닷패드 사용하기
NVDA(Non Visual Desktop Access)는 NV Access에서 개발한 마이크로소프트 윈도우 용 무료 오픈 소스 스크린 리더(화면 낭독기)입니다. ㈜닷은 닷패드와 NVDA의 원활한 호환성을 지원하는 NVDA 드라이버를 제공하며, 촉각 그래픽 디스플레이 경험을 향상시킵니다. 닷패드X와 NVDA를 효과적으로 함께 사용하는 방법에 대한 자세한 내용은 최신 ‘NVDA와 함께 닷패드 사용하기’ 매뉴얼을 참조하시기 바랍니다.

4. [bookmark: _Toc219380144][bookmark: _Toc219465389]제품 사양
· 촉각 그래픽 디스플레이: 300셀
· 점자 디스플레이: 20셀
· 보호 필름: 그래픽 영역/텍스트 영역용
· 프로세서: ARM Cortex-M4, 32비트, 120MHz
· RAM: 64KB
· 플래시 메모리: 128KB
· 외장 메모리: 지원 안 함
· 무선 연결: Bluetooth LE 5.0
· 센서/카메라: 없음
· 크기: 273.6(W) × 228.5(D) × 28.7(H) mm
· 무게: 약 1,200g (±10%)
· 기능 키: 4개
· 패닝 키: 왼쪽/오른쪽
· 전원 스위치: ON/OFF
· USB-C (좌): 데이터 전송
· USB-C (우): 전원 및 충전
· 오디오/영상: 스피커, 마이크, HDMI 출력 없음
· 동작 온도: 0℃ ~ 35℃
· 보관 온도:
 - 단기: -20℃ ~ 45℃
 - 장기: -20℃ ~ 25℃
· 최소 온도 회복 시간: 24시간
· 동작 습도: 20 ~ 75% R.H.
· 보관 습도: 10 ~ 80% R.H.
· 동작 대기압: 500 ~ 1060 hPa
· 배터리: Li-ion 3.60V, 10.05Ah, 36.18Wh (1S3P)
· 충전: DC 5V, 최소 3A/ QC 및 PD 어댑터 지원
· 블루투스 사양: Bluetooth 5.0 (LE, 최대 10kbps)
· 출력 전력: 0 dBm
· 데이터 전송속도: 10 kbps
· 지원 프로필: GAP, GATT, SM, L2CAP, 통합 퍼블릭 프로파일
· 수신 감도: -90 dBm
· 주파수 대역: 2.402GHz ~ 2.480GHz
5. [bookmark: _Toc200700357][bookmark: _Toc219380145][bookmark: _Toc219465390]취급 및 안전 주의사항
이 매뉴얼의 내용은 제품의 소프트웨어 버전, 모델 사양 및 사용자 설정에 따라 실제 제품과 다를 수 있습니다. 제품을 본래 의도된 목적 이외의 용도로 사용하지 마십시오. 충격을 가할 경우 제품이 손상될 수 있으므로 주의하여 사용하십시오.
- 닷패드X를 항상 건조하게 유지하십시오. 습한 장소에서 사용하거나 제품이 젖을 경우 제대로 작동하지 않을 수 있습니다.
- 닷패드X에는 내장 자석이 있습니다. 다른 자석 제품이나 금속 근처에 두지 마십시오. 제품 손상의 위험이 있습니다.
- 닷패드X는 몸에서 떨어진 테이블 위에서 사용하십시오. 먼지가 많은 곳에서 사용하면 이물질이 내부로 들어가 장치 작동에 방해가 될 수 있습니다.
- ㈜닷에서 제공하는 액세서리만 사용하십시오. 타사 액세서리를 사용할 경우 제품이 오작동할 수 있으며, 이로 인해 ㈜닷에서 제공하는 보증 서비스를 받을 수 없습니다.
- 닷패드X는 EMC(전자파 적합성) 테스트를 통과하였습니다. 그러나 환경적인 변수요인 또는 주변 제품으로 인해 신호 간섭이나 오류가 발생할 수 있습니다. 열이 발생하거나 오작동이 생길 수 있습니다.
- 닷패드X의 무선 송수신 전력은 RF(라디오 주파수) 표준을 따릅니다. 그러나 전압과 온도가 표준 범위를 벗어나면 무선 송수신 전력이 불안정해져 성능에 영향을 미칠 수 있습니다.
- 닷패드X는 RSE(복사 불요파 방출) 테스트를 통과하였습니다. 그러나 비공식 액세서리와 함께 사용하면 오작동이 발생할 수 있습니다.
- 닷패드X의 단거리 무선 통신 기능은 데이터 전송 보안 표준을 준수합니다. 그러나 소프트웨어나 펌웨어가 무단으로 수정되거나 변경되면 데이터 전송 보안이 비정상적으로 작동할 수 있습니다.
- 닷패드X는 자격을 갖춘 실험실에서 위에서 언급한 모든 인증 테스트를 통과하였습니다. 하지만 비정상적인 조건에 노출되거나 비정형적인 작동 방식이 적용되면 제품이 비정상적으로 작동할 수 있습니다. 이 경우, 장치를 끄고 전원 케이블을 분리한 후 사용을 중지하고 고객 서비스 센터에 문의하십시오.
- 점자 셀이 움직일 때 압력이 가해지면 제품이 정상적으로 작동하지 않을 수 있습니다. 이는 고장이 아니며, 손을 뗀 후에 원하는 이미지를 다시 출력해 보시기 바랍니다.
- 제품을 반대 방향으로 사용하면 이미지나 점자를 올바르게 표시하지 못할 수 있습니다.
- 더 나은 고객 서비스를 제공하기 위해 제품의 일부 사양은 예고 없이 변경될 수 있습니다.
- 공인되지 않은 경로를 통해 ㈜닷에서 제공하는 닷패드X 펌웨어를 변경 또는 제품에 적용될 경우, 제품 손상 또는 오류가 발생할 수 있습니다. 이 경우 보증 서비스가 무효화됩니다.
- 닷패드X는 사용 중 전파 혼선 가능성이 있으므로, 인명 안전과 관련된 서비스는 수행할 수 없습니다.
- 닷패드X는 충전 중에 제품 온도가 상승할 수 있으며, 배터리 온도가 일정 수준 이상 올라가면 안전 상의 이유로 충전이 자동으로 중단될 수 있습니다.
다음 상황에서 안전에 유의하여 사용하십시오:
1. 심한 뇌우 중에는 닷패드X를 사용하지 마십시오
심한 번개와 천둥이 칠 때는 제품 사용을 중단하고 충전기를 분리하십시오. 계속 사용할 경우 부상, 화재 또는 기기 오작동이 발생할 수 있습니다.
2. 사용이 금지된 장소에서 닷패드X를 사용하지 마십시오
항공기나 병원 등 사용이 금지된 장소에서 닷패드X를 사용하지 마십시오. 전자 및 통신 장치는 전자파에 영향을 받을 수 있습니다.
3. 절대 임의로 제품을 분해하거나 개조하지 마십시오
제품을 분해하거나 충격을 가하지 마십시오. 감전, 단락, 화재의 위험이 있습니다. 제품 분해로 인한 문제는 보증 서비스 대상에 포함되지 않습니다. 기기가 수리가 필요할 경우, 지역 유통업체의 고객 서비스 센터나 ㈜닷에 문의하십시오. 제품이 손상되거나 파손된 상태로 사용하지 마십시오. 이는 화재, 화상, 감전의 원인이 될 수 있습니다. 이러한 경우 즉시 사용을 중지하고 고객 서비스 센터에 문의하십시오.
4 올바른 전원케이블과 적절한 전원 콘센트를 사용하십시오.
USB 또는 C-Type 케이블을 느슨하지 않게 올바르게 연결하여 사용하십시오. 케이블을 구부리거나, 당기거나, 가열하거나, 절단하거나 느슨하게 하지 마십시오. 이는 화재나 감전의 원인이 될 수 있습니다. 사용하지 않을 때는 충전기의 케이블을 분리하십시오. 충전 중 기기를 사용할 경우 감전의 위험이 있을 수 있습니다. 어댑터를 제거할 때는 어댑터 본체를 잡고 분리하십시오. 케이블을 당겨 어댑터를 제거하면 케이블 내부가 단선되어 충전이 실패할 수 있습니다.
5. 고온 다습한 환경을 피하십시오.
제품을 고온 다습한 장소에서 사용하지 마십시오. 제품이 젖었을 경우, 전원을 끄고 완전히 건조시킨 후 다시 사용하십시오. 이불, 카펫, 가전제품 위나 직사광선이 닿는 장소(예: 자동차 좌석)에서 장시간 방치하지 마십시오. 외관이 변형되거나 파손되거나 폭발할 수 있습니다. 제품의 온도가 급격히 상승하면 즉시 사용을 중지하고 고객 서비스에 문의하십시오.
* 작동 온도: 0℃ ~ +35℃, 보관 온도: -20℃ ~ +45℃
6. 화학 물질을 사용하지 마십시오.
닷패드X를 청소할 때 알코올이나 벤젠과 같은 화학 물질을 절대 사용하지 마십시오. 이는 화재를 유발할 수 있습니다. 제품이나 충전기에 이물질이 묻었을 경우, 부드러운 천으로 닦아내십시오.
7. 금속 및 자기장으로부터 멀리하십시오.
충전 포트를 목걸이, 열쇠, 동전, 못, 시계 등 금속 물체와 가까이 두지 마십시오. 금속 물체가 충전 포트와 단락되면 폭발의 위험이 있습니다. 닷패드X를 자기장이 강한 장소 근처에 보관하지 마십시오. 자기장은 기기에 영향을 미칠 수 있으며, 오작동을 유발할 수 있습니다.
8. 어린이와 반려동물에 대한 특별한 주의가 필요합니다.
제품, 충전기, 부품 등을 어린이와 반려동물의 손이 닿지 않는 곳에 보관하십시오. 제품, 충전기, 또는 부품이 입에 들어가거나 충격을 받을 경우 감전이나 전자파 노출의 위험이 있습니다. 어린이와 반려동물이 제품, 충전기, 부품 등을 삼키지 않도록 주의하십시오. 질식, 폭발, 화재의 위험이 있습니다.
9. 폭발 위험이 있는 환경에서 사용하지 마십시오.
폭발 위험이 있는 장소에서 제품을 사용하지 마십시오. 이는 고주파 장치에 영향을 미칠 수 있습니다. 흔들리거나 경사진 곳과 같은 불안정한 표면 위에 제품을 두지 마십시오. 기기가 떨어지면 부상 또는 제품 손상을 야기시킬 수 있습니다.
10. 화재 위험에 주의하십시오
사용 중이거나 충전 중인 닷패드X를 담요와 같은 직물로 덮거나 감싸지 마십시오. 기기를 일반 쓰레기와 함께 폐기하지 마십시오. 이는 화재, 폭발, 환경 오염을 초래할 수 있습니다.
11. 고온 상태에서 과도한 접촉을 피하십시오.
제품 표면 온도가 적정 수준 이상으로 상승했을 때는 사용을 피하십시오. 이 상태에서 장시간 접촉하면 화상이나 피부 색소 침착의 위험이 있습니다. 외부 보호 커버가 벗겨지거나 제품 소재에 알레르기 반응이 발생하면 즉시 사용을 중단하고 의사와 상담하십시오.
12. 닷패드X를 안전한 장소에 보관하십시오.
장기간 사용하지 않을 경우 닷패드X에서 충전기를 분리하고 안전한 장소에 보관하십시오. 충전기를 보관할 때 USB 또는 C-Type 케이블이 심하게 접히거나 꼬이지 않도록 주의하십시오. USB 또는 C-Type 케이블이 과도하게 접히거나 꼬인 상태로 보관하거나 사용하면 케이블의 실리콘 코팅이 벗겨지거나 케이블이 끊어져 고장이나 사고를 유발할 수 있습니다.
13. 배터리 취급에 주의하십시오.
고온 다습한 환경에서는 배터리가 잘 충전되지 않거나 빨리 방전될 수 있습니다. 제품을 직사광선에 노출시키거나 욕실과 같은 습한 장소에서 사용하지 마십시오.
- 닷패드X를 오랜 기간 사용하지 않은 후 다시 사용하려면 완전히 충전한 후 사용하십시오.
- 배터리를 강제로 제거할 경우 폭발할 수 있으니 주의하십시오.
- 닷패드X를 변경하거나 개조하지 말고, 액체에 노출시키지 마십시오. 장치가 완전히 충전된 후에는 충전기를 전원 콘센트와 장치에서 분리하여 불필요한 전력 소비를 방지하십시오.
- 배터리 문제로 서비스 센터를 방문할 경우 제품과 충전기를 함께 가져가십시오.
- 충전 중 제품이 뜨거워질 경우 장갑을 착용하거나 도구를 사용하여 충전기와 닷패드X를 분리하십시오.
- 과열은 제품에 손상을 줄 수 있습니다. 충전 중 기기가 과열되면 USB 충전 케이블을 분리하고 ㈜닷 공인 서비스 센터에 문의하십시오.
14. 어떠한 충격도 가하지 마십시오.
기기에 강한 힘을 가하거나, 무거운 물체를 위에 올려놓는 등의 행동은 제품에 충격을 줄 수 있습니다. 이는 기기의 손상, 오작동, 수명 단축을 초래할 수 있으며, 과열, 연소 또는 화재의 원인이 될 수 있습니다. 사용하지 않을 때는 충격과 손상을 방지하기 위해 안전한 장소에 보관하십시오.
15. 승인되지 않은 충전기를 사용하지 마십시오.
승인되지 않은 충전기를 사용하면 배터리가 손상되어 기기고장 또는 사용자의 부상을 초래할 수 있습니다.
6. [bookmark: _Toc200700362][bookmark: _Toc219380146][bookmark: _Toc219465391]고객 지원
문의, 지원 또는 추가 정보가 필요하시면 아래로 연락해 주십시오:
이메일: inquiry@dotincorp.com
전화번호: +82) 2-864-1113
홈페이지: https://www.dotincorp.com/
7. [bookmark: _Toc200700363][bookmark: _Toc219380147][bookmark: _Toc219465392]제품 인증
대한민국: KC (KC ID: R-R-DOT-DPA320X)
미국: FCC (FCC ID: 2BAM7DPA320X)
유럽: CE
영국: UKCA
일본: Japan MIC (ID: 217-252498)
호주: RCM
1. KC: 대한민국 인증
※ 사용 중인 무선 장비는 전파 간섭을 유발할 수 있습니다.
※ 무선 장비가 전파 간섭을 일으킬 수 있으므로 제조업체와 설치업체는 인명 안전과 관련된 서비스를 제공할 수 없습니다.
2. FCC: Federal Communications Commission
[image: Image. FCC Mark]
FCC Class A
이 장비는 FCC 규정 제15부에 따라 Class A 디지털 장치의 제한을 준수하도록 테스트되었으며, 상업 환경에서 장비가 작동할 때 유해한 간섭으로부터 합리적인 보호를 제공하도록 설계되었습니다. 이 장비는 전파 에너지를 생성, 사용 및 방출할 수 있으며, 설치 및 사용이 지침서에 따라 이루어지지 않을 경우 무선 통신에 유해한 간섭을 일으킬 수 있습니다. 이 장비를 주거 지역에서 작동할 경우 유해한 간섭을 초래할 가능성이 있으며, 이 경우 사용자는 자신의 비용으로 간섭을 해결해야 할 책임이 있습니다.
FCC Class B
이 장비는 FCC 규정 제15부에 따라 Class B 디지털 장치의 제한을 준수하도록 테스트되었으며, 주거 환경에서 유해한 간섭으로부터 합리적인 보호를 제공하도록 설계되었습니다. 이 장비는 전파 에너지를 생성, 사용 및 방출할 수 있으며, 설치 및 사용이 지침에 따라 이루어지지 않을 경우 무선 또는 TV 수신에 유해한 간섭을 일으킬 수 있습니다. 이를 확인하려면 장비를 껐다가 다시 켜보십시오. 간섭을 해결하기 위해 다음 방법 중 하나 이상을 시도할 것을 권장합니다:
- 수신 안테나의 방향을 바꾸거나 위치를 옮기십시오.
- 장비와 수신기 간의 거리를 늘리십시오.
- 장비를 수신기가 연결된 회로와 다른 회로의 콘센트에 연결하십시오.
- 판매업체 또는 숙련된 무선/TV 기술자에게 도움을 요청하십시오.
주의
제조업체는 이 장비에 대한 무단 변경 또는 개조로 인해 발생하는 무선 또는 TV 간섭에 대해 책임지지 않습니다. 이러한 변경 또는 개조는 사용자의 장비 작동 권한을 무효화할 수 있습니다. 이 장비는 제공된 지침에 따라 설치 및 작동해야 하며, 송신기용 안테나는 모든 사람으로부터 최소 20cm 이상의 분리 거리를 유지하도록 설치해야 하며, 다른 안테나 또는 송신기와 함께 위치하거나 작동해서는 안 됩니다. 모든 권리 보유. 이 매뉴얼은 어떠한 형태로도, 부분적으로라도, 전자, 기계 또는 화학적 방법을 사용하여 발행인의 서면 허가 없이 복제, 복사 또는 가공될 수 없습니다. 이 책자는 오류나 오타를 포함할 수 있으며, 여기에 포함된 정보는 정기적으로 점검되며 이후 판에 수정 사항이 반영됩니다. 기술적 오류, 인쇄 오류 또는 그로 인한 결과에 대해 어떠한 책임도 지지 않습니다. 모든 상표 및 특허는 인정됩니다.
3. CE: European Conformity
[image: Image. CE mark]
“CE” 마크는 이 제품이 유럽의 안전, 건강, 환경 및 소비자 보호 요구 사항을 준수함을 나타냅니다. "CE" 마크가 부착된 제품은 유럽에서 판매를 목적으로 합니다.
4. WEEE: Waste from Electrical and Electronic Equipment
[image: Image. WEEE mark]
이 기호 [쓰레기통에X 표시, WEEE Annex IV]는 EU 국가에서 폐기 전자 및 전기 장비를 별도로 수거해야 함을 나타냅니다. 제품을 일반 가정용 쓰레기로 버리지 마십시오. 해당 제품의 적절한 폐기를 위해 귀하의 국가에서 제공하는 반환 및 수거 시스템을 이용해 주십시오.
면책 조항
이 문서의 내용, 품질, 성능, 상업적 적합성 또는 특정 목적에 대한 적합성에 대해 명시적이거나 묵시적인 보증 또는 진술이 제공되지 않습니다. 이 문서에 제공된 정보는 신뢰성을 위해 신중히 검토되었지만, 부정확성에 대한 책임은 지지 않습니다. 이 문서에 포함된 정보는 사전 예고 없이 변경될 수 있습니다. ㈜닷은 이 제품 또는 문서를 사용하거나 사용할 수 없음으로 인해 발생하는 직접적, 간접적, 특수적, 부수적, 또는 결과적 손해에 대해, 그러한 손해의 가능성이 통보된 경우에도, 어떠한 책임도 지지 않습니다.
[FCC 및 CE 준수 선언문]
이 제한은 주거 환경 설치에서 주파수 간섭으로부터 합리적인 보호를 제공하기 위해 설계되었습니다. 이 장비는 전파 에너지를 생성, 사용 및 방출할 수 있으며, 지침에 따라 설치하거나 사용하지 않을 경우 무선 통신에 유해한 간섭을 일으킬 수 있습니다. 그러나 TV 수신 간섭이 발생하지 않을 것이라고 보장할 수는 없습니다. 간섭 여부는 장비를 껐다 켜보는 방법으로 확인할 수 있습니다.
사용자는 다음 방법 중 하나 이상을 시도하여 간섭을 해결하는 것이 권장됩니다:
- 수신 안테나의 방향을 조정하거나 위치를 변경하십시오.
- 장비와 수신기 사이의 거리를 늘리십시오.
- 장비를 수신기가 연결된 것과 다른 회로의 콘센트에 연결하십시오.
[image: Image. MSDS Caution for Lithium Ion Battery. Do not load or transport package if damaged.
]


[bookmark: _Toc219465393][bookmark: _Hlk219459433]사용자 가이드: 닷 캔버스와 함께 닷패드 320 사용하기

8. [bookmark: _Toc219380148][bookmark: _Toc219465394]소개
8.1. [bookmark: _Toc219380149][bookmark: _Toc219465395]닷 캔버스 소개
닷 캔버스는 닷패드 320을 위한 다목적 디지털 도구로, 앱과 웹 기반 플랫폼 형태로 제공됩니다. 닷 캔버스를 통해 사용자는 촉각 그래픽과 점자 텍스트를 생성, 편집, 저장, 공유할 수 있습니다. 시각장애인 사용자의 요구를 충족하도록 설계된 닷 캔버스는 촉각 콘텐츠 제작을 지원하며, 촉각 정보를 설계하고 상호작용할 수 있는 환경을 제공합니다. 이를 통해 학습, 창의성, 접근성을 한층 더 향상시킵니다
닷 캔버스는 촉각 콘텐츠를 생성하고 관리할 수 있는 종합 솔루션을 제공합니다. 교육, 전문적 활용, 개인 프로젝트 등 다양한 상황에서 닷패드 320의 잠재력을 최대한 발휘할 수 있도록 도와주는 필수 도구로 자리잡고 있습니다.
8.2. [bookmark: _Toc219380150][bookmark: _Toc219465396]시스템 요구사항
닷 캔버스 앱
- 운영 체제: iOS/iPadOS
- 다운로드: Apple 앱 스토어에서 ‘Dot Canvas’를 검색하여 다운로드 가능
※ 최적의 드로잉 경험을 위해 iPad와 함께 사용하는 것을 권장합니다.
닷 캔버스 웹
- 하드웨어 요구 사항: Bluetooth를 지원하는 PC
※ Dot Canvas 웹은 Chrome 브라우저에 최적화되어 있습니다.
9. [bookmark: _Toc219380151][bookmark: _Toc219465397]닷 캔버스 앱
9.1. [bookmark: _Toc219380152][bookmark: _Toc219465398]닷 캔버스 앱 이란?
닷 캔버스 앱은 iPhone/iPad에서 사용할 수 있는 애플리케이션으로, 닷패드 320과 연결하여 점, 선, 도형, 이미지, 텍스트와 같은 촉각 정보를 생성하고 출력할 수 있습니다.
이 앱은 시각장애인 사용자가 자신의 촉각 그래픽 콘텐츠를 설계하고 수정할 수 있도록 지원합니다. 사용자는 생성한 콘텐츠를 "내 그림(My Drawing)", "개인 드라이브(Personal Drive)"에 저장하거나, "공용 드라이브(Public Drive)"에 공유할 수 있습니다. 저장되거나 공유된 촉각 그래픽은 닷 캔버스 사용자라면 누구나 쉽게 접근할 수 있으며 연결된 닷패드 320에 출력할 수 있습니다.
9.2. [bookmark: _Toc219380153][bookmark: _Toc219465399]닷 캔버스 앱 시작하기
9.2.1. [bookmark: _Toc219465400]닷 캔버스 앱 다운로드
Apple 앱 스토어에서 ‘Dot Canvas’를 검색하여 다운로드 합니다.
[image: Dot Canvas App icon
] 닷 캔버스 앱
※ 닷 캔버스 앱은 주식회사 닷이 개발한 어플리케이션입니다.
9.2.2. [bookmark: _Toc219465401]닷 캔버스 계정 만들기
사용자는 하나의 계정을 생성하여 앱과 웹 모두 사용할 수 있습니다. 계정 등록은 앱과 웹 모두에서 가능하며 아래는 닷 캔버스 앱을 통한 계정등록 방법입니다.
- 닷 캔버스 앱을 실행한 후 [계정생성] 버튼을 선택합니다.
- “새 계정 생성” 페이지가 나타나면, 필요한 정보를 입력합니다.
- 입력한 이메일로 발송된 인증 코드를 입력합니다.
- 추가로 필요한 정보를 입력한 후 계정 등록을 완료합니다.
9.2.3. [bookmark: _Toc219465402]로그인 하기
계정 등록을 완료한 후, 등록한 아이디와 비밀번호를 입력하여 닷 캔버스 앱에 로그인할 수 있습니다.
- 닷 캔버스 앱을 실행하면 로그인 화면이 표시되며, 아이디 입력 창이 기본으로 선택됩니다.
- 생성한 아이디와 비밀번호를 입력한 후 [로그인] 버튼을 선택하면 메인 화면으로 이동합니다.
※ 아이디와 비밀번호를 입력한 후 [ID 기억] 버튼을 선택하면, 다시 로그인할 때 입력한 아이디 정보가 유지됩니다.
9.2.4. [bookmark: _Toc219465403]아이디/비밀번호 찾기
아이디나 비밀번호를 분실한 경우, 다음 단계를 통해 비밀번호를 재설정할 수 있습니다:
- 아이디 분실 시, [아이디를 잊으셨습니까?] 버튼을 선택하고 이름과 등록된 이메일 주소를 입력합니다.
- 비밀번호 분실 시, [비밀번호를 잊으셨습니까?] 버튼을 선택하고 아이디를 입력합니다.
- 등록된 이메일로 발송된 인증 코드를 확인하고 입력합니다.
- 아이디를 확인하거나 새로운 비밀번호로 비밀번호를 재설정합니다.
9.2.5. [bookmark: _Toc219465404]닷 캔버스 앱의 화면 구성
닷 캔버스 앱의 메인 화면은 다음과 같이 구성됩니다.
1) 캔버스 만들기
· 다양한 그리기 도구를 이용하여 촉각그래픽 콘텐츠를 생성하고 편집합니다.
· 닷 캔버스 앱에서 그리는 콘텐츠는 실시간으로 닷패드 320에 자동으로 출력됩니다.
2) 내 그림
· 생성한 콘텐츠를 기기에 직접 저장합니다.
· 내 그림에 저장된 콘텐츠는 오프라인 환경에서도 닷패드 320에 출력할 수 있습니다.
3) 닷 클라우드
· 닷 클라우드는 온라인 환경에서 콘텐츠를 저장하고 액세스할 수 있는 클라우드 스토리지 서비스입니다.
· 생성한 콘텐츠를 개인 드라이브에 저장하거나 공용 드라이브에 공유할 수 있습니다.
4) 설정
· 닷패드 320을에 연결하거나 연결을 해제합니다
· 닷패드 320의 20셀에 표시될 점자언어를 선택합니다.
5) 프로필
· 등록된 이름과 아이디를 확인합니다.
· 닷 캔버스 앱에서 로그아웃 합니다.
9.3. [bookmark: _Toc219380154][bookmark: _Toc219465405]닷 캔버스 앱과 닷패드 320 연결하기
닷 캔버스 앱에 로그인하면 메인 화면으로 이동합니다. 사용자는 블루투스를 통해 닷 캔버스 앱과 닷패드 320을 연결할 수 있습니다. 닷패드 320을 연결하려면 다음 단계를 따라 주세요:
· 메인 화면에서 [설정]> [연결]로 이동합니다.
· 연결하려는 닷패드 320의 블루투스 번호를 선택합니다.
· 성공적으로 연결이 되면, 닷패드 320이 두 번 진동합니다.
9.3.1. [bookmark: _Toc219465406]연결 문제 해결
연결하려는 닷패드 320이 연결 목록에 나타나지 않을 경우, 아래 세 가지를 확인하세요:
1) 닷패드 320이 켜져 있는지 확인하십시오.
: 닷패드 320이 꺼져 있다면 전원을 켠 후, 연결 목록에서 [다시 검색] 버튼을 선택하십시오. 
2) 닷 캔버스 앱이 실행 중인 기기(아이패드 또는 아이폰)의 블루투스가 켜져 있는지 확인하십시오.
: 기기(아이패드 또는 아이폰)의 블루투스가 꺼져 있다면 블루투스를 켠 후, 연결 목록에서 [다시 검색] 버튼을 선택하십시오.
3) VoiceOver가 닷패드 320과 연결되어 있는지 확인하십시오.
: 닷패드 320이 VoiceOver와 연결되어 있다면, 아래 순서에 따라 VoiceOver와의 연결을 해제하십시오.
· Apple의 [설정]> [손쉬운 사용]> [VoiceOver]> [점자]로 이동합니다.
※ 팝업 창에서 Apple의 설정 버튼을 선택하면 [설정]> [손쉬운 사용]> [VoiceOver]로 바로 이동할 수 있습니다.
· 화면 최하단에서 연결된 닷패드 320을 선택한 후 위로 스와이프하여 더 많은 정보로 이동합니다.
· [이 기기 지우기]를 선택하여 닷패드 320의 연결을 해제합니다.
9.3.2. [bookmark: _Toc219465407]닷패드 320 연결 해제하기
현재 연결된 닷패드 320의 연결을 해제하려면 다음 단계를 따라 주세요:
· 닷 캔버스 앱의 메인 화면에서 [설정]으로 이동합니다.
· [연결 끊기] 버튼을 선택합니다.
· 연결 해제가 완료되면 닷패드 320이 두 번 진동합니다.
9.4. [bookmark: _Toc219380155][bookmark: _Toc219465408]닷 캔버스 앱 기능 사용하기
9.4.1. [bookmark: _Toc219465409]캔버스 만들기
다양한 그리기 도구를 통해 사용자는 자유롭게 촉각 그래픽을 생성하고 해당 그래픽에 대한 텍스트 설명을 추가할 수 있습니다. 닷 캔버스 앱을 통해 생성된 촉각 그래픽은 닷패드 320의 300셀 부분에 출력되며, 텍스트 설명은 닷패드 320의 20셀 부분에 점자로 출력됩니다.
캔버스 만들기의 화면 구성은 다음과 같습니다:
[image: ]
1) 캔버스: 화면에서 가장 큰 영역을 차지하며, 사용자가 촉각 콘텐츠를 터치를 통해 그릴 수 있는 공간입니다.
2) 그리기 메뉴 바: 화면 상단에 위치하며, 촉각 콘텐츠를 생성하고 수정할 수 있는 다양한 그리기 도구 모음입니다.
표 1 닷 캔버스 앱 그리기 도구
	[image: Back icon.]
	닫기
캔버스 생성 화면을 종료하고 메인 화면으로 돌아갑니다. 촉각 그래픽을 생성하는 도중에 닫기 버튼을 누르면 경고 창이 나타나 진행 상황을 저장할지 묻습니다. [아니요]를 선택하면 경고 창이 닫히고 저장되지 않습니다. [저장]을 선택하면 파일이름을 생성하고 저장 위치를 선택할 수 있습니다. 선택한 위치에 따라 내 그림 또는 닷 드라이브에 저장됩니다.
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	파일 이름
현재 작업 중인 파일 이름입니다.

	[image: Undo/Redo icon.]
	되돌리기(Undo)/다시 실행(Redo)
되돌리기: 가장 최근의 작업을 취소하여 이전 상태로 되돌립니다.
다시 실행: 되돌리기로 취소한 작업을 다시 실행하여 복구합니다.
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	펜
펜으로 그리듯 자유롭게 캔버스에 그릴 수 있습니다.
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	저 시력 펜모드
시각적 선호도에 따라 가장 잘 보이는 펜 색상을 선택하세요.
사용 가능한 색상은 검정, 파랑, 노랑, 빨강 네 가지입니다.
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	직선
화면에서 한 손가락으로 원하는 길이를 조정하여 직선을 그립니다.
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	사각형
화면에서 한 손가락으로 원하는 크기를 조정하여 사각형을 그립니다
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	원
화면에서 한 손가락으로 원하는 크기를 조정하여 원을 그립니다
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	삼각형
화면에서 한 손가락으로 원하는 크기를 조정하여 삼각형을 그립니다.
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	채우기
선으로 이루어진 영역을 선택하여 점으로 채워 검게 만듭니다.
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	지우기
삭제하려는 영역을 선택하여 해당 부분을 지웁니다.
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	모두 지우기
캔버스에 있는 모든 그림을 한 번에 지웁니다.
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	저장
[저장] 버튼을 눌러 저장합니다. [저장] 버튼을 누르면 저장위치를 선택할 수 있는 팝업이 열립니다.  팝업 창에서 [내 그림]또는 [닷 드라이브]를 선택하고 파일 이름을 입력한 후 저장합니다.
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	캔버스 네비게이션 모드
이 모드는 사용자가 그리기를 시작하기 전에 캔버스 화면에서 손가락의 위치를 탐색할 수 있도록 합니다.
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	그리기 모드
이 모드는 사용자가 캔버스에 그림을 그릴 수 있도록 합니다.
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	메뉴 네비게이션 모드
이 모드는 닷 캔버스 앱에서 그리기 도구를 탐색하고 선택하는데 사용합니다.
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	다른 이름으로 저장
기존에 저장되어 있는 파일을 수정할 경우, 파일 이름을 변경하여 저장할 수 있습니다.
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	페이지
페이지를 생성하거나 삭제하고, 페이지 설명을 추가할 수 있는 팝업 창이 표시됩니다. 팝업 하단에는 화살표 버튼과 현재 페이지 정보가 표시되어 페이지 간 이동이 가능합니다. 페이지 설명을 입력 후 팝업을 닫으면 자동으로 저장되며, 입력된 설명은 닷패드의 20셀 영역에 점자로 변환되어 표시됩니다.
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	프린트
작업한 그림을 닷패드 320으로 출력합니다.
	




3) 확대 및 축소
[image: ]
· 확대 및 축소(Zoom In & Out) 기능은 콘텐츠의 특정 영역을 확대하여 보여줍니다.
· 파일을 확대하려면 팝업 창 상단에 있는 돋보기 아이콘을 터치하거나 닷패드의 F3키를 누르세요. 그럼 콘텐츠 위에 빨간색 표시 상자가 나타납니다.
· 닷패드의 F1 및 F4 키를 사용하여 상자를 좌우 또는 상하로 이동할 수 있습니다.
· F2와 F3 키를 동시에 누르면 이동 방향을 가로에서 세로로, 또는 세로에서 가로로 전환할 수 있습니다. 
9.4.2. [bookmark: _Toc219465410]내 그림
닷 캔버스 앱은 사용자가 촉각 그래픽 콘텐츠를 생성하거나 수정한 후, 기기의 내부 저장소에 저장할 수 있도록 합니다. 내 그림 항목에서는 내부에 저장된 파일 목록을 확인할 수 있습니다. 많은 파일이 저장되어 있는 경우, 검색창에 파일 이름을 입력하며 특정 파일을 빠르게 찾을 수 있습니다. 각 파일에는 파일 이름과 생성 날짜가 표시됩니다.
파일 이름을 선택하면 컨텍스트 메뉴가 표시되며, 파일의 첫 번째 페이지가 닷패드 320 출력됩니다. 컨텍스트 메뉴의 구성 요소는 다음과 같습니다:
- 열기: 선택한 파일을 실행합니다. 파일이 실행되면 첫 페이지의 그림과 그림 설명이 닷패드 320에 표시됩니다. 사용자는 이전/다음 페이지로 이동할 수 있으며 [수정하기] 버튼을 클릭하여 그림 및 설명을 수정할 수 있습니다.
- 삭제: 선택한 파일을 삭제합니다.
- 이름 변경: 파일의 이름을 수정합니다.
- 종료: 컨텍스트 메뉴를 종료합니다.
9.4.3. [bookmark: _Toc219465411]닷 클라우드
사용자는 ㈜닷에서 제공하는 클라우드 기반 촉각 그래픽 콘텐츠 온라인 스토리지 서비스인 닷 클라우드를 통해 개인 콘텐츠를 저장하고 다양한 공용 콘텐츠를 열람할 수 있습니다.
1) 개인 드라이브
· 사용자는 닷 캔버스 앱에서 생성한 촉각 그래픽 콘텐츠를 개인 드라이브에 저장할 수 있습니다. 이 클라우드 기반 개인 저장소를 통해 하나의 계정으로 여러 기기에서 제한 없이 콘텐츠를 열람할 수 있습니다.
2) 공용 드라이브
· 사용자는 주제별로 정리된 다양한 공유 촉각 그래픽 콘텐츠를 탐색할 수 있으며, 자신의 콘텐츠를 공용드라이브를 통해 다른 사용자와 공유할 수 있습니다.
9.4.4. [bookmark: _Toc219465412]설정
닷패드 320을 연결 및 연결 해제하거나 닷 캔버스 앱에서 지원하는 점자언어를 선택합니다.
1) 닷 캔버스 앱과 닷패드 320을 연결하거나 연결 해제합니다.
2) 점자 언어 선택
· 닷패드 320의 20셀 디스플레이세 표시될 점자 언어를 표시합니다.
· 점자언어는 입력언어와 일치해야 합니다.
· 현재 닷 캔버스 앱에서 지원하는 25개의 점자 언어는 다음과 같습니다:
한국어, 영어, 중국어 간체, 중국어 번체 일본어, 베트남어, 태국어, 아랍어, 프랑스어, 이탈리아어, 스페인어, 카탈로니아어, 독일어, 체코어, 폴란드어, 노르웨이어, 러시아어, 포르투갈어, 덴마크어, 그리스어, 스웨덴어, 핀란드어, 카자흐어, 크메르어, 몽골어.
9.4.5. [bookmark: _Toc219465413]닷 캔버스 앱에서 닷패드 320 버튼 키 사용하기
1) 닷패드 320의 20셀 디스플레이 탐색하기
[image: Dot Pad button, Left panning key is highlighted.]
[image: Dot Pad button, Right panning key is highlighted.]
· 20셀 디스플레이에 표출될 내용이 길어질 경우, 사용자는 패닝 키 버튼을 사용하여 줄 이동을 할 수 있습니다.
· 오른쪽 패닝 키 버튼: 20셀의 다음 줄로 이동합니다.
· 왼쪽 패닝 키 버튼: 20셀의 이전 줄로 이동합니다.
2) 닷패드 320의 300셀 그래픽 및 멀티라인 탐색하기
[image: Dot Pad button, F4 button is highlighted.]
[image: Dot Pad button, F1 button is highlighted.]
· 300셀 그래픽 및 멀티라인 영역의 내용이 길어져 페이지가 많아질 경우, 사용자는 F1 및 F4 버튼을 사용하여 다음 페이지로 이동할 수 있습니다.
· F4 버튼: 다음 페이지(300셀)로 이동합니다.
· F1 버튼: 이전 페이지(300셀)로 이동합니다.
3) 닷패드 320 그리기 도구에 대한 단축기 버튼
닷패드 320을 닷 캔버스 앱에 연결하면, 닷패드 320의 버튼을 사용하여 다양한 기능을 간편하게 사용할 수 있습니다.
· 펜 도구 선택하기
[image: Dot Pad button, F2 button is highlighted.]
캔버스 만들기 페이지에서, F2 버튼을 누르면 드로잉 도구 중 펜 도구가 선택됩니다.
· 모두 지우기
[image: Dot Pad button, F3 button is highlighted.]
사용자는 F3 버튼을 사용하여 그리기 도구의 되돌리기 기능을 활성화할 수 있습니다.
· 새로운 페이지 추가하기
[image: Dot Pad button, F1, F2 are highlighted.]
사용자는 F1과F2 버튼을 함께 눌러 캔버스에 새 페이지를 추가할 수 있습니다. F1과 F4 버튼을 함께 누르면 다음 페이지로 이동할 수 있습니다.
· 현재 페이지 지우기
[image: Dot Pad button, F3, F4 are highlighted.]
사용자는 F3와 F4 버튼을 함께 눌러 현재 페이지를 삭제할 수 있습니다.
페이지를 삭제한 후, F1과 F4 버튼을 사용하여 페이지를 이동할 수 있습니다.
· 캔버스 모드 변경하기
[image: Dot Pad button, F2, F3 are highlighted. ]
닷 캔버스는 사용자 친화적인 어플리케이션으로, 시각장애 사용자가 도구를 쉽게 사용하고 그림을 그릴 수 있는 모드를 제공합니다. 사용자는 F2와F3 버튼을 함께 눌러 모드를 전환할 수 있습니다.
※ 캔버스 모드
1. 캔버스 네비게이션 모드
: 사용자는 iPad에서 그림을 그리기 전에 손가락의 위치를 확인할 수 있습니다. 네비게이션 모드에서 iPad 화면을 터치하면 닷패드 320의 300셀 디스플레이에 손가락의 위치가 십자가 커서로 표시됩니다. 손가락이 특정 위치에 멈추면 커서가 깜빡이기 시작합니다.
2. 그리기 모드
: 사용자는 캔버스 네비게이션 모드에서 그리기를 시작할 위치를 결정한 후 F2와 F3 버튼을 동시에 눌러 그리기 모드로 전환하여 그리기를 시작할 수 있습니다.
3. 메뉴 네비게이션 모드
: 메뉴 네비게이션 모드에서 사용자는 캔버스 상단에 위치한 드로잉 도구 메뉴를 탐색할 수 있습니다. 메뉴 네비게이션 모드 중에는 캔버스가 비활성화되며, 사용자가 캔버스 영역을 터치하더라도 그리기를 시작할 수 없습니다.
10. [bookmark: _Toc219380156][bookmark: _Toc219465414]캔버스 웹 사용하기
10.1. [bookmark: _Toc219380157][bookmark: _Toc219465415]닷 캔버스 웹 이란?
닷 캔버스 웹은 닷패드 320에 최적화된 웹 버전 촉각 그래픽 제작 도구로, 사용자가 디지털 촉각 그래픽을 생성, 저장 및 공유할 수 있습니다. 사용자 친화적인 도구를 통해 누구나 손쉽게 자신만의 촉각 콘텐츠를 만들고, 편집하고 저장할 수 있습니다. 이 콘텐츠는 사용자의 필요에 맞게 교육, 창의적 프로젝트 또는 그 외 기타 용도에 맞게 활용할 수 있습니다.
사용자는 닷 캔버스 웹에 이미지 파일을 업로드하여 촉각 그래픽으로 변환할 수 있습니다. 닷의 점자 번역기를 통해 텍스트를 실시간으로 점자로 변환하여 닷패드 320에서 출력하는 것도 가능합니다. 닷 캔버스 웹은 여러 대의 닷패드 320을 동시에 연결하여 출력할 수 있도록 지원합니다.
※ 닷 캔버스 웹은 블루투스를 지원하는 PC에서만 사용 가능합니다.
10.1.1. [bookmark: _Toc219465416]닷 캔버스 웹의 화면구성
닷 캔버스 웹의 화면구성은 다음과 같습니다:
1) 닷 캔버스
· 다양한 그리기 및 편집하기 도구를 사용하여 촉각 그래픽을 생성하고 편집합니다.
· 생성한 콘텐츠를 닷패드 320에 출력합니다.
2) 닷 클라우드
· 생성한 촉각 그래픽을 개인 드라이브 또는 공용드라이브에 업로드하고 저장합니다.
· 개인 드라이브의 콘텐츠를 공용 드라이브에 공유할 수 있습니다. 공용 드라이브에서는 다른 사용자가 공유한 콘텐츠를 열람하고 편집한 후, 이를 개인 드라이브에 저장할 수 있습니다. 
· 개인 드라이브와 공용 드라이브에서 업로드한 콘텐츠를 닷패드 320에 출력할 수 있습니다.
3) 닷 지원
· 닷패드 320의 펌웨어를 최신버전으로 업데이트 합니다.
· 문의사항을 제출하거나 피드백을 남깁니다.
10.2. [bookmark: _Toc219380158][bookmark: _Toc219465417]닷 캔버스 웹 시작하기
   - apps-dotincorp.com에 접속합니다.
   - 회원가입을 통해 계정을 생성하거나 앱을 통해 생성한 계정으로 닷 캔버스 웹에 로그인 합니다.
     ※ 닷 캔버스 웹과 닷 캔버스 앱은 하나의 동일한 계정을 공유합니다.
     ※ 크롬 브라우저 사용을 권장합니다.
   - 아이디나 비밀번호를 잊은 경우, 이메일 주소 인증 코드를 사용하여 아이디를 찾거나 비밀번호를 재설정 하십시오.

10.3. [bookmark: _Toc219380159][bookmark: _Toc219465418]닷 캔버스 웹과 닷패드 320 연결하기
닷패드 320을 닷 캔버스 웹에 연결하려면 다음 단계를 따르십시오.
1. 닷 캔버스 웹을 열고 화면 우측 상단에 있는 [닷패드] 아이콘을 클릭합니다.
2. [기기검색]을 클릭하여 사용하려는 닷패드 320을 검색합니다.
3. 목록에서 연결하려는 닷패드 320을 선택한 후, 팝업 창 하단의 [Pair]버튼을 클릭합니다.
4. 여러 대의 닷패드 320을 연결하려면 위 단계를 반복합니다. 
닷패드 320이 성공적으로 연결되면, 닷패드 320이 두 번 진동합니다.
10.3.1. [bookmark: _Toc219465419]연결 문제 해결
만약 연결하려는 닷패드 320이 사용 가능한 장치 목록에 나타나지 않을 경우, 다음을 확인하십시오.
1. 닷패드의 전원 상태 확인:
· 닷패드 320의 전원이 꺼져 있는 경우, 전원을 켠 후 [기기검색] 버튼을 클릭하십시오
2. PC의 블루투스 상태 확인:
· PC의 블루투스가 꺼져 있는 경우, 블루투스를 활성화한 후 [기기검색] 버튼을 클릭하십시오
3. 닷패드 320이 iOS VoiceOver에 연결되어 있는지 확인하세요. 닷패드 320이 VoiceOver와 연결되어 있는 경우, 아래 단계를 따라 연결을 해제하세요: 
· Apple [설정]>[손쉬운 사용]>[VoiceOver]>[점자]로 이동합니다.
· 화면을 아래로 스크롤하여 연결된 닷패드 320을 선택하고 [더 많은 정보]로 이동합니다.
· [이 기기 지우기]를 클릭하여 닷패드 320을 해제합니다.
10.3.2. [bookmark: _Toc219465420]닷패드 320 연결해제하기
 닷패드 320 연결 팝업 화면으로 이동 후 [연결해제]를 선택합니다. 닷패드 320은 긴 진동 2번 이후 연결 해제됩니다.
10.4. [bookmark: _Toc219380160][bookmark: _Toc219465421]닷 캔버스 웹 기능 사용하기
10.4.1. [bookmark: _Toc219465422]캔버스 만들기
다양한 드로잉/편집 도구를 사용하여 자유롭게 도형과 이미지를 생성하고 멀티라인 점자 텍스트를 삽입할 수 있습니다. 닷 캔버스 웹의 화면 레이아웃은 다음과 같습니다:
1) 우측 상단
· 프로필 버튼: 사용자는 계정의 프로필을 확인하고, 닷패드 320을 연결/해제하거나 계정에 로그인/로그아웃 할 수 있습니다.
· 언어 버튼: 사용자는 기본 언어를 한국어 또는 영어로 설정할 수 있습니다.
2) 파일 관리 메뉴:
· 새로 만들기: 새로운 캔버스를 생성하여 새 그림을 만들 수 있습니다.
· 열기: 사용자는 개인드라이브 또는 공용 드라이브의 콘텐츠를 열 수 있습니다.
· 추가: 사용자는 DTMs 또는 DTMa 형식의 촉각 이미지 파일을 추가할 수 있습니다.
※ DTMs와 DTMa는 닷패드 320에서 지원하는 파일 형식입니다.
· 내보내기: 현재 생성된 캔버스를 DTMs또는 DTMa 파일 형식으로 PC에 저장합니다.
· 저장: 현재 생성된 캔버스를 닷 드라이브에 저장합니다.
· 다른 이름으로 저장: 현재 생성된 캔버스를 닷 드라이브에 다른 이름으로 저장합니다.
· 파일 이름: 현재 생성된 캔버스의 파일 이름이 표시됩니다. 파일 이름이 없는 경우 제목 없음 (Untitled)으로 표시됩니다.
3) 그리기/편집하기 메뉴:
· 이 메뉴는 닷 캔버스 웹 화면의 좌측에 위치해 있습니다.
· 캔버스에서 촉각 그래픽을 생성하거나 편집하는 데 사용됩니다.
· 그리기/편집하기 메뉴는 다음과 같습니다.
표 2 닷 캔버스 웹 그리기 도구
	[image: Image. Undo/Redo]
	되돌리기/다시 실행
되돌리기: 가장 최근의 작업을 취소하여 이전 상태로 되돌립니다.
다시 실행: 되돌리기로 취소한 작업을 다시 실행하여 복구합니다.
	[image: Image. Pen size selector]
	펜 굵기
펜의 두께를 선택합니다.
1단계부터 4단계까지로 나누어져 있으며, 단계에 따라 순차적으로 굵기가 굵어집니다.

	[image: Image. Pen ]
	펜
펜으로 그리듯 자유롭게 캔버스에 그릴 수 있습니다.
	[image: Image. Vertical Mirror Pen]
	수직 미러 펜
세로 축을 기준으로 대칭된 이미지를 그릴 수 있습니다.
Ctrl 키를 누르고 그림을 그리면 가로축을 기준으로 대칭이 적용됩니다. Shift 키를 누르고 그리면 가로축과 세로축 모두를 기준으로 대칭이 적용됩니다.

	[image: ]
	이동
현재 페이지의 이미지를 하나의 객체로 인식하여 이동합니다.
	[image: Image. Paint Bucket]
	채우기
선택한 영역을 자동으로 촉각 점으로 채웁니다.

	[image: Image. Erase button]
	지우기
수정이 필요한 영역을 선택하여 삭제합니다.
지우개 크기는 현재 설정된 펜 굵기에 따라 자동으로 조정됩니다.
	[image: Image. Erase All button]
	전체 지우기
캔버스에 있는 모든 그림을 한 번에 지웁니다.

	[image: Image. Draw Line]
	선
직선 및 대각선을 그립니다.
[Shift] 키를 누른 상태로 그리면 직선이 생성됩니다.
	[image: Image. Square/Rectangle]
	사각형
사각형(정사각형 또는 직사각형)을 그립니다. [Shift] 키를 누른 상태에서 드래그 하면 정사각형이 생성됩니다.


	[image: Image. Circle ]

	원
원 또는 타원을 그립니다. [Shift] 키를 누른 채 드래그 하면 완벽한 원을 그릴 수 있습니다.

	[image: Image. Triangle]
	삼각형
다양한 형태의 삼각형(일반 삼각형, 직각삼각형 등)을 그립니다. [Shift] 키를 누른 상태에서 드래그 하면 예각삼각형이 생성됩니다.


	[image: Image. Insert text box ]
	텍스트 상자
그래픽 영역에 텍스트 상자를 삽입하고, 입력된 내용은 점자로 자동 변환되어 표시됩니다.
마우스로 드래그 하여 텍스트 상자를 만든 뒤, 내용을 입력하고 [ESC] 키를 누른 후 [Enter] 키를 누르면 텍스트가 삽입됩니다.
	[image: Image. Open image file]
	이미지
JPEG, PNG 이미지 파일을 불러와 자동으로 촉각 그래픽으로 변환합니다.
‘대체 그래픽 편집하기’ 팝업에서 이미지의 선명도를 조정하거나 다양한 그리기 도구를 사용해 편집한 후, [삽입]을 클릭하면 이미지가 캔버스에 촉각 그래픽으로 변환되어 삽입됩니다.

	[image: ]
	템플릿
다양한 도형을 한곳에 모아 정리해둔 도형 라이브러리입니다.
	[image: ]
	다중 점자
사용자가 텍스트를 직접 입력하거나 PDF 파일을 불러와 변환하여 다중 줄 점자를 생성할 수 있습니다.

	[image: Image. Rectangle Selection]
	사각형 형태 영역 지정
선택한 사각형 형태의 영역에서 아래 단축키를 사용하여 복사, 잘라내기, 붙여넣기 또는 삭제할 수 있습니다.
지정된 영역 복사: [Ctrl + C]
지정된 영역 잘라내기: [Ctrl + X]
지정된 영역 붙여넣기: [Ctrl + V]
: [Delete]
지정된 영역 해제: [ESC]
	[image: Image. Lasso Selection]
	올가미 형태 영역 지정
선택한 올가미 형태의 영역에서 아래 단축키를 사용하여 복사, 잘라내기, 붙여넣기 또는 삭제할 수 있습니다.
지정된 영역 복사: [Ctrl + C]
지정된 영역 잘라내기: [Ctrl + X]
지정된 영역 붙여넣기: [Ctrl + V]
지정된 영역 삭제: [Delete]
지정된 영역 해제: [ESC]

	[image: ]
	촉각 글자
사용자가 입력한 텍스트를 각 글자의 촉각 그래픽으로 변환하여 표시합니다. 영어 알파벳과 숫자만 적용 가능합니다.
	
	



표 3. 닷 캔버스 그리기 도구용 단축키 목록
	단축키
	내용
	단축키
	내용

	상단 바

	Ctrl+O
	열기
	Ctrl+S
	저장

	Ctrl+Shift+S
	다른 이름으로 저장
	
	

	페이지 설명

	Alt+P
	프린트
	
	

	멀티페이지

	Ctrl+G
	그리드 켜기/끄기
	
	

	편집 도구

	P
	펜
	V
	수직 미러 펜

	Ctrl
	수평 축
(수직 미러 펜 사용 중일 때)
	Shift
	수평 및 수직 축
(수직 미러 펜 사용 중일 때)

	M
	이동
	B
	채우기

	E
	지우기
	Ctrl+E
	전체 지우기

	L
	선
	R
	사각형

	C
	원
	T
	삼각형

	X
	텍스트 상자
	I
	이미지

	S
	사각형 형태 영역지정
	H
	올가미 형태 영역 지정

	영역지정 단축키

	Ctrl + X
	지정된 영역 잘라내기
	Ctrl + C
	지정된 영역 복사

	Ctrl + V
	지정된 영역 붙여넣기
	DEL
	지정된 영역 삭제


4) 발표 모드
[image: 텍스트, 지도, 스크린샷, 도표이(가) 표시된 사진

AI가 생성한 콘텐츠는 부정확할 수 있습니다.]

· 발표 모드는 닷패드와 디지털 촉각 그래픽을 활용하여 교실 환경에서 보다 역동적이고 직관적인 학습 경험을 제공합니다.
· 닷 캔버스 웹 화면 우측 상단에 위치한 발표 모드 버튼을 클릭하여 기능을 실행합니다.
· (1. 자동 출력) 닷패드가 닷 캔버스 웹과 연결된 상태에서는 자동 출력 기능을 사용할 수 있습니다. 자동 출력 기능이 활성화되면, 특정 페이지 또는 영역을 지정할 때마다 해당 내용이 자동으로 닷패드에 표출됩니다.
· (2. 포인터) 현재 캔버스 페이지에서 세 가지 포인터 중 하나를 사용해 특정 영역을 강조할 수 있으며, 선택한 영역 만 닷패드에 표출됩니다.
· (3. 확대/축소) 화면을 확대하려면 팝업 창 하단의 돋보기 아이콘을 클릭합니다. 최대 400%(4배)까지 확대가 가능하며, 확대된 화면은 우측 및 하단의 스크롤 바를 사용해 원하는 위치로 이동할 수 있습니다.

5) 다중 페이지 관리 바
· 이 바는 캔버스의 좌측에 위치해 있으며, 사용자는 이 영역을 통해 그리드 켜기/끄기, 페이지 순서 변경, 페이지 삭제 및 추가를 할 수 있습니다.
· 그리드 켜기/끄기: 그리기 영역에 그리드(격자)를 표시하거나 숨기려면 그리드 켜기/끄기 버튼을 사용합니다.
· [Ctrl] 키 + 방향키 위/아래: 페이지의 순서를 변경할 수 있습니다.
· [백스페이스] 키: 현재 페이지를 삭제합니다
6) 캔버스
· 캔버스는 화면에서 가장 큰 영역을 차지하는 흰색의 그리기 화면입니다.
· 사용자는 그리기/편집 도구를 사용해 새 콘텐츠를 만들거나, 드라이브에서 기존 콘텐츠를 불러올 수 있습니다.
7) 페이지 설명
· 캔버스의 오른쪽에 위치해 있습니다.
· 사용자는 생성 중인 이미지에 대한 설명을 추가할 수 있습니다.
· 입력된 설명은 자동으로 점자로 변환되며, 닷 캔버스의 점자언어 설정과 동일한 언어 입력시에만 정상적으로 표출됩니다.
8) 음성 추가
· 사용자는 특정 페이지에 MP3 형식의 파일을 삽입할 수 있습니다.
· 해당 파일은 닷 클라우드에서 열었을 때 닷패드에서 출력됨과 동시에 호스트기기에서 오디오가 재생됩니다.
9) 출력
· 페이지 설명 아래에 위치해 있습니다.
· [프린트] 버튼을 클릭하면, 닷패드에 캔버스의 이미지 및 함께 입력된 설명이 닷패드에 출력됩니다.

10.4.2. [bookmark: _Toc219465423]닷 클라우드
사용자는 자신이 생성한 콘텐츠를 저장하거나 다른 사람과 공유할 수 있습니다. 또한 공용 드라이브에 저장되어 있는 다양한 촉각 그래픽을 닷패드로 출력할 수도 있습니다.
닷 클라우드는 개인 드라이브와 공용 드라이브로 구성되어 있습니다. [닷 클라우드]를 처음 클릭하면 기본적으로 개인 드라이브가 선택됩니다.
닷 클라우드의 화면 구성은 다음과 같습니다:
1) 개인 드라이브 ([사용자이름]의 드라이브)
· 닷 캔버스에서 제작 및 편집 후 저장한 파일이나 생성한 폴더는 모두 이곳에 저장됩니다.
· 파일을 우클릭하면 열기, 공유, 다운로드, 이름변경, 복사, 잘라내기, 붙여넣기, 삭제 등의 작업을 선택할 수 있습니다.
· 우측하단의 [+]버튼을 클릭하면 새 파일 생성, 새 폴더 생성, 파일 업로드를 할 수 있으며 드라이브 내의 빈 공간을 우 클릭해도 동일한 작업을 수행할 수 있습니다.
· 개인 드라이브에 저장한 파일은 공용 드라이브로 공유할 수 있습니다.
※ 공유하려는 파일을 우 클릭한 뒤 [공유]를 선택하세요. 공유된 파일을 수정하면 해당 공유 파일도 함께 수정됩니다.
※ 개인 드라이브에서 공유된 파일의 썸네일에는 파일 생성자의 아이콘이 표시됩니다.
2) 공용 드라이브
· 공유된 폴더와 파일은 이곳에 저장됩니다.
· 공용 드라이브 내의 모든 파일은 닷패드에 표출할 수 있습니다.
· 사용자는 공유파일을 PC에 다운로드하거나, 닷 캔버스에서 열어 편집할 수 있습니다.
3) 검색
· 특정 폴더 또는 파일을 찾을 수 있는 기능입니다.
· 검색창에 키워드를 입력하면, 해당 키워드와 일치하는 폴더 또는 파일이 목록에 표시됩니다.
4) 이전/다음 버튼
· 이전 버튼을 클릭하면, 이전 디렉터리로 이동합니다.
· 다음 버튼을 클릭하면, 다음 디렉터리로 이동합니다.
5) 갤러리 보기 모드
· 닷 클라우드의 기본 모드는 갤러리 보기 모드입니다.
· 폴더와 파일 목록이 아이콘이 보이는 갤러리 형식으로 표시됩니다.
6) 목록 보기 모드
· 폴더와 파일이 목록 보기 보드로 표시됩니다.
· 갤러리 보기 모드와 목록 보기 모드는 화면의 우측 상단에서 선택할 수 있습니다.
10.5. [bookmark: _Toc219380161][bookmark: _Toc219465424]닷 Support 페이지에서 펌웨어 업데이트 하기
닷 캔버스 웹의 Support 페이지에서 닷 패드의 펌웨어를 업데이트 할 수 있습니다.
아래는 닷패드의 펌웨어를 업데이트하는 방법입니다.
1. 닷 캔버스 웹에 접속합니다.
2. 닷 캔버스 웹 내 상단 메뉴에서 Support 탭을 선택합니다.
3. 닷패드 좌측 USB-C 포트를 이용해 PC와 닷패드를 연결한 후, 닷패드의 전원을 켭니다. 연결 후 Support페이지에서 [디바이스 연결]버튼을 클릭합니다.
※ 업데이트 중에는 기기의 전원이 꺼지지 않도록 하고, 케이블이 잘 연결되어 있는지 확인하세요.
4. 팝업창에 표시되는 유선 포트 옵션 중 하나를 선택하여 닷패드를 연결합니다. 연결 실패 메시지가 표시되면 닷패드를 껐다가 다시 켠 후 재시도 하세요. 연결에 성공하면 Support 페이지에서 기기 정보를 확인하고, 최신 펌웨어로 업데이트 할 수 있습니다.
5. 연결이 성공하면 [업데이트] 버튼을 클릭하여 펌웨어 업데이트를 진행합니다.
※ 업데이트에는 인터넷 속도에 따라 약 3~5분 정도 소요됩니다.
※ 이미 최신 버전인 경우, “이미 최신 펌웨어 버전입니다”라는 메시지가 표시됩니다.
[bookmark: _Toc219465425][bookmark: _heading=h.72dwi6yu9056]사용자 가이드: NVDA와 함께 닷패드 320 사용하기

11. [bookmark: _Toc219465426]소개
11.1. [bookmark: _Toc219465427]닷패드 320 x NVDA 개요
NVDA(NonVisual Desktop Access)는 시각장애인 또는 저시력 사용자를 위해 개발된 무료 오픈소스 스크린 리더로, Microsoft Windows 운영체제에서 사용됩니다. 음성 출력과 점자 출력을 모두 지원하여, 사용자가 Windows 환경에서 원활하게 탐색하고 조작할 수 있도록 돕습니다. NV Access와 전 세계 커뮤니티의 기여로 개발된 NVDA는 Windows 환경에서 대표적인 접근성 도구로 널리 사용되고 있습니다.

주식회사 닷은 닷패드 320과 NVDA 스크린 리더 간의 원활한 연동을 위해 NVDA 닷패드 연동 드라이버를 제공합니다. 닷패드 연동 드라이버를 설치하면 디지털 정보를 새롭고 효과적인 방식으로 경험할 수 있습니다. NVDA와 닷패드를 함께 활용하여 정보 접근성을 높이고 업무 효율성을 향상시켜 보시기 바랍니다.
11.2. [bookmark: _Toc219465428]기능 개요
NVDA는 시각장애 사용자가 Windows 운영체제 및 다양한 응용 프로그램을 탐색하고 조작할 수 있도록 지원하는 스크린 리더입니다. 닷패드 연동 드라이버는 NVDA와 닷패드를 연결하여 기존의 단일 점자 디스플레이를 넘어선 다중 점자 출력 경험을 제공합니다.
이 드라이버를 설치하면 다음과 같은 기능을 사용할 수 있습니다:
· NVDA 실행 시 닷패드를 자동으로 감지하고 연결합니다.
· 다른 점자 디스플레이에 연결된 경우에도 닷패드로 연결 전환이 가능합니다.
· NVDA의 음성출력 내용을 점자 데이터로 변환하여 닷패드의 300셀 다중 점자 영역과 20셀 단일 점자 영역에 동시에 표시합니다.
· 300셀 다중 점자 영역과 20셀 단일 점자 영역에 서로 다른 내용을 동시에 표시하며, 각 영역을 독립적으로 제어할 수 있습니다.
· Microsoft Excel 및 PowerPoint의 차트 데이터를 닷패드의 300셀 영역에 촉각 그래픽으로 출력할 수 있습니다.
· 닷패드의 버튼 키를 사용하여 NVDA의 기본 탐색 기능을 제어하고, 다중 점자 및 차트 데이터를 스크롤할 수 있습니다.
11.3. [bookmark: _Toc219465429]시스템 요구사항
· 운영 체제: Windows 8.1 이상
※ Windows 10 이상 사용을 권장합니다.
· NVDA 버전: NVDA 2023.4 이상
※ NVDA 2024.1 이상 사용을 권장합니다.
12. [bookmark: _Toc219465430]NVDA와 닷패드 320 시작 가이드
[bookmark: _Toc219465431]12.1. 설치 및 초기 설정
이 섹션은 NVDA와 NVDA 닷패드 연동 드라이버의 설치 및 실행 방법을 다룹니다.
12.1.1. [bookmark: _Toc219465432]NVDA 설치하기
닷패드와 NVDA를 함께 사용하기 위해서는 먼저 NVDA를 설치해야 합니다. NVDA는 NV Access 공식 웹사이트의 ‘Download’ 페이지에서 다운로드할 수 있습니다. NVDA의 다운로드 방법, 초기 설정 및 실행에 대한 자세한 내용은 ‘NVDA 사용자 매뉴얼’을 참고하시기 바랍니다.
12.1.2. [bookmark: _Toc219465433]NVDA 닷패드 연동 드라이버 설치하기
NVDA를 닷패드와 연동하여 사용하려면 닷패드 연동 드라이버를 설치해야 합니다. 아래 단계에서는 닷패드 연동 드라이버 파일의 설치 및 실행방법을 다룹니다.
1. 닷패드 연동 드라이버 다운로드 링크를 클릭하거나, QR코드를 스캔하여 NVDA 닷패드 연동 드라이버 설치파일을 다운로드합니다.
[image: QR Code for downloading dot pad nvda add-on.]
2. NVDA 2023.4 이상 버전이 실행 중인 상태에서, 다운로드한 NVDA 닷패드 드라이버 설치 파일을 실행합니다.
3. “NVDA Add-On을 설치하시겠습니까?”라는 알림 팝업이 표시되면, [예(Y)]를 선택하여 Add-On을 설치합니다
4. “NVDA를 다시 시작하시겠습니까?”라는 알림 팝업이 표시되면, [예(Y)]를 선택하여 NVDA를 재시작하고 애드온 변경 사항을 적용합니다.
5. NVDA가 재시작되면 NVDA 닷패드 연동 드라이버 설치가 완료됩니다.
12.2. [bookmark: _Toc219465434]NVDA와 닷패드 연결하기
NVDA는 블루투스(BLE)를 통해 닷패드와 무선으로 연결이 가능합니다.
※ NVDA를 닷패드에 연결하기 전에, 닷패드 연동 드라이버가 설치되어 있는지 반드시 확인하시기 바랍니다.
NVDA는 주변의 인식 가능한 닷패드에 자동으로 연결되며, 사용자가 특정 닷패드를 수동으로 지정하여 연결하는 것도 가능합니다.
12.2.1. [bookmark: _Toc219465435]자동 연결 설정
NVDA가 실행 중일 때 주변의 활성화된 닷패드를 감지하여 신호세기가 가장 강한 닷패드에 자동으로 연결을 시도합니다.
※ 만약 다른 점자 디스플레이가 이미 연결되어 있는 경우, 닷패드의 자동 연결 기능이 정상적으로 동작하지 않을 수 있습니다.

1. NVDA 메뉴> 설정> NVDA 설정> 점자(Braille)로 이동합니다.
2. 점자 디스플레이 자동 연결 옵션을 설정합니다.
3. 자동으로 탐색할 디스플레이 목록에서 Dot Pad를 선택합니다.
4. [OK] 버튼을 클릭하면, PC 주변에서 가장 신호가 강한 닷패드가 자동으로 선택되어 연결됩니다.

※ 닷패드 연동 드라이버를 설치하면, 자동으로 탐색할 디스플레이 목록 중 닷패드가 기본으로 선택된 상태로 설정됩니다.
12.2.2. [bookmark: _Toc219465436]수동 연결 설정
NVDA가 이미 다른 점자 디스플레이에 연결되어 있거나, 닷패드와의 자동연결이 실패한 경우, NVDA 설정 메뉴를 통해 목록에서 닷패드를 수동으로 선택하고 연결할 수 있습니다.

1. NVDA 메뉴> 설정> NVDA 설정> 점자로 이동합니다.
2. 점자 디스플레이 항목에서 변경 버튼을 클릭한 후, 점자 디스플레이 목록을 확장하여 목록에서 Dot Pad를 선택합니다.
3. [Tab] 키를 눌러, 포트 목록에서 사용 중인 Dot Pad 320의 Bluetooth 이름을 선택합니다.
4. [OK] 버튼을 누르면, 선택한 Bluetooth 이름과 일치하는 닷패드에서 진동 피드백이 전달되며 점자 출력이 시작됩니다.
5. 선택이 완료되면, [Apply] 버튼을 누른 뒤 [OK] 버튼을 클릭하여 연결을 최종 완료합니다.
12.3. [bookmark: _Toc219465437]NVDA 기본 단축키 및 사용방법 배우기
NVDA와 닷패드를 함께 사용하기 전에, NVDA의 기본 단축키와 조작 방식에 익숙해지는 것이 좋습니다. 이러한 기본 지식을 갖추면 NVDA와 닷패드의 기능을 보다 효과적으로 활용할 수 있습니다. 주요 명령 키와 자주 사용하는 단축키에 대한 내용은 NV Access에서 배포한 아래의 NVDA 사용자 가이드(NVDA User Guide) 링크를 참고해주시기 바랍니다.
· Running NVDA
· NVDA Basic Commands
13. [bookmark: _Toc219465438]닷패드 320을 활용한 NVDA 화면 탐색 방법
NVDA는 시스템 포커스와 객체 네비게이터라는 두 가지 커서를 사용합니다. 닷패드는 다중 점자 영역(멀티라인)과 단일 점자 영역(싱글라인)의 두 가지 표시 영역을 제공하며,
닷패드 연동 드라이버를 통해 이 두 커서를 각 영역에 적절히 연동하여 활용할 수 있습니다. 단일 점자 영역은 시스템 포커스와 연동되며, 다중 점자 영역은 객체 내비게이터와 연동됩니다. 사용자는 두 커서를 동시에 효과적으로 조작함으로써 정보에 더욱 쉽게 접근하고, 보다 새롭고 효율적인 방식으로 화면 탐색을 할 수 있습니다.
13.1. [bookmark: _Toc219465439]닷패드와 연동하여 시스템 포커스로 탐색하기
NVDA의 시스템 포커스는 Windows에서 기본적으로 사용하는 커서를 의미하며, 방향키나 tab 키를 사용하여 이동할 수 있습니다. 이 포커스는 tab 키로 초점을 이동할 수 있는 모든 화면 요소에 적용됩니다. 예를 들어 탭이나 Shift+tab을 눌러서 시스템 포커스를 앞 컨트롤이나 뒤 컨트롤로 이동하기, Alt키를 눌러서 메뉴바를 불러내고 방향키를 이용하여 메뉴를 탐색하기, Alt+tab을 눌러서 실행 중인 프로그램간 이동하기 등입니다.

시스템 포커스가 이동하면 NVDA는 해당 변화 내용을 읽어줍니다. 닷패드 연동 드라이버가 정상적으로 설치되어 실행 중인 경우, 시스템 포커스에 해당하는 내용이 닷패드의 단일 점자 영역(20셀 싱글라인 디스플레이)에 점자로 동시에 표시됩니다.
NVDA 시스템 포커스를 활용한 탐색에 유용한 몇 가지 주요 명령어 단축키는 다음과 같습니다:
표 1 NVDA 시스템 포커스를 활용한 탐색에 유용한 명령어 단축키
	이름
	데스크탑 키
	노트북 키
	 설명

	현재 포커스 읽기
	NVDA+tab
	NVDA+tab
	포커스 된 현재 객체나 컨트롤을 알려줍니다. 두 번 누르면 정보를 글자 단위로 풀어 읽습니다.

	제목 읽기
	NVDA+t
	NVDA+t
	현재 사용중인 프로그램의 제목을 알려줍니다. 두 번 누르면 정보를 글자 단위로 풀어 읽고, 세 번 누르면 정보를 클립보드에 복사합니다.

	사용 중인 윈도우 읽기
	NVDA+b
	NVDA+b
	현재 사용 중인 윈도우의 모든 컨트롤을 읽습니다. (대화상자에서 유용합니다)

	상태 표시줄 읽기
	NVDA+end
	NVDA+shift+end
	NVDA가 상태 표시줄을 찾을 수 있다면 상태 표시줄의 정보를 읽고 탐색 객체를 그 위치로 이동시킵니다. 두 번 누르면 상태 표시줄 내용을 발음하고 세번 누르면 내용을 클립보드에 복사합니다.


13.2. [bookmark: _Toc219465440]닷패드와 연동하여 시스템 캐럿으로 탐색하기
다른 스크린 리더와 마찬가지로, NVDA도 편집 가능한 텍스트 영역이나 웹 브라우저 등의 가상 커서 환경에서 시스템 캐럿을 사용합니다. 시스템 캐럿은 텍스트 영역 내에서 글자 단위, 단어 단위, 또는 줄 단위로 탐색할 수 있도록 도와주는 커서입니다. 기본 설정에서는, NVDA의 시스템 캐럿이 이동할 때, 닷패드의 단일 점자 라인 영역과 다중 점자 라인 영역도 동기화되어 점자가 표출됩니다. 시스템 캐럿은 표준 Windows 방향키(← ↑ → ↓)로 조작할 수 있으며, NVDA + 6 키를 눌러 [시스템 캐럿 따라가기] 기능을 끌 수 있습니다. 이 기능을 비활성화하면, 시스템 캐럿이 방향키로 이동하더라도 리뷰 커서는 움직이지 않으며, 이에 따라 닷패드의 다중 점자 영역에도 점자가 표출되지 않습니다. 더 자세한 내용은 NVDA 공식 사용자 가이드의 <12.1.12.2 시스템 캐럿 따라가기(Follow System Caret)> 항목을 참고시기 바랍니다.
13.3. [bookmark: _Toc219465441]닷패드와 연동하여 객체 내비게이터로 탐색하기
일반적으로 NVDA와 같은 스크린 리더를 사용할 때는 시스템 포커스와 시스템 캐럿을 활용합니다. 그러나 화면을 계층적으로 탐색하거나, 터치 입력 디스플레이와 같은 특수한 상황에서는 NVDA의 객체 내비게이터를 사용합니다.
객체 내비게이터를 사용해 화면을 탐색하면, NVDA가 해당 객체에서 읽은 정보가 닷패드의 다중 점자 영역에 표시됩니다. 또한, 객체 내비게이터와 연동된 NVDA의 리뷰 커서도 닷패드의 다중 점자 영역에 함께 나타납니다. 
객체 내비게이터 및 리뷰 커서, 그리고 관련 단축키에 대한 자세한 내용은 NVDA 사용자 가이드의 다음 섹션을 참고해 주시기 바랍니다:
· 5.4 Object Navigation
· 5.5 Reviewing Text
· 5.6 Review Mode

객체 내비게이터와 리뷰 커서에 대한 이해는 이후 내용에서 다루는 듀얼 점자 디스플레이 기능을 활용하는 데 매우 중요하므로, 이 두 기능에 익숙해지는 것이 필요합니다.
13.4. [bookmark: _Toc219465442]닷패드 버튼 키를 사용하여 NVDA 활용하기
사용자는 닷패드의 버튼 키를 활용하여 NVDA를 직접 제어하고 화면을 탐색할 수 있습니다. 이는 일반적인 점자 디스플레이에서 제공되는 기능 뿐 만 아니라, 다중 점자 스크롤, 차트 데이터 읽기와 같은 닷패드 만의 고유 기능도 포함됩니다. 아래는 닷패드의 버튼 키를 통해 사용할 수 있는 주요 명령어 목록입니다:
표 2 닷패드 320 버튼 키 명령어 목록
	이름
	닷패드 버튼 키
	설명

	단일 점자 영역에서 이전 줄로 스크롤
	왼쪽 패닝키(삼각형)
	닷패드의 20셀 단일 점자 영역에 표시된 점자 텍스트를 이전 줄로 스크롤합니다.

	단일 점자 영역에서 다음 줄로 스크롤
	오른쪽 패닝키(삼각형)
	닷패드의 20셀 단일 점자 영역에 표시된 점자 텍스트를 다음 줄로 스크롤합니다.

	다중 점자 영역에서 이전 문단 또는 장으로 이동
	F1 키
	닷패드의 다중 점자 영역에서 이전 문단 또는 장으로 스크롤합니다. 차트 영역에서는 이전 차트 데이터로 이동합니다.

	다중 점자 영역에서 다음 문단 또는 장으로 이동
	F4 키
	닷패드의 다중 점자 영역에서 다음 문단 또는 장으로 스크롤합니다. 차트 영역에서는 다음 차트 데이터로 이동합니다.

	이전 객체 또는 위치로 이동
	F2 키
	Windows 탐색기에서 이전 위치로 이동합니다.
이 동작은 Backspace 키 또는 Alt + 왼쪽 화살표 키를 누르는 것과 동일한 기능을 수행합니다.

	현재 내비게이터 객체 실행
	F3 키
	객체 내비게이터를 현재 포커스하고 있는 객체를 실행합니다. 이 동작은 NVDA + Enter 누르는 것과 동일한 기능을 수행합니다. 만약 시스템 포커스가 객체 내비게이터와 동기화된 상태라면, 이는 Enter 키를 누르는 것과 동일한 동작을 수행합니다.

	이전 항목으로 이동
	왼쪽 패닝키 + F1 키
	현재 위치에서 시스템 포커스를 이전 항목으로 이동합니다. 이 동작은 PC에서*위쪽 화살표 키(↑)를 누르거나, 표준 점자 디스플레이에서 스페이스 + 점 1(Space + dot 1)을 누르는 것과 유사합니다.

	다음 항목으로 이동
	오른쪽 패닝키+ F4 키
	현재 위치에서 시스템 포커스를 다음 항목으로 이동합니다. 이 동작은 PC에서 아래쪽 화살표 키(↓)를 누르거나, 표준 점자 디스플레이에서 스페이스 + 점 4(Space + dot 4)를 누르는 것과 동일합니다.

	현재 창의 첫번째 항목으로 이동
	F1 + F2 키
	현재 창에서 시스템 포커스를 첫 번째 항목으로 이동합니다. 텍스트 편집기와 같이 시스템 캐럿을 사용하는 응용 프로그램에서는, 커서가 문서의 가장 처음 문자로 이동합니다.

	현재 창의 마지막 항목으로 이동
	F3 + F4 키
	현재 창에서 시스템 포커스를 마지막 항목으로 이동합니다. 텍스트 편집기처럼 시스템 캐럿을 사용하는 응용 프로그램에서는, 커서가 문서의 가장 마지막 문자로 이동합니다.


14. [bookmark: _Toc219465443]닷패드 320의 듀얼 디스플레이 기능과 함께 NVDA 사용하기
닷패드를 NVDA와 함께 사용할 경우, 두 개의 서로 다른 화면 내용을 점자로 동시에 출력할 수 있습니다. 예를 들어, 사용자는 다중 점자 라인 영역에 웹페이지를 표시하면서, 단일 점자 라인 영역에서는 텍스트 편집기의 내용을 읽는 방식으로 작업 효율을 높일 수 있습니다. 또는 하나의 문서 내에서 서로 다른 구간을 동시에 점자로 읽는 것도 가능합니다. 이 기능은 NVDA의 시스템 포커스와 객체 내비게이터가 서로 다른 화면 영역에 각각 초점을 둘 수 있다는 특성을 활용한 것입니다. 
자세한 설정 및 사용 방법은 다음과 같습니다:
1. 다중 점자 영역에 표시하고자 하는 참조용 콘텐츠에 포커스를 맞춥니다.
2. [NVDA + 7] 키를 눌러 [객체 내비게이터가 시스템 포커스를 따라가기] 기능을 비활성화 합니다. 동시에 [NVDA + 6] 키를 눌러 [시스템 캐럿 따라가기] 기능도 비활성화 합니다.
3. 이렇게 하면 객체 내비게이터는 지정된 참조용 콘텐츠에 고정되며, 더 이상 시스템 포커스를 따라가지 않습니다. 이 상태에서는 닷패드의 다중 점자 영역에 객체 내비게이터가 포커스 하는 내용만 점자로 출력됩니다.
4. 텍스트 편집기와 같은 작업은 시스템 포커스를 사용하여 주로 탐색합니다. 해당 내용은 단일 점자 영역에 점자로 출력됩니다.
5. 다중 점자 영역에서 객체 내비게이터 포커스를 사용해 탐색하려면, 객체 내비게이터 명령어 및 리뷰 커서 관련 단축키를 사용합니다.
NVDA의 듀얼 점자 디스플레이 기능을 사용할 때 유용한 객체 네비게이터 커서 및 리뷰 커서 관련 명령어 단축기는 다음과 같습니다:
14.1. [bookmark: _Toc219465444]NVDA 객체 네비게이터를 활용한 탐색에 유용한 명령어 단축키
표 1 NVDA 객체 네비게이터 명령어 단축기 목록
	이름
	데스크탑 키
	노트북 키
	설명

	현재 객체 읽기
	NVDA+
numpad5
	NVDA+shift+o
	현재 탐색 객체를 읽습니다. 두 번 누르면 글자단위로 풀어 읽고, 세 번 누르면 객체의 이름과 값을 클립보드로 복사합니다.

	상위 객체로 이동
	NVDA+
numpad8
	NVDA+shift+ upArrow
	현재 탐색 객체를 포함하는 상위 객체로 이동합니다.

	이전 객체로 이동
	NVDA+
numpad4
	NVDA+shift+
leftArrow
	현재 탐색 객체의 이전 객체로 이동합니다.

	다음 객체로 이동
	NVDA+
numpad6
	NVDA+shift+
rightArrow
	현재 탐색 객체의 다음 객체로 이동합니다.

	첫 번째 하위 객체로 이동
	NVDA+
numpad2
	NVDA+shift+
downArrow
	현재 탐색 객체가 포함하는 첫 번째 하위 객체로 이동합니다.

	포커스된 객체로 이동
	NVDA+
numpadMinus
	NVDA+
backspace
	현재 시스템 포커스가 위치한 객체로 이동합니다. 그리고 표시되어 있다면 리뷰 커서를 시스템 케럿의 위치로 이동시킵니다.

	시스템 포커스나 캐럿을 현재 리뷰 위치로 이동
	NVDA+shift+
numpadMinus
	NVDA+shift+
backsp ace
	한번 누르면 시스템 포커스를 현재 탐색 객체로 이동시키고, 두 번 누르면 시스템 캐럿을 리뷰 커서의 위치로 이동시킵니다.

	현재 탐색 객체 활성화
	NVDA+
numpadEnter
	NVDA+enter
	현재 탐색 객체를 활성화합니다. (탐색 객체가 포커스 되었을 때 마우스로 클릭하거나 스페이스바를 누르는 것과 유사합니다.)

	리뷰 커서 위치 알림
	NVDA+Shift+
numpadDelete
	NVDA+Shift+
Delete
	리뷰 커서 위치를 상황에 적합하게 알려줍니다(예: 문서 위치 퍼센트 또는 페이지 가장자리로부터의 위치 또는 화면 좌표). 두 번 누르면 객체 위치를 더 자세하게 알려줍니다.


14.2. [bookmark: _Toc219465445]NVDA 리뷰 커서를 활용한 탐색에 유용한 명령어 단축키
표 2 NVDA 리뷰 커서 명령어 단축키 목록
	이름
	데스크탑 키
	노트북 키
	설명

	리뷰에서 맨 위 줄로 이동
	shift+numpad7
	NVDA+control+
Home
	리뷰 커서를 텍스트의 맨 위 줄로 이동시킵니다.

	
	
	
	

	리뷰에서 이전 줄로 이동
	numpad7
	NVDA+upArrow
	
리뷰 커서를 텍스트의 이전 줄로 이동시킵니다.

	
리뷰에서 현재 줄 읽기
	numpad8
	NVDA+shift+.
	리뷰 커서가 위치한 텍스트의 현재 줄을 읽습니다. 두 번 누르면 현 재 줄을 글자단위로 풀어 읽습니다. 세 번 누르면 글자 설명(character descriptions)를 사용하여 자세히 풀어 읽습니다.

	리뷰에서 다음 줄로 이동
	numpad9
	NVDA+
downArrow
	리뷰 커서를 텍스트의 다음 줄로 이동시킵니다.

	리뷰에서 맨 아래 줄로 이동
	shift+numpad9
	NVDA+control+
End
	리뷰 커서를 텍스트의 맨 아래 줄로 이동시킵니다.

	리뷰에서 이전 단어로 이동
	numpad4
	NVDA+control+ leftArrow
	리뷰 커서를 텍스트의 이전 단어로 이동시킵니다.

	리뷰에서 현재 단어 읽기
	numpad5
	NVDA+control+.
	리뷰 커서가 위치한 텍스트의 현재 단어를 읽습니다. 두 번 누르면 단어를 글자 단위로 풀어 읽습니다. 세 번 누르면 글자 설명(character descriptions)을 사용하여 자세히 풀어 읽습니다

	리뷰에서 다음 단어로 이동
	numpad6
	NVDA+control+
rightArrow
	리뷰 커서를 텍스트의 다음 단어로 이동시킵니다

	리뷰에서 줄 맨 앞으로 이동
	shift+numpad1
	NVDA+home
	리뷰 커서를 텍스트의 현재 줄 맨 앞으로 이동시킵니다.

	리뷰에서 이전 글자로 이동
	numpad1
	NVDA+leftArrow
	리뷰 커서를 텍스트에서 현재 줄 앞 글자로 이동시킵니다.

	리뷰에서 현재 글자 읽기
	numpad2
	NVDA+.
	리뷰 커서가 위치한 텍스트의 줄에서 현재 글자를 읽습니다. 두 번 누르면 그 글자의 뜻이나 풀이를 읽습니다. 세 번 누르면 그 글자의 10진수 및 16진수의 값을 읽습니다.

	리뷰에서 다음 글자로 이동
	numpad3
	NVDA+
rightArrow
	리뷰 커서를 텍스트에서 현재 줄의 다음 글자로 이동시킵니다.

	리뷰에서 현재 줄 맨 뒤로 이동
	shift+numpad3
	NVDA+end
	리뷰 커서를 텍스트의 현재 줄 맨 뒤로 이동시킵니다.

	리뷰에서 전체 읽기
	numpadPlus
	NVDA+shift+a
	리뷰 커서의 현재 위치부터 모든 내용을 읽습니다. 점차 읽으면서 리뷰 커서도 따라 이동합니다.

	리뷰 커서부터 선택 및 복사하기
	NVDA+f9
	NVDA+f9
	리뷰 커서의 현재 위치부터 선택 및 복사를 시작합니다. 어디까지 복사할 것인지 지정하기 전까지는 실제 복사는 수행되지 않습니다.

	리뷰 커서까지 선택 및 복사하기
	NVDA+f10
	NVDA+f10
	한번 누르면 리뷰 커서부터 복사 시작'에서 설정된 리뷰 커서의 위치부터 리뷰 커서의 현재 위치(커서 위치 포함)까지 선택합니다. 두번 누르면 선택된 텍스트를 클립보드에 복사합니다. 이 단축키를 누르면 선택된 텍스트가 윈도우즈 클립보드로 복사됩니다.



15. [bookmark: _Toc219465446]Microsoft Excel 차트를 촉각 그래픽으로 변환하여 닷패드 320에서 출력하기
닷패드와 NVDA가 연결된 상태에서 차트가 포함된 Microsoft Excel 또는 Microsoft PowerPoint 문서를 사용할 경우, 차트의 내용을 텍스트로 읽는 동시에, 촉각화 된 바 그래프 형태로 확인할 수 있습니다. 차트의 내용은 점자로 변환되어 닷패드의 단일 점자 영역에 출력되며, 바 그래프는 촉각 그래픽으로 변환되어 다중 점자 영역에 출력됩니다. 
※Microsoft 문서 내의 차트 유형과 관계없이, 닷패드에서는 모든 차트를 바 그래프 형태로 변환하여 표시합니다.

자세한 사용 방법은 다음과 같습니다:
1. 차트가 포함된 Microsoft Excel 또는 Microsoft PowerPoint 문서를 엽니다.
2. [Ctrl + Alt + 5] 키를 눌러 차트 영역으로 이동합니다.
3. [NVDA + F7] 키를 누르면 차트 데이터가 닷패드의 다중 점자 영역에 촉각 바 그래프 형태로 표시되며, 차트의 내용은 단일 점자 영역에 점자로 표시됩니다.
4. 차트 데이터가 한 화면에 모두 표시되지 않을 경우, 닷패드의 버튼 키를 사용해 다중 점자 텍스트를 스크롤하듯 차트 데이터를 스크롤할 수 있습니다.

16. [bookmark: _Toc219465447]NVDA에서 닷패드 설정을 위한 안내 사항
16.1. [bookmark: _Toc219465448]NVDA에서 닷패드 점자 영역 설정하기
16.1.1. [bookmark: _Toc219465449]점자 연동(Braille Tethering) 설정 (기본 값: 자동)
점자 연동(Braille Tethering)은 NVDA가 화면에 출력을 보낼 때, 어느 커서(시스템 포커스 또는 리뷰 커서)의 내용을 점자로 표시할지 설정하는 기능입니다. 기본값은 자동 연동(Auto)으로 설정되어 있으며, 이 설정이 활성화된 경우 시스템 포커스 또는 객체 내비게이터/리뷰 커서 중 내용이 변경되는 쪽의 정보가 점자로 자동 출력됩니다. 사용자는 이 설정을 수동으로 변경하여, 시스템 포커스를 기준으로 점자 출력을 고정하거나, 리뷰 커서의 내용을 따르도록 설정할 수도 있습니다.

닷패드를 사용할 때는 점자 연동(Braille Tethering) 설정을 ‘시스템 포커스’로 지정하는 것을 권장합니다. 이 설정을 통해 시스템 포커스의 내용은 단일 점자 영역에, 객체 내비게이터 및 리뷰 커서의 내용은 다중 점자 영역에 각각 구분되어 출력되므로 혼동을 줄일 수 있습니다. 점자 연동 모드를 전환하는 단축키는 [NVDA + Ctrl + T] 입니다.
16.2. [bookmark: _Toc219465450]닷패드 버튼 키 설정하기
사용자는 닷패드의 버튼 키에 원하는 NVDA 명령어를 할당하여 사용자 지정 할 수 있습니다. 이 설정 방식은 일반 키보드 명령어를 설정하는 방식과 유사합니다. 자세한 설정 방법은 다음과 같습니다:

1. NVDA 메뉴> 설정> 제스처 설정으로 이동합니다.
2. 명령어를 할당하고자 하는 기능을 기능 범주에서 찾습니다.
3. Tab 키를 눌러 [추가(Add)] 버튼을 선택합니다.
4. 지정하고자 하는 닷패드 버튼 키를 누릅니다. 예를 들어, 이 단계에서 F1 키를 누르면, 해당 키에 기존에 할당된 기능인 [다중 점자 영역 뒤로 스크롤]이 새로 지 정한 기능으로 대체됩니다.
5. 입력 레이아웃 적용 범위(전체 레이아웃, 데스크톱 전용, 노트북 전용)를 묻는 대화상자가 나타납니다.
6. 방향키로 원하는 입력 레이아웃을 선택한 뒤 Enter 키를 눌러 확정합니다.
7. 해당 키 명령어가 등록되어 설정이 완료됩니다.

[bookmark: _Toc173958624]

[bookmark: _Toc219465451]사용자 가이드: JAWS와 함께 닷패드 320 사용하기

17. [bookmark: _Toc209690689][bookmark: _Toc219465452][bookmark: _Hlk219448063]소개
17.1. [bookmark: _Toc209690690][bookmark: _Toc219465453]Jaws소개
이 매뉴얼은 Dot Pad를 JAWS와 연결하고 사용하는 방법에 대한 지침을 제공합니다. 이미 JAWS가 설치되어 있고 작동하며, JAWS 설명서에 익숙하다고 가정합니다. 설명서에서는 사용 가능한 모든 점자 기능에 대한 포괄적인 정보를 확인할 수 있습니다.
17.2. [bookmark: _Toc209690691][bookmark: _Toc219465454]시스템 요구 사항
Dot Pad를 JAWS와 함께 사용하려면 다음이 필요합니다:
Windows
- 버전 10 이상
Jaws
- 버전 2025 이상
18. [bookmark: _Toc209690692][bookmark: _Toc219465455]연결 프로세스 개요
18.1. [bookmark: _Toc209690693][bookmark: _Toc219465456]닷 패드를 JAWS에 연결하기
Dot Pad를 JAWS에 연결하는 것은 간단한 두 단계 과정입니다:
Dot Pad를 PC에 연결합니다. USB 케이블 또는 Bluetooth 연결을 사용할 수 있습니다.
JAWS에서 Dot Pad를 사용하도록 구성합니다. 여기에는 JAWS에 어떤 장치를 어떤 방식으로 연결할 것인지 알려주는 과정이 포함됩니다.

18.2. [bookmark: _Toc209690694][bookmark: _Toc219465457]USB 케이블로 연결하기
18.2.1. [bookmark: _Toc209690695][bookmark: _Toc219465458]USB 케이블을 사용하여 Dot Pad 연결하기
Dot Pad를 PC에 연결하는 가장 쉬운 방법은 USB 케이블을 사용하는 것입니다. PC에 USB A 포트가 있다면 Dot Pad와 함께 제공된 케이블을 사용할 수 있습니다. PC에 USB C 포트가 있다면 USB C to USB C 케이블을 사용할 수도 있습니다.
케이블 한쪽 끝을 Dot Pad의 왼쪽 USB 포트에 꽂습니다. 이 포트는 데이터 포트이며, 포트 근처 상단에 ‘d’라고 표시되어 있습니다.
케이블의 다른 끝을 PC의 USB 포트에 꽂습니다.
18.2.2. [bookmark: _Toc209690696][bookmark: _Toc219465459]USB 연결을 위한 JAWS 설정하기
Dot Pad가 USB 케이블로 연결되면, JAWS에서 다음 단계로 설정하십시오:
· INSERT+J를 눌러 JAWS 창을 엽니다.
· ALT+O를 눌러 옵션 메뉴를 열고, Braille을 선택하여 Braille 기본 설정 대화 상자를 엽니다.
· TAB 키를 눌러 Add Braille Display 버튼으로 이동한 후 ENTER 키를 누릅니다.
· 점자 디스플레이 목록에서 Dot Pad를 선택하고, SPACEBAR를 눌러 선택한 후 Next를 선택합니다.
· 출력 포트 선택 대화 상자에서 Next를 선택합니다.
· Dot Pad가 기본 디스플레이로 선택되어 있는지 확인합니다.
· Finish를 선택합니다. 변경 사항을 적용하려면 JAWS를 다시 시작해야 한다는 메시지가 표시됩니다. OK를 눌러 메시지를 닫고, 다시 OK를 눌러 Braille 기본 설정 대화 상자를 닫습니다.
· JAWS를 종료한 후 다시 시작하십시오. 이제 Dot Pad가 USB를 통해 JAWS와 통신합니다.
18.3. [bookmark: _Toc209690697][bookmark: _Toc219465460]Bluetooth로 연결하기 
Bluetooth 연결은 JAWS 점자 설정에서 완전히 관리됩니다. Bluetooth 연결의 올바른 절차는 다음과 같습니다:
· INSERT+J를 눌러 JAWS 창을 엽니다.
· ALT+O를 눌러 옵션 메뉴를 열고, Braille을 선택하여 Braille 기본 설정 대화 상자를 엽니다.
· TAB 키를 눌러 Add Braille Display 버튼으로 이동하고 ENTER 키를 누릅니다.
· 점자 디스플레이 목록에서 Dot Pad를 선택하고, SPACEBAR로 선택한 뒤 Next를 선택합니다.
· 출력 포트 선택 대화 상자에서 Next를 선택합니다.
· Dot Pad가 기본 디스플레이로 선택되어 있는지 확인합니다.
· [bookmark: _Hlk209689499]Finish를 선택합니다. 변경 사항을 적용하려면 JAWS를 다시 시작해야 한다는 메시지가 표시됩니다. OK를 눌러 메시지를 닫고, 다시 OK를 눌러 Braille 기본 설정 대화 상자를 닫습니다.
· [bookmark: _Hlk209689515]Dot Pad를 켭니다.
· JAWS를 종료한 후 다시 시작하십시오.
· JAWS가 다시 시작되면 Bluetooth Scanner 대화 상자가 나타납니다. 목록에서 Dot Pad를 선택하고 Connect를 선택합니다.
대화 상자가 닫히며, 이제 Dot Pad가 Bluetooth를 통해 JAWS와 통신합니다.
JAWS가 한 번 설정되면, 매번 다시 시작할 때 자동으로 Dot Pad를 찾아 연결합니다. 이 기능이 작동하려면 JAWS를 시작하기 전에 Dot Pad를 켜야 합니다.
19. [bookmark: _Toc173958641][bookmark: _Toc175742060][bookmark: _Toc207789442][bookmark: _Toc209690698][bookmark: _Toc219465461]JAWS와 점자 사용 개요
Dot Pad가 연결되면 Windows, 웹, PC의 앱을 탐색하여 테스트할 수 있습니다. JAWS를 사용해 본 적이 있다면 익숙하게 느낄 것이며, JAWS와 점자가 처음이라면 JAWS 도움말 시스템의 "JAWS와 점자 디스플레이" 섹션을 참고하십시오.
19.1. [bookmark: _Toc173958642][bookmark: _Toc175742061][bookmark: _Toc209690699][bookmark: _Toc219465462]Dot Pad 디스플레이
Dot Pad에는 두 개의 디스플레이가 있습니다: 큰 멀티라인 디스플레이와 단일 라인 디스플레이입니다. 다른 화면 낭독기와 달리, JAWS는 대부분의 점자 콘텐츠를 큰 디스플레이에 표시합니다. 단일 라인, 20셀 디스플레이는 상태 셀로 사용됩니다.
19.1.1. [bookmark: _Toc173958643][bookmark: _Toc175742062][bookmark: _Toc209690700][bookmark: _Toc219465463]20셀 디스플레이에서:
Dot Canvas Web의 화면 레이아웃은 다음과 같습니다.
1) 첫 세 셀
· 처음 세 셀은 수평(x축) 픽셀 위치(화면 커서와 함께), 줄 번호(가상 커서와 함께), 또는 음성 출력 인덱스 번호(음성 출력 모드에서)를 표시합니다.
2) 네 번째 셀
· 네 번째 셀은 활성 커서를 나타냅니다: p(PC 커서), v(가상 커서), j(JAWS 커서), i(보이지 않는 커서), b(점자 커서).
3) 다섯 번째 셀
· [bookmark: _heading=h.wv5h4q4gn4mq]다섯 번째 셀은 활성 점자 모드를 나타냅니다: l(줄), s(구조화), x(음성 출력), i(속성).
Structured Mode에서 컨트롤에 포커스가 있으면, 기본적으로 상태 셀에 컨트롤 유형이 표시됩니다. 예를 들어, 체크박스에서는 chk, 버튼에서는 btn이 나타납니다. 여러 유형을 동시에 표시해야 할 경우, 기호들이 상태 영역에 맞게 하나의 기호로 결합됩니다. 예를 들어, 링크 내의 그래픽은 ilnk, 레벨 1 제목의 일부인 그래픽은 ih1로 표시됩니다.
그 뒤에는 쉼표로 구분된 두 숫자가 나타납니다. 첫 번째 숫자는 커서가 위치한 Dot Pad의 수평 줄이며, 두 번째 숫자는 그 줄의 문자 번호입니다. 이를 통해 디스플레이 어디에서든 커서를 빠르게 찾을 수 있습니다.
19.2. [bookmark: _Toc207789444][bookmark: _Toc173958644][bookmark: _Toc175742063][bookmark: _Toc209690701][bookmark: _Toc219465464]Dot Pad의 기능 키로 탐색하기
Dot Pad의 여섯 개 버튼은 컴퓨터 키보드를 사용하지 않고도 장치에서 직접 탐색하고 읽을 수 있는 편리한 방법을 제공합니다. 왼쪽에서 오른쪽으로 기능은 다음과 같습니다:
Pan Left: 이전 페이지의 점자를 표시합니다.
· F1: 분할 점자 영역을 왼쪽으로 이동합니다.
· F2: Escape 키를 누릅니다.
· F3: Enter 키를 누릅니다.
· F4: 분할 점자 영역을 오른쪽으로 이동합니다.
· Pan Right: 다음 페이지의 점자를 표시합니다
다음 키 조합도 사용할 수 있습니다:
· Pan Left + F1: 위쪽 화살표 키
· Pan Left + F2: 왼쪽 화살표 키
· F1 + F2: Home 키
· F1 + F3: Shift + Tab
· F2 + F4: Tab 키
· F3 + F4: End 키
· F3 + Pan Right: 오른쪽 화살표 키
· F4 + Pan Right: 아래쪽 화살표 키
· F1 + F4: Set Braille View 대화 상자를 실행
이 키들의 기능을 잊었다면, JAWS Key + 1을 눌러 키보드 도움말을 켤 수 있습니다. Dot Pad는 누른 키와 해당 기능을 표시합니다. Escape 또는 Dot Pad의 F2를 눌러 도움말을 종료할 수 있습니다.
이 모든 키는 JAWS 키보드 관리자를 사용하여 JAWS의 어떤 기능에도 다시 매핑할 수 있습니다. 방법을 배우려면 JAWS 도움말 시스템의 "Windows용 JAWS 사용자 지정" 섹션의 "키보드 관리자 사용" 항목을 참조하십시오.
19.3. [bookmark: _Toc173958645][bookmark: _Toc175742064][bookmark: _Toc207789445][bookmark: _Toc209690702][bookmark: _Toc219465465]축약 점자 사용하기
JAWS를 처음 설정할 때는 기본적으로 컴퓨터 점자 입력이 선택됩니다. 축약 점자를 사용하려면 다음을 따르십시오
1. INSERT+F2를 누르고 Settings Center를 선택합니다.
2. 모든 응용 프로그램에 변경 사항을 적용하려면 CTRL+SHIFT+D를 눌러 JAWS 기본 설정을 로드합니다. 특정 응용 프로그램에만 적용하려면 응용 프로그램 콤보 박스에서 선택합니다.
3. 검색 입력 상자에 따옴표 없이 "Translation"을 입력합니다.
4. 방향키 아래를 눌러 검색 결과 필터에서 Translation을 선택하고, ENTER 키로 Translation 그룹에 포커스를 둡니다. 방향키 오른쪽을 눌러 그룹을 확장합니다.
5. 출력 콤보 박스에서 SPACEBAR를 눌러 읽기 점자 모드를 설정할 수 있습니다.
첫 번째 옵션은 항상 컴퓨터 점자입니다. 다른 옵션은 선택된 언어에 따라 다릅니다. 예를 들어, English (United States)를 선택하면 U.S. English Grade 1, U.S. English Grade 2, Unified English Braille Grade 1, Unified English Braille Grade 2가 있습니다.
20. [bookmark: _Toc207789446][bookmark: _Toc209690703][bookmark: _Toc219465466]멀티라인 점자 지원
20.1. [bookmark: _Toc209690704][bookmark: _Toc219465467]줄바꿈 모드(Wrapped mode)
JAWS는 멀티라인 점자 지원을 기본적으로 제공합니다. 웹 페이지나 문서를 탐색할 때, JAWS는 Dot Pad에 표시 가능한 만큼 점자를 표시합니다. 이 기본 작동 방식을 줄바꿈 모드라고 합니다.
20.2. [bookmark: _Toc209690705][bookmark: _Toc219465468]크롭 모드(Cropped mode)
표나 스프레드시트를 볼 때, JAWS는 자동으로 현재 열을 가능한 많이 보여줍니다. 표를 탐색할 때 수직 정렬이 유지되어 정보를 읽고 이해하기 더 쉽습니다. 이 기능은 잘림 모드라고 하며, 표나 스프레드시트에 있을 때 자동으로 전환됩니다.
20.3. [bookmark: _Toc209690706][bookmark: _Toc219465469]점자 모드 설정
원한다면 Set Braille View 대화 상자를 사용하여 수동으로 모드를 전환할 수 있습니다. 이 대화 상자는 Dot Pad에서 F1+F4를 눌러 실행할 수 있습니다. 자세한 내용은 JAWS 설명서를 참조하십시오.
21. [bookmark: _Toc209690707][bookmark: _Toc219465470]분할 점자 사용하기
분할 점자를 사용하면 동일한 점자 디스플레이에서 서로 다른 위치의 콘텐츠를 볼 수 있습니다. 분할 점자 뷰가 활성화되면, 디스플레이는 가로선으로 나뉘어 두 영역으로 구분됩니다.
21.1. [bookmark: _Toc209690708][bookmark: _Toc219465471]분할 점자 활성화하기
분할 점자 뷰를 활성화하려면 ALT+INSERT+V (Laptop 레이아웃에서는 ALT+CAPS LOCK+V)를 눌러 Select Braille View 대화 상자를 엽니다. 또는 Dot Pad에서 F1+F4를 눌러도 됩니다.
대화 상자가 열리면, 사용 가능한 뷰 목록에 있습니다. 원하는 뷰를 선택한 후 OK를 선택하십시오. 활성화된 뷰는 현재 JAWS 세션에서 유지됩니다. JAWS를 다시 시작하면 기본 설정으로 돌아갑니다.
분할 뷰가 활성화되면, 현재 위치는 영역 1(상단)에 표시되고, 활성 뷰의 콘텐츠는 영역 2(하단)에 표시됩니다. 이를 변경하려면 Select Braille View 대화 상자를 다시 열고 Swap split 버튼을 선택하십시오.
대부분의 뷰에서 분할 영역을 독립적으로 탐색할 수 있습니다. 분할 뷰에서 텍스트를 탐색하려면 Dot Pad의 F1 및 F4 키로 좌우 이동하십시오.
기본 설정은 분할 없음(No Split)으로, 멀티라인 디스플레이 전체를 현재 응용 프로그램의 점자를 표시하는 데 사용합니다.
분할 점자에는 여러 가지 뷰가 있으며, JAWS 설명서에서 확인할 수 있습니다. 예를 들어, Buffered Text를 선택하면 현재 위치의 텍스트가 영역 2에 캡처되어 표시됩니다. 버퍼가 생성된 후에는 다른 위치나 다른 문서 및 응용 프로그램으로 이동할 수 있으며, 버퍼된 텍스트는 계속 사용할 수 있습니다.
더 많은 분할 점자에 관한 내용은 JAWS 도움말 시스템의 "점자 디스플레이와 함께 JAWS 사용하기" 섹션의 "Split Braille" 항목을 참조하십시오.
22. [bookmark: _Toc209690709][bookmark: _Toc219465472]JAWS와 Dot Pad로 수학 콘텐츠 접근하기
JAWS는 학생들이 웹 페이지와 Microsoft Word 문서의 수학 문제를 음성과 점자를 통해 읽고 학습할 수 있도록 돕습니다. 이는 교사가 교실에서 문제를 설명하듯 자연스러운 언어로 수학 표현을 설명합니다. 이를 통해 JAWS 사용자는 시각 사용 학생들과 동일하게 수학을 읽을 수 있습니다.
22.1. [bookmark: _Toc209690710][bookmark: _Toc219465473]웹에서 수학 점자 읽기
JAWS는 Microsoft Edge, Google Chrome, Mozilla Firefox에서 MathML 콘텐츠 읽기를 지원합니다. MathML은 브라우저가 수학 및 과학 방정식을 종이 위와 동일하게 표시할 수 있도록 하는 웹 언어입니다.
JAWS가 웹페이지에서 MathML을 발견하면, 먼저 표현식을 설명한 후 "수학 콘텐츠"라고 말합니다. Dot Pad에서 축약 점자가 활성화되어 있으면 Dot Pad는 "Math"와 그 뒤에 점자 수학 코드로 된 표현식을 표시합니다. 표현식이 너무 길면, Dot Pad의 이동 버튼으로 나머지를 읽을 수 있습니다. JAWS가 컴퓨터 점자로 설정되어 있다면, Dot Pad는 수학을 보려면 축약 점자를 활성화해야 한다는 메시지를 표시합니다.
수학에 포커스가 있을 때 Enter 또는 Dot Pad의 F3을 누르면 Math Viewer가 열립니다. 이 뷰어에서 음성과 점자를 통해 표현식을 자세히 탐색할 수 있습니다. Math Viewer는 Escape 또는 Dot Pad의 F2를 눌러 종료할 수 있습니다.
22.2. [bookmark: _Toc207789450][bookmark: _Toc209690711][bookmark: _Toc219465474]Microsoft Word에서 수학 읽기
JAWS가 Word 문서에서 수학 방정식이나 수식을 발견하면, 문제를 소리 내어 읽고 "수학 콘텐츠"라고 말합니다. 그 후 Math Viewer를 열어 수식을 더 자세히 학습할 수 있습니다. Math Viewer는 Escape 또는 Dot Pad의 F2를 눌러 종료할 수 있습니다.
수학과 JAWS 작업에 대한 전체 설명, Math Viewer 탐색에 관한 더 많은 세부 사항은 JAWS 도움말 시스템의 Accessing Math Content 섹션을 참고하십시오.
[bookmark: _Toc219465475]
사용자 가이드: 보이스오버와 함께 닷패드 320 사용하기

23. [bookmark: _Toc199340808][bookmark: _Toc219465476]닷패드 320 x 보이스 오버 소개 및 개요
보이스오버는 Apple 운영체제에 기본 탑재된 고급 스크린 리더로, 시각장애인을 위해 음성 및 촉각 피드백을 제공합니다. 닷패드와 연동 시, 텍스트 뿐만 아니라 그래픽에 대한 촉각 피드백까지 함께 제공되어 보다 직관적이고 완전한 접근성 솔루션을 구현할 수 있습니다. 이러한 연동은 시각장애 사용자가 기기와 더욱 효과적이고 능동적으로 상호작용할 수 있도록 도와줍니다.
닷패드는 기존 점자 디스플레이와 유사하게 실시간 점자 출력을 제공하면서,
여러 줄의 점자를 동시에 표시할 수 있는 다중 점자 표출 기능을 추가로 제공합니다.
이 기능을 통해 사용자는 더 많은 화면 정보를 보다 효율적으로 읽을 수 있으며,
다중 점자 미리보기 모드를 활용해 화면의 구조를 빠르고 효과적으로 파악할 수 있습니다. 이는 스크린 리더 사용자에게 생산성의 혁신적인 변화를 가져다주는 기능입니다
또한, 닷패드는 화면의 이미지를 즉시 촉각 그래픽으로 변환하여 출력할 수 있습니다.
사용자는 이미지를 확대하거나 축소, 반전(색상 반전)하여 더 세부적으로 탐색할 수 있으며, 수평 및 수직 탐색을 통해 크기가 큰 이미지도 전체적으로 탐색할 수 있습니다. 또한 일부 응용 프로그램에서는 그래프 데이터를 촉각 그래픽으로 출력할 수 있어, 사용자의 접근성 경험을 한층 더 향상시켜 줍니다.
23.1. [bookmark: _Toc199340809][bookmark: _Toc219465477]기능 개요
닷패드는 보이스 오버와 연동 시 다음과 같은 기능을 제공합니다:
참고: 괄호 안에 운영체제(OS) 이름이 명시된 기능은 해당 운영체제에서만 사용 가능합니다. 운영체제가 명시되지 않은 기능은 모든 Apple 운영체제에서 공통으로 제공됩니다.
단일 점자 라인 출력:
보이스 오버가 읽는 화면의 텍스트 내용을 닷패드의 단일 점자 영역(20셀 디스플레이)에 실시간으로 점자로 출력됩니다.
다중 점자 라인 출력 (iOS & iPadOS):
보이스 오버가 읽는 화면의 텍스트 내용을 닷패드의 다중 점자 영역(300셀 디스플레이)에 실시간으로 다중 점자로 출력되며, 미리보기 모드 등 다양한 기능을 사용할 수 있습니다.
실시간 촉각 이미지 출력:
보이스 오버가 특정 이미지 항목에 포커스를 할 경우, 해당 이미지 항목이 닷패드에 실시간으로 촉각 그래픽으로 출력됩니다.
보이스 오버 인식 기반 촉각 이미지 출력:
보이스 오버 인식을 활성화하면, 포커스 된 객체 또는 주변 화면 이미지에 대한 설명이 음성 및 점자 텍스트로 제공되며, 해당 이미지는 닷패드에 촉각 그래픽으로 동시에 출력됩니다.
그래프 데이터의 촉각 이미지 출력:
주식 앱 등 일부 애플리케이션에서는, 오디오 그래프와 함께 그래프 데이터를 닷패드에 촉각으로 출력할 수 있습니다.
딧패드 버튼 키를 활용한 보이스 오버 제어 및 단축키 사용자 지정:
닷패드 버튼 키를 활용해 보이스 오버를 제어하고, 각 버튼에 특정 명령어를 사용자 지정할 수 있습니다.
23.2. [bookmark: _Toc199340810][bookmark: _Toc219465478]시스템 요구사항
닷패드는 다음의 Apple 운영체제에서 보이스 오버와 호환됩니다:
· iOS 15.2 이상
· iPadOS 15.2 이상
· macOS 13.3 이상
· VisionOS 1.0 이상

24. [bookmark: _Toc199340811][bookmark: _Toc219465479]iOS 및 iPadOS 환경에서 닷패드 320 연동 및 활용
24.1. [bookmark: _Toc199340812][bookmark: _Toc219465480]주요 기능 개요
iOS 및 iPadOS에서는, 다른 점자 디스플레이와 마찬가지로 보이스 오버를 통해 닷패드로 화면 내용을 읽을 수 있습니다. iOS 및 iPadOS 18.0부터는 다중 점자 라인 출력 기능이 지원되며, 이미지와 그래프도 촉각으로 읽을 수 있습니다.
24.2. [bookmark: _Toc199340813][bookmark: _Toc219465481]시스템 요구 사항
· 최소요구사항: iOS 또는 iPadOS 15.2 이상을 실행할 수 있는 iPhone 및 iPad
· 다중 점자 라인 출력 기능 사용 시: iOS 또는 iPadOS 18 이상을 실행할 수 있는iPhone 및 iPad
24.3. [bookmark: _Toc199340814][bookmark: _Toc219465482]보이스 오버에 닷패드 연결하기
아래는 iPhone 또는 iPad에 닷패드를 연결하는 단계입니다:
1. 보이스 오버(VoiceOver)를 활성화합니다.
2. [설정]> [손쉬운 사용]> [VoiceOver]> [점자] 메뉴로 이동합니다.
3. 닷패드의 Bluetooth 기기 이름을 확인한 후, 화면 하단에 표시되는 기기 목록에서 일치하는 장치를 선택하여 연결합니다.
4. 닷패드가 진동하고, 보이스 오버에서 점자 디스플레이 연결을 알리는 특유의 소리가 들리면 연결이 완료된 것입니다. 또한 닷패드의 LED 표시등이 파란색으로 변경됩니다.
참고: 보이스 오버에서 연결된 닷패드를 해제하려면, [설정]> [손쉬운 사용]> [VoiceOver]> [점자] 메뉴의 점자 디스플레이 선택 목록에서 연결된 기기의 연결을 해제하시기 바랍니다.
24.4. [bookmark: _Toc199340815][bookmark: _Toc219465483]단일 점자 라인 디스플레이로 화면 내용 읽기
닷패드와 보이스 오버를 연동 후 단일 점자 라인 디스플레이를 활용할 때 출력 가능한 기능은 iOS, iPad OS 버전에 따라 달라질 수 있습니다.
· iOS 또는 iPadOS 18.0 미만 버전: 보이스 오버의 콘텐츠가 닷패드의 단일 점자 라인 디스플레이에 실시간으로 표시됩니다. 
· iOS 또는 iPadOS 18.0 이상 버전:  콘텐츠가 닷패드의 단일 점자 라인과 다중 점자 디스플레이 모두에 표시되어, 더 많은 정보를 동시에 읽을 수 있습니다. 
단일 점자 라인 디스플레이에서는 사용자가 줄 단위로 콘텐츠를 탐색할 수 있습니다:
· 왼쪽 패닝 키 (왼쪽 삼각형 버튼): 이전 줄로 탐색.
· 오른쪽 패닝 키 (오른쪽 삼각형 버튼): 다음 줄로 탐색.
24.5. [bookmark: _Toc199340816][bookmark: _Toc219465484]다중 점자 라인 디스플레이로 화면 내용 읽기
닷패드와 보이스 오버를 연동 후, 사용자는 화면 내용을 다중 점자(멀티라인)로 동시에 읽을 수 있습니다. 다중 점자는 대용량의 화면 정보를 빠르고 정확하게 읽을 수 있다는 장점을 제공합니다. 또한, 다중 점자 출력의 미리보기 모드를 활용하면 기존의 스크린 리더보다 화면 레이아웃을 더욱 효율적으로 파악할 수 있습니다.
보이스 오버의 다중 점자 출력 기능은 화면 내용을 효울적으로 표시하기 위한 네 가지 모드를 제공합니다. 이 옵션은 보이스 오버 로터(Rotor)의 [점자 텍스트 모드] 항목에서 변경할 수 있습니다. 다음은 지원되는 네 가지 모드입니다:
점자 텍스트 모드> 읽기 모드 (Reading Mode)
멀티라인 점자 출력의 기본 옵션입니다. 텍스트가 있을 경우 텍스트를, 이미지가 있을 경우 이미지를 다중 점자 디스플레이에 표시합니다.
점자 텍스트 모드> 읽기 모드 (이미지 제외):
이미지를 무시하고 텍스트만 멀티라인 점자 영역에 출력합니다.
점자 텍스트 모드> 미리보기 모드 (Preview Mode):
현재 위치를 기준으로 화면에 있는 항목들을 간단히 목록 형식으로 제공합니다.
점자 텍스트 모드> 이미지 (Images):
텍스트는 제외하고, 이미지 및 그래프만 멀티라인 점자 영역에 출력합니다.
이러한 모드들을 활용하면 사용자는 자신의 필요에 맞게 맞춤 설정할 수 있어, 생산성과 접근성을 한층 더 높일 수 있습니다.
24.5.1. [bookmark: _Toc199340817][bookmark: _Toc219465485]기본 다중 점자 출력 모드 (점자 텍스트 모드> 읽기 모드)
읽기 모드는 다중 점자 디스플레이에서 점자 텍스트 또는 그래픽을 상황에 따라 유연하게 표시하는 기본 옵션입니다. 사용자가 이미지나 그래프에 초점을 맞추면 해당 내용이 다중 점자 디스플레이에 촉각 그래픽으로 출력되며, 텍스트에 초점을 맞추면 최대 8줄의 다중 점자가 출력됩니다.
다중 점자 텍스트가 표시될 때는 가장 위쪽 줄부터 시작되며, 현재 포커스 된 항목이 최상단에 위치합니다. 또한 첫 번째 항목임을 나타내기 위해, 화면 내용 앞에 점자 점 1부터 8까지 모두 채워진 셀 하나가 표시됩니다.
다중 점자 디스플레이를 탐색하려면 닷패드의 F1 키와 F4 키를 사용하세요.
단일 줄 점자 디스플레이는 다중 점자 디스플레이와 동기화되어 작동합니다.
24.5.2. [bookmark: _Toc199340818][bookmark: _Toc219465486]이미지 없이 텍스트 읽기 모드 (읽기 모드, 이미지 없음)
점자 텍스트 모드 로터에서 [읽기 모드, 이미지 없음] 모드를 선택하면, 보이스 오버 커서가 이미지나 그래프 위에 위치하더라도 해당 그래픽 정보는 다중 점자 디스플레이에 촉각으로 출력되지 않습니다. 대신, 이미지의 대체 텍스트, 이미지 컨트롤 이름, 또는 그래프의 이름이 다중 점자로 표시됩니다. 이를 통해 사용자는 텍스트에 더욱 집중할 수 있습니다. 
24.5.3. [bookmark: _Toc199340819][bookmark: _Toc219465487]빠른 화면 탐색 모드 (미리보기)
[미리보기] 모드에서는 현재 포커스 위치를 기준으로 화면의 항목들을 순차적으로 정렬하여 다중 점자 디스플레이에 표시합니다. 닷패드는 최대 8개의 항목을 동시에 출력할 수 있으며, 각 항목은 최대 20칸의 점자 셀로 텍스트가 제한됩니다. 항목의 텍스트 길이가 20자를 초과할 경우, 20자 이후의 내용은 생략됩니다. 
요약된 화면 항목의 상세 내용을 읽으려면, 단일 점자 라인 디스플레이를 활용하세요. 예를 들어, 첫 번째 줄에 포커스 된 항목을 자세히 읽고자 할 경우, 오른쪽 패닝 키(→ 버튼)를 눌러 해당 항목의 전체 내용을 탐색할 수 있습니다.
24.5.4. [bookmark: _Toc199340820][bookmark: _Toc219465488]이미지 보기 모드 (이미지)
[이미지] 모드를 선택하면, 닷패드는 iOS 또는 iPadOS 18.0 미만 버전에서 작동하는 방식과 유사하게 동작합니다. 이 모드에서는 다중 점자 디스플레이에 점자 텍스트가 표시되지 않고, 이미지와 그래프만 전용으로 출력됩니다. 이미지를 닷패드에서 확인하는 방법에 대한 자세한 내용은 <2.6. 닷패드에서 이미지 보기> 항목을 참고하시기 바랍니다.
24.6. [bookmark: _Toc199340821][bookmark: _Toc219465489]닷패드에서 이미지 출력하기
24.6.1. [bookmark: _Toc199340822][bookmark: _Toc219465490]이미지 출력 방법
이미지 정보를 포함한 항목에 보이스 오버 커서가 위치하면, 닷패드에 해당 이미지가 촉각으로 출력됩니다.
단계안내:
1. 닷패드가 Apple 호스트 기기와 정상적으로 연결되어 있는지 확인한 후, 홈 화면으로 이동합니다.
2. 보이스 오버를 사용하여 홈 화면의 앱 아이콘 중 하나에 포커스를 이동시킵니다.
3. 닷패드의 300셀 그래픽 디스플레이 (다중 점자 라인 디스플레이)에 해당 앱 아이콘의 형태가 촉각으로 표시되며, 20셀 디스플레이 (단일 점자 라인 디스플레이)에는 보이스 오버의 텍스트 콘텐츠(보이스 오버 음성 피드백)가 점자로 출력됩니다.
이 과정을 통해 사용자는 보이스 오버와 닷패드를 활용하여 시각적 정보를 촉각적으로 인식하고 상호작용할 수 있습니다.
24.6.2. [bookmark: _Toc199340823][bookmark: _Toc219465491]이미지 확대 및 축소하기
보이스 오버를 사용하면 닷패드에 촉각으로 표시된 이미지를 확대하거나 축소할 수 있습니다. 이 기능을 통해 이미지의 세부 정보를 더욱 정밀하게 확인할 수 있습니다. 이 기능을 사용하려면 로터(Rotor) 설정에 [점자 확대(Braille Zoom)] 옵션을 추가해야 합니다. 아래 단계에 따라 이미지를 확대/축소할 수 있습니다:
이미지 확대/축소 단계:
1. 확대 또는 축소하고자 하는 이미지 	위에 보이스 오버 커서를 위치시킵니다.
2. 두 손가락을 화면에 대고 시계 방향 또는 반시계 방향으로 회전하여 로터에서 [점자 확대(Braille Zoom)] 항목을 선택합니다.
3. 한 손가락으로 아래로 스와이프하면 이미지가 확대되고, 위로 스와이프하면 축소됩니다.
4. 확대/축소 비율은 0%에서 100%까지 조절할 수 있습니다.
5. 확대/축소 설정이 변경되는 즉시 닷패드 상의 촉각 그래픽에 변경내용이 반영됩니다.
24.6.3. [bookmark: _Toc199340824][bookmark: _Toc219465492]확대된 이미지 좌우 및 상하로 탐색하기
이미지를 확대하면, 이미지 크기가 닷패드의 다중 점자 디스플레이 영역보다 커질 수 있습니다. 이러한 경우에는 이미지 탐색 기능을 사용하여 확대된 이미지를 탐색할 수 있습니다. 수평 및 수직 탐색이 모두 지원됩니다. 이 기능을 사용하려면 로터(Rotor) 설정에 [점자 수직 이동(Braille Vertical Pan)] 및 [점자 수평 이동(Braille Horizontal Pan)] 항목을 추가해야 합니다.
아래 단계에 따라 이미지를 탐색할 수 있습니다:
이미지 탐색 단계:
1. 보이스 오버 커서를 이미지 객체 위에 위치시킵니다 (예: 애플리케이션 아이콘 또는 이미지 등)
2. 수평 탐색:
· 로터(Rotor)를 [점자 수평 이동(Braille Horizontal Pan)]으로 설정합니다.
· 한 손가락으로 아래로 스와이프하면 촉각 그래픽이 왼쪽으로 이동합니다.
· 한 손가락으로 위로 스와이프하면 촉각 그래픽이 오른쪽으로 이동합니다.
3. 수직 탐색:
· 로터(Rotor)를 [점자 수직 이동(Braille Vertical Pan)]으로 설정합니다.
· 한 손가락으로 아래로 스와이프하면 촉각 그래픽이 위로 이동합니다.
· 한 손가락으로 위로 스와이프하면 촉각 그래픽이 아래로 이동합니다.
24.6.4. [bookmark: _Toc199340825][bookmark: _Toc219465493]이미지 반전 기능 사용하기
이 기능을 사용하면 촉각 이미지의 형태를 반전시켜 출력할 수 있어, 이미지를 더 명확하게 인식하는 데 도움이 됩니다.
아래는 이미지 반전 기능을 사용하는 방법입니다:
1. 보이스 오버 커서를 이미지 객체 위에 위치시킵니다
(예: 애플리케이션 아이콘 또는 이미지 등)
2. 해당 이미지가 닷패드의 다중 점자 라인 디스플레이에 표시되어 있는지 확인합니다.
3. 로터(Rotor)를 [점자 반전(Invert braille)] 옵션으로 설정합니다.
4. 한 손가락으로 아래로 스와이프하면 반전이 실행되며, 이미지가 기본 출력에서 반전 출력으로 전환됩니다.
5. 이미지를 원래 상태로 되돌리려면, 다시 [점자 반전(Invert braille)] 옵션을 선택합니다.
6. 한 손가락으로 위로 스와이프하면 반전이 해제되고, 이미지가 원래의 기본 출력으로 전환됩니다.
24.6.5. [bookmark: _Toc199340826][bookmark: _Toc219465494]보이스 오버 인식을 활용한 닷패드에서의 이미지 출력
보이스 오버가 처음에 특정 객체를 이미지로 인식하지 않더라도, iOS 및 iPadOS 14 이상에서는 AI 기반 이미지 인식 기능을 활용하여 이미지 정보를 수집할 수 있습니다. 이렇게 분석된 이미지 정보는 보이스 오버의 음성 피드백을 통해 제공되며 동시에 닷패드에는 촉각 그래픽과 점자로 동시에 출력됩니다.
보이스 오버 인식을 사용하려면, 사용자가 ‘수동 보이스 오버 인식’ 명령어에 대해 사용자 지정 제스처를 설정해야 합니다.
아래 단계를 따라 설정을 진행해 주세요:
1. [설정]> [손쉬운 사용]> [VoiceOver]> [VoiceOver 인식]으로 이동합니다.
2. [이미지 설명] 기능이 켜져 있는지 확인합니다. 꺼져 있다면, 더블 탭 하여 활성화합니다.
3. 이미지 설명에 필요한 데이터가 자동으로 다운로드 됩니다.
4. 다운로드가 완료되면, 뒤로 가기 제스처 또는 [뒤로] 버튼을 사용해 VoiceOver 설정 화면으로 돌아갑니다.
5. [명령어]> [터치 제스처]로 이동한 후, 원하는 제스처를 선택합니다. 이후 [이미지 설명] 기능을 찾아 해당 제스처에 할당합니다.
사용자 지정 제스처가 설정되면, 언제든지 화면에서 해당 제스처를 사용해 AI 기반 이미지 설명 기능을 실행할 수 있습니다.
24.7. [bookmark: _Toc199340827][bookmark: _Toc219465495]그래프 탐색하기
사용자는 주식 그래프와 같은 그래프 데이터를 닷패드에서 촉각으로 확인할 수 있습니다.
아래는 주식 그래프 데이터를 닷패드 320에 촉각으로 출력하는 방법입니다:
1. 기기에서 주식 애플리케이션을 실행합니다.
2. 분석하고자 하는 종목을 선택합니다.
3. 보이스 오버 포커스를 주가 그래프가 표시된 영역으로 이동합니다.
4. 해당 주식 그래프가 닷패드에 촉각 그래픽으로 출력되며, 촉각으로 그래프를 읽을 수 있습니다.
24.8. [bookmark: _Toc199340828][bookmark: _Toc219465496]iOS 및 iPadOS에서 사용가능한 닷패드 단축키 목록
다음은 닷패드 키를 통해 활용할 수 있는 보이스 오버의 기본 명령어 목록입니다:

표1 닷패드 버튼키로 활용할 수 있는 보이스 오버 기본 명령어.
	이름
	버튼 키
	설명

	단일 점자 디스플레이 영역 왼쪽 탐색
	좌측 패닝 키
	단일 점자 디스플레이 영역의 줄을 이전 줄로 탐색 합니다.

	다중 점자 디스플레이 영역 왼쪽 탐색
	F1 키
	다중 점자 디스플레이 영역의 단위를 이전 단위로 탐색 합니다.

	홈으로 이동
	F2 키
	홈 화면으로 이동합니다.

	선택 항목 활성화
	F3 키
	현재 포커스 된 항목을 활성화합니다. (한 손가락으로 더블 탭과 동일)

	다중 점자 디스플레이 영역 오른쪽 탐색
	F4 키
	다중 점자 디스플레이 영역의 단위를 다음 단위로 탐색 합니다

	다중 점자 디스플레이 영역 오른쪽 탐색
	우측 패닝 키
	단일 점자 디스플레이 영역의 줄을 다음 줄로 탐색 합니다.

	이전 항목으로 이동
	좌측패닝 키 + F1키
	현재 포커스를 이전 항목으로 이동합니다. (한 손가락으로 왼쪽 스와이프와 동일)

	다음 항목으로 이동
	우측패닝 키 + F4키
	현재 포커스를 다음 항목으로 이동합니다. (한 손가락으로 오른쪽 스와이프와 동일)

	첫 번째 항목으로 이동
	F1 키+ F2 키
	현재 포커스를 화면 상단의 첫 번째 요소로 이동합니다. (네 손가락으로 화면 상단 탭과 동일)

	마지막 항목으로 이동
	F3 키+ F4 키
	현재 포커스를 화면 하단의 마지막 요소로 이동합니다. (네 손가락으로 화면 하단 탭과 동일)



이 명령어들을 통해 닷패드와 보이스 오버를 활용한 효율적인 기기 탐색 및 상호작용이 가능합니다.

24.9. [bookmark: _Toc199340829][bookmark: _Toc219465497]닷패드 단축기 수정하기
사용자는 닷패드의 패닝 키와 기능 키를 자신의 선호에 맞게 사용자 지정할 수 있습니다. 예를 들어, F1 키의 기본 기능(이전 항목으로 이동)을 화면 커튼 전환으로 변경할 수 있습니다.
아래 단계에 따라 설정을 변경해 보세요:
1. 닷패드가 연결된 상태에서 [설정]> [손쉬운 사용]> [VoiceOver]> [점자]로 이동합니다.
2. “DPA320A xxxx (기기의 고유 블루투스 이름)”을 찾아 포커스를 맞춥니다.
3. 로터(Rotor) 옵션을 [동작(Actions)]으로 설정합니다. (기본값은 [동작]으로 설정됨)
4. 한 손가락으로 위/아래로 스와이프하여 [추가 정보]를 찾아 더블 탭으로 선택합니다.
5. [점자 명령(Braille Commands)] 버튼을 찾아 실행하면, 명령어 카테고리 목록이 표시됩니다.
6. [점자], [기기], [상호작용], [키보드], [탐색], [로터], [VoiceOver] 중 원하는 카테고리를 선택합니다. (예를 들어 [탐색(Navigation)]을 선택)
7. [탐색]> [다음 단락]> [새 점자 키 할당]으로 이동합니다.
8. 키 입력 팝업이 나타나면, 해당 기능에 할당하고자 하는 닷패드 기능 키를 누릅니다. (예를 들어 F2 키를 눌러서 할당)
9. F2 버튼을 누르면, F2 키가 이미 사용 중이라는 경고 메시지가 표시됩니다.
10. 키를 재할당하려면 [새 점자 키 할당] 버튼을 실행합니다. 이제 F2 키는 다음 문단으로 이동 기능으로 작동합니다.
11. 기존 키 할당을 유지하려면, 보이스 오버 뒤로 가기 제스처를 사용하여 경고 팝업을 종료합니다.
25. [bookmark: _Toc199340830][bookmark: _Toc219465498]MacOS와 함께 닷패드 활용하기
본 목차에서는 mac OS 보이스 오버와 닷패드를 연결하고 사용하는 방법을 포괄적으로 안내합니다. 진행하기 전에, 다음 주요 용어들을 숙지해 주세요:

· VO 키: VoiceOver 명령을 실행할 때 사용하는 수정 키 조합을 의미합니다. VO 키는 Control 키 + Option 키 또는 Caps Lock 키를 사용할 수 있습니다.
· VoiceOver 유틸리티: 손쉬운 사용(Accessibility) 설정 내에 위치한 하위 메뉴로, VoiceOver의 모든 설정을 관리할 수 있습니다.
· 그룹 및 계층 구조: macOS VoiceOver는 화면 상의 객체를 계층 구조로 구성합니다. 예를 들어 Mail 앱에서는 [새 메일], [삭제] 버튼을 찾기 위해 도구 막대 계층 내에서 탐색해야 합니다. 테이블의 경우 상위 구조로 표시되며, 개별 셀의 내용을 읽으려면 테이블 하위 계층으로 진입해야 합니다. 이 계층 구조는 SwiftUI 또는 UIKit에서 정의된 트리 구조를 따릅니다.
25.1. [bookmark: _Toc199340831][bookmark: _Toc219465499]기능 개요
macOS에서는 다른 점자 디스플레이와 마찬가지로, 닷패드를 통해 보이스 오버로 화면 내용을 읽을 수 있습니다. 또한, 사용자는 이미지와 그래프를 촉각으로 읽을 수 있어, 웹 페이지에서 이미지를 확인하거나, Apple Keynote 또는 Microsoft PowerPoint의 슬라이드 레이아웃을 이해하는 데 특히 유용합니다. 이 기능은 또한 스크린 리더와 표를 탐색하면서 정상 및 손상된 표를 식별하는 데에도 도움이 됩니다.

25.2. [bookmark: _Toc199340832][bookmark: _Toc219465500]시스템 요구 사항
· macOS 13.3 이상
· Apple Silicon 탑재 Mac 컴퓨터 권장
· Bluetooth 장치를 지원하는 Mac 컴퓨터
25.3. [bookmark: _Toc199340833][bookmark: _Toc219465501]macOS 보이스오버에서 닷패드 연결하기
macOS 보이스 오버에 닷패드를 연결하는 단계는 다음과 같습니다:
1. VO 키 + F8을 눌러 보이스 오버 유틸리티를 실행합니다.
2. [점자(Braille)] 카테고리로 이동합니다.
3. [디스플레이] 탭을 선택합니다.
4. 닷패드를 켭니다.
5. [추가(Add)] 버튼을 클릭하여 인근 점자 디스플레이를 스캔하는 창을 엽니다.
6. 닷패드가 블루투스 페어링 모드로 진입하면, 기기 목록에 닷패드의 Bluetooth 이름이 표시됩니다.
7. Tab 키, 트랙패드 또는 하위 그룹 탐색을 사용해 해당 항목으로 커서를 이동하고, 연결 버튼을 선택합니다.
8. 연결이 성공하면 닷패드에서 진동 피드백을 받습니다.
9. [선택(Select)] 버튼을 클릭하여 닷패드를 점자 디스플레이로 등록합니다.
10. 연결이 완료되면, 보이스 오버에서 연결 알림음(삐 소리)이 울리고, 보이스 오버가 읽는 화면 콘텐츠가 닷패드의 단일 점자 라인에 표시되기 시작합니다.
25.4. [bookmark: _Toc199340834][bookmark: _Toc219465502]단일 점자 라인 디스플레이로 화면 읽기
보이스 오버와 닷패드가 정상적으로 연결되면, 단일 점자 라인 디스플레이에 보이스 오버가 읽어주는 화면 콘텐츠가 실시간으로 출력됩니다. 좌측 패닝 키를 눌러 이전 줄로 탐색하고, 우측 패닝 키를 눌러 다음 줄로 탐색할 수 있습니다. 이 기능을 통해 사용자는 줄 단위로 화면을 탐색할 수 있습니다.
25.5. [bookmark: _Toc199340835][bookmark: _Toc219465503]macOS스크린 상의 이미지를 닷패드에서 출력하기
25.5.1. [bookmark: _Toc199340836][bookmark: _Toc219465504]기본 이미지 출력 설정
보이스 오버 커서가 이미지 정보를 가진 객체에 위치하면, 해당 이미지가 닷패드에 촉각 그래픽으로 출력됩니다.
· 닷패드가 연결된 상태에서 Dock으로 이동합니다.
· Dock 메뉴에서 원하는 애플리케이션에 포커스를 맞춥니다.
· 또는 웹 페이지를 열고 페이지 내의 아무 이미지에 포커스를 맞춥니다.
닷패드의 그래픽 영역에는 애플리케이션 아이콘 또는 이미지가 촉각으로 표시되고, 텍스트 영역에는 보이스 오버가 읽어주는 내용이 점자로 출력됩니다.
25.5.2. [bookmark: _Toc199340837][bookmark: _Toc219465505]이미지 확대, 축소 기능
macOS에서는 iOS나 iPadOS와 달리, 로터(Rotor)를 사용해 이미지 확대/축소를 할 수 없습니다. 대신, 이미지 확대/축소용 단축키를 별도로 만들어야 합니다. 이러한 단축키 생성 방법은 <3.7. 닷패드용 보이스 오버 단축키 만들기> 항목을 참고하세요.
· 확대하려는 이미지 위에 보이스 오버 커서를 위치시킵니다.
· “확대(Zoom in)” 기능에 할당된 단축키를 눌러 이미지를 확대합니다.
· 확대된 이미지의 크기를 줄이려면, “축소(Zoom out)” 기능에 할당된 단축키를 누릅니다.
· 확대/축소 비율은 0%에서 100%까지 조절할 수 있습니다.
· 이미지가 확대 또는 축소되면, 닷패드에서 즉시 화면이 새로고침 됩니다.
25.5.3. [bookmark: _Toc199340838][bookmark: _Toc219465506]이미지를 좌우 및 상하로 탐색하기
macOS에서 닷패드의 이미지 탐색 개념은 iOS 또는 iPadOS와 유사합니다. 그러나 로터(Rotor)를 사용하여 조정할 수 없으므로, 탐색을 위해 각 방향(아래, 왼쪽, 오른쪽, 위)으로 이동하는 단축키를 별도로 할당해야 합니다. 지정한 방향으로 탐색하면, 닷패드에 표시된 이미지도 해당 방향으로 이동합니다.
· 아래, 왼쪽, 오른쪽, 위로 이동하는 단축키를 각각 할당합니다.
· 해당 단축키를 사용하여 닷패드의 이미지를 원하는 방향으로 탐색합니다.
25.5.4. [bookmark: _Toc199340839][bookmark: _Toc219465507]이미지 반전 기능
macOS의 이미지 반전 기능은 iOS 및 iPadOS와 유사하게 작동합니다. 그러나 macOS에서는 로터(Rotor)를 사용할 수 없기 때문에, 특정 단축키를 별도로 생성해야 합니다. 이미지 반전 전환(toggle) 기능을 선택하면, 반전 모드와 표준 이미지 표시 모드 간에 전환할 수 있습니다
25.5.5. [bookmark: _Toc199340840][bookmark: _Toc219465508]보이스 오버 인식을 통한 닷패드 이미지 읽기
macOS에서 보이스 오버 인식을 사용하려면 기본 단축키는 VO + Shift + “L”입니다.
다음 단계를 따라 사용해 보세요:
· 이미지 설명을 듣거나 촉각 이미지로 보고자 하는 화면 요소에 포커스를 맞춥니다.
· VO + Shift + “L” 키를 누릅니다.
· 이미지 설명이 제공되며, 해당 이미지가 닷패드에 출력됩니다.
이 단계를 따르면 보이스 오버와 닷패드를 최대한 활용하여 접근성을 강화할 수 있습니다.
25.6. [bookmark: _Toc199340841][bookmark: _Toc219465509]macOS 닷패드 단축키 목록
다음은 macOS에서 닷패드를 사용하여 보이스 오버를 제어할 때 사용할 수 있는 단축키 목록입니다:
	이름
	키
	설명

	단일 점자 라인 왼쪽 스크롤
	왼쪽 패닝 키
		



	단일 점자 라인을 이전 줄로 스크롤합니다.




	이전 항목으로 이동
	F1 키
	현재 포커스된 항목에서 이전 항목으로 VoiceOver 커서를 이동합니다 (QuickNav 켜기 모드의 왼쪽 화살표 키 또는 VO + 왼쪽 화살표 키와 동일).

	Dock 메뉴로 이동
	F2 키
	Dock 메뉴로 이동합니다 (VO + d 키와 동일

	선택 항목 활성화
	F3 키
	VoiceOver 커서 아래의 항목을 활성화합니다 (QuickNav 켜기 모드의 아래 화살표 키 + 위 화살표 키 또는 VO + 스페이스 키와 동일).

	다음 항목으로 이동
	F4 키
		



	현재 포커스된 항목에서 다음 항목으로 VoiceOver 커서를 이동합니다 (QuickNav 켜기 모드의 오른쪽 화살표 키 또는 VO + 오른쪽 화살표 키와 동일).




	단일 점자 라인 오른쪽 스크롤
	오른쪽 패닝 키
	단일 점자 라인을 다음 줄로 스크롤합니다.



25.7. [bookmark: _Toc199340842][bookmark: _Toc219465510]닷패드용 보이스 오버 단축키 만들기 
닷패드를 macOS에서 사용하여 이미지 확대, 스크롤, 이미지 반전 등 기능을 활용하려면 사용자 지정 단축키를 생성해야 합니다.
다음 단계를 따라 설정을 진행해 보세요:
1. VO + F8을 눌러 보이스 오버유틸리티를 엽니다.
2. 카테고리 목록에서 **[명령어(Commands)]**를 선택합니다.
3. 명령어 세트 그룹(Command Set group)**에서 [사용자 지정(User Custom)] 라디오 버튼을 선택합니다.
4. [편집(Edit)] 버튼을 클릭합니다.
5.  [추가(Add)] 버튼을 클릭하여 새로운 빈 명령어 세트를 생성합니다.
6. 명령어 할당 테이블(Command Assignments table)**로 이동합니다.
7. 추가된 none 팝업 버튼을 클릭하여 수정 키 그룹 옵션을 확장합니다.
Option Key, Quick Nav keys, NumPad, Trackpad 중에서 선택합니다.
8. 선택한 그룹 내에서 a에서z 또는 1에서9의 값을 지정합니다.
9. 명령어 작업(Command Actions) 팝업 메뉴를 열고, [2D 점자(2D Braille)] 카테고리를 찾아 확장합니다.
10. 목록에서 원하는 닷패드 기능을 선택합니다.
11. [완료(Done)] 버튼을 클릭하여 할당을 완료합니다.
이제 사용자가 지정한 단축키를 누르면, 닷패드에서 이미지를 세부적으로 탐색하고 읽을 수 있는 기능이 활성화됩니다.
25.8. [bookmark: _Toc199340843][bookmark: _Toc219465511]보이스 오버에서 닷패드 단축키 수정하기
사용자는 닷패드 키에 할당된 기본 보이스 오버 명령어를 수정할 수 있습니다.
아래 단계를 따라 진행해 보세요:
1. VO + F8을 눌러 보이스 오버유틸리티를 엽니다.
2. [점자] 카테고리를 선택합니다.
3. [디스플레이] 탭을 클릭합니다.
4. 점자 디스플레이 목록에서 Dot Pad를 선택하고, [명령 할당] 버튼을 클릭합니다.
5. 점자 명령 테이블(Braille Commands table)**에서 수정할 닷패드 키(예: F2 키) 옆의 [작업(Action)] 버튼을 클릭합니다.
6. 관련 카테고리에서 원하는 보이스 오버 기능을 찾아 선택합니다.
7. [완료(Done)] 버튼을 클릭하여 키 수정 작업을 완료합니다
기존 닷패드 키 할당을 변경하지 않고, 비어 있는 키에 새로운 기능을 할당하려면, 다음 단계를 따라주세요:
1. VO + F8을 눌러 보이스 오버 유틸리티를 엽니다.
2. [점자] 카테고리를 선택합니다.
3. 위 단계의 절차를 참고하여 비어 있는 키 값에 새로운 명령 작업을 생성 및 할당합니다.
이 지침을 따르면 macOS 보이스 오버와 닷패드를 보다 개인화되고 효율적으로 사용할 수 있습니다.
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